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Unit 7 Bugs in the grass

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
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Zapoznanie z nazwami ,robaczkow” w zabawach ruchowych. Rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej.

ladybird; bee; ant; caterpillar; colours; numbers.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 36-39; masa mocujgca,
np. BluTack™; cztery pudetka/pojemniki; czerwone, zétte, zielone, fioletowe
piteczki/woreczki gimnastyczne/kredki, MB.

Przed zajeciami
G Umiesc mase mocujaca na Kartach obrazkowych 36-39.

G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 36-39, réznokolorowe piteczki/woreczki
gimnastyczne/kredki.

G Umiesc trzy pudetka lub pojemniki obok siebie, w ustronnym miejscu sali,
tatwo dostepnym dla dzieci.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Jumping flash!
Wprowadzenie nazw ,robaczkéw” (Boo, Karty obrazkowe 36-39, MB).
UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB (potrzasnij nim, bzyczac
jak pszczota) i zachec kilkoro z nich, by sprobowaty zgadna¢, co sie w nim
znajduje: What'’s there in the Magic Box? What do you think?
Wyjmuj kolejne karty, pokazuj je dzieciom i rozktadaj na podtodze, jednocze-
$nie gtosno je nazywajac: A bee, bee! And a ladybird! Ladybird!
(Anant, ant/...!)
Boo skacze po kartach, gtosno wypowiadajac ich nazwy.
Zachecaj dziedi, by przytaczyty sie do Boo i nazywaty karty razem z nim:
OK, what is it? A ladybird! Hop, hop, hop! And this? A caterpillar!
Zache¢ dzieci, by informowaty Boo, ile razy ma skoczy¢ na danej karcie:
How many jumps? One, two, three...? OK, Boo, jump three times on the
“bee”! Everybody, say: Boo, jump three times!

* /Zapro$ ochotnika, ktory zajmie twoje miejsce i pomoze Boo skakac po kar-
tach: Rafat, come up here, help Boo! Come on, jump, Boo! Hop, hop, hop!

@ 4.The Bugs Flash!

Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-ruchowej (Karty obrazkowe
36-39, masa mocujaca).

Stan z dzie¢mi w kregu: Stand up, please. Now, are we standing in a circle?
Great!

Umies¢ po jednej karcie obrazkowej na $cianie (meblu/tablicy/...) w kazdym
kacie sali, jednocze$nie powtarzajac z dzie¢mi ich nazwy.
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Odtwaérz utwor The Bugs Flash!, powtarzaj stowa

i zachecaj dzieci, by przechodzity do wtasciwego
kata sali, gdy ustysza nazwe odpowiedniej karty
w nagraniu.

The Bugs Flash!

A ladybird, ladybird!

Poruszajqc rekami, ,podlec” do odpowiedniego kqta sali.
A ladybird and a bee!

A bee, beel

Bzycz jak pszczota. PrzejdZ do odpowiedniego kqta sall.

A bee and an ant!
An ant, ant!
Maszeruj. Przejdz do odpowiednieqgo kqta sali.

An ant and a caterpillar!

A caterpillar, caterpillar!

A caterpillar and mel

Zademonstruj palcem lub rekq ruch ggsienicy.
Przejdz do odpowiedniego kqta sali.

2x)

.Where is Boo?

Utrwalanie stownictwa (Karty obrazkowe 36-39,
kukietka Boo).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zache¢ jedno lub wiecej
z nich, by przyniosty karty obrazkowe:

Zosia (Karol/...), get the ladybird (the bee/the ant
/the caterpillar) for me, please.

Zache¢ wybrane dziecko, by roztozyto karty na
podtodze: Put the cards on the floor, like this.

Boo prosi, by dzieci zamknety oczy, a sam ,cho-
wa sie” pod jedng z kart na podtodze: Let's play
hide and seek. Close your eyes and count to five.
One... two... three... four... five. Open your eyes!
Zachec¢ dzieci, by zgadty, gdzie sie ukryt Boo:
Uh-oh! Where is Boo? Is he under the bee

(the caterpillar/...)? Shall | check? Yes, well done!

Zapros do siebie ochotnika, ktéry schowa Boo,
i powtorz zabawe.

Q 6.Talking colours

4
\

Utrwalanie nazw koloréw oraz rozwijanie sprawno-
$ci méwienia w ruchowej zabawie komunikacyjnej
(Karty obrazkowe 36-37 i 39, czerwone, 76tte, zie-
lone i fioletowe piteczki/woreczki gimnastyczne/
kredki, cztery pudetka, MB).

Zwré¢ uwage dzieci na pudetka/pojemniki i umies¢
na kazdym z nich jedng z kart obrazkowych:

The ladybird (the bee/the caterpillar) goes here.

Wyjmij z MB po jednym przedmiocie w kazdym
kolorze i wrzu¢ kazdy z nich do pojemnika

7 odpowiednig kartg obrazkowa (kolor przedmio-
tu odpowiada kolorowi ,robaczka”): What colour
is the ladybird (the bee/the caterpillar)?

Yes, the ladybird (the bee/the caterpillar)

is red (yellow/green)!

Wysyp z pudta piteczki (woreczki/kredki) i pokaz
dzieciom, Ze ich zadaniem jest ,zaczarowanie”
przedmiotéw tak, by trafity do wiasciwego pojem-
nika: Let’s do magic and sort the balls (the bags/
the crayons). Can you help me?

Powtarzajcie razem magiczng formute i wykonuj-
cie odpowiednie ruchy (np. dwa klasniecia, obrot,
skok): Clap, clap, spin, hop! The bee {(...) goes
into the yellow box!

* Jedli Twoja grupa jest mato liczna:

o popros dzieci, by pojedynczo lub w mniejszych
grupach podchodzity do pudta i losowaty
jeden przedmiot (piteczke/woreczek/kredke):
Hania (Jacek, ...)! Come up here and pick
a ball (a bag/a crayon)! What colour is it?

o zache¢ dzieci, by wypowiadaty wtasciwe zdanie
i wrzucaty przedmioty do wiasciwego pojemni-
ka: So, what else is red (yellow/green)?

Yes! Say: the ladybird (the bee/...) is red
(yellow/...)! And put the ball (the bag/the
crayon) into the box. Which box does it go to?
Great!

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).

- -

Abracadabra, Stop!

. , "o s . \
Utrwalanie nazw ,robaczkéw" i czynnosci w zaba-

wie ruchowej.

Udawayj, ze w czarodziejski sposéb przemieniasz
dzieci w kolejne ,robaczki”: Abracadabra, I'm a bee
(an ant/a caterpillar/ladybird)! Buzz (march/crawl/fly)
with me!

Pozwol dzieciom poruszac sie po sali w okreslony
sposdb, a po chwili powiedz: Stop!

,Robaczki" pozostajg nieruchomo do chwili, gdy
wypowiesz kolejng czarodziejska formute.

*Dziecko, ktore sie poruszy, moze odczekac jedna
ture zabawy lub pomagac w sprawdzaniu,
Czy pozostate dziedi sie nie porusza.
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Zajrzyj do Spring time!
(s. 166) — znajdziesz
tam inspiracje do zabaw
0 tematyce wiosennej oraz
zwigzanej z Wielkanoca,
poszerzenie stownictwa i do-
datkowe materiaty. Wszystkie
zajecia dotyczace por roku
zostaty zaplanowane tak, aby
mozna je byto przeprowadzi¢
na dwoch spotkaniach
z dzie¢mi.
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Utrwalanie nazw ,robaczkéw”. Poszerzenie stownictwa i rozwijanie sprawnosci
rozumienia ze stuchu w oparciu o piosenke tematyczna.

ladybird: bee; ant; caterpillar; grass; flower; bugs; colours; numbers.

kukietki elfow i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 36-41; miekka pitka;
Karta pracy 13; Magic Box (MB);

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 36-41, pitke.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

@ 3.Ball game

Utrwalanie i poszerzenie stownictwa w zabawie z pitkg (MB, pitka, Karty
obrazkowe 36-41, *CD 1).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na MB *(zanu¢ lub odtworz
utwor @ 1.03 Magic Box), wyjmij z niego karty i rozktadaj je, powtarzajac ich
nazwy: What is it?

Kilkakrotnie, rytmicznie powtérz stowa grass oraz flowers, skupiajac na nich
uwage dzieci, i zachec¢, by powtdrzyty ich nazwy na rozne sposoby (gtosno,
cicho, szybko, wolno, piskliwie, niskim gtosem itd.): Grass, grass! Grass,
grass, grass! Repeat in a loud (quiet/squeaky/low) voice! Now, repeat fast
(slowly), like this!

Stan z dzie¢mi wokét roztozonych na podtodze kart: Stand in a circle.
Wyjmij pitke z MB i wymien nazwe karty: 1, 2, 3... a bee (a ladybird,...)!,
jednoczesnie rzucajac lub turlajac pitke do jednego z dzieci.

Zachec dziecko, ktore ztapato pitke, by powtdrzyto powyzszy krok: Now you,
Ola! One, two, three...

Mozesz wskazywac poszczegdlne karty, by pomdc dzieciom zdecydowac,
ktdre stowo majg wymienic.

@ 4.How many bugs can you see?

Utrwalanie stownictwa i liczebnikow 1-5 (Karty obrazkowe 36-41).
Zwré¢ uwage dzieci na karty i powtérz z nimi ich nazwy.

Popros dzieci, by zamknety oczy: Close your eyes, please!

Trzymaj Karte 40 (grass) przed soba, ukryj za nig jeden lub kilka obrazkow
i popros dzieci, by otworzyty oczy: Open your eyes!

Zwré¢ uwage grupy na ,robaczki” ukryte za Kartg 40 i popro$ dzieci,

by nazwaty je i policzyty: Look! What's there behind the grass? Bugs!
Which ones?
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Yes, a bee (...). So, how many bugs can you see?

Popros dzieci, by ponownie zamknety oczy, scho-
waj obrazki z ,robaczkami” za Karta 41 i powtorz
zabawe.

5.Bugs in the Grass

Utrwalanie sfownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe 36-40).

Stan z dzie¢mi w kregu, umies¢ przed sobg na pod-

todze karty, jednocze$nie powtarzajac ich nazwy:
Aladybird (a bee/...)!

Odtworz piosenke Bugs in the Grass, obrazuj jej tres¢

ruchem i powtarzaj stowa utworu.

Bugs in the Grass

One bug, two bugs, three bugs, four bugs!
Licz na palcach i wskazuj ,robaczki’na kartach
obrazkowych.

Four bugs in the grass!

Unies cztery palce i poruszaj nimi do muzyki.
Uh-oh! Bye-bye, ladybird!

Zabierz Karte 36 i poruszaj niq tak, jakby odlatywata.
Pomachaj na do widzenia.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug, two bugs, three bugs!

Licz na palcach i wskazuj ,robaczki” na kartach
obrazkowych.

Three bugs in the grass!

Unies trzy palce i poruszaj nimi do muzyki.

Uh-oh! Bye-bye, bee!

Zabierz Karte 37 i poruszaj niq tak, jakby odlatywata.
Pomachaj na do widzenia.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug, two bugs!

Licz na palcach i wskazuj ,robaczki” na kartach
obrazkowych.

Two bugs in the grass!

Unies dwa palce i poruszaj nimi do muzyki.

Uh-oh! Bye-bye, ant!

Zabierz Karte 38 i poruszaj niq tak, jakby odmaszero-
wywata. Pomachaj na do widzenia.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug!

Licz na palcach i wskazuj ,robaczki” na kartach
obrazkowych.

One bug in the grass!

Unies jeden palec i poruszaj nim do muzyki.
Uh-oh! Bye-bye, caterpillar!

Zabierz Karte 39 i poruszaj niq tak, jakby petzata.
Pomachaj na do widzenia.

No bugs left!

Roztoz rece.

6.Karta pracy 13

Dzieci dorysowujg na karcie wtasciwg liczbe
kwiatow.

Odtwdrz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage dzieci na ,robaczki” i kwiaty przed-
stawione na karcie: Look! What is it? Yes, it’s
aladybird (a bee/...)! And here - a flower
(flowers!).

Popros dzieci, by powiedziaty, ile kwiatow w po-
szczegolnych kolorach brakuje na karcie: Uh-oh!
How many orange (pink/blue/purple) flowers
are missing? Let’s count!

Zachec dzieci, by dorysowaty odpowiednig
liczbe kwiatéw w danym kolorze we wiasciwych
miejscach na karcie: Now, look at the bugs again!
Draw the flowers here.

Q 7.¢ (s. 119) Where is Boo?

Utrwalanie stownictwa (Karty obrazkowe 36-41,
kukietka Boo).

C. Zakonczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakorczenie zajec (CD 1, kukietki
elféw i Boo).
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Unit 7 Bugs in the grass

Zapis w dzienniku: Poszerzenie materiatu leksykalnego w oparciu o historyjke.

Kluczowe stownictwo: ladybird: bee; ant; caterpillar; grass; flower; colours; numbers.

Materiaty dydaktyczne: kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Minikarty 24-29; Plakat 7; Wyprawka: karta 9
(4 kwiaty); masa mocujaca, np. BluTack™; Magic Box (MB);

*kostka.

Przed zajeciami

\
]

Kl G Umiesc w MB: Minikarty 24-29 (kilka zestawdw lub jeden zestaw demonstra-
)

i przyklej je do Plakatu 7 tak, by czesciowo zakry¢ przedstawione na nim

6. Bugs in the Grass (2.08) ,A|

1
7. *Roll and Throw! | 2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!

__________ N G *Roztdz w sali kilka zestawdw Minikart 24-29 — tyle, by kazde dziecko otrzy-

I 1. *Circle Time! (1.02) mato przynajmniej jedng minikarte.

I

I 2.Hello! (1.04) )

1 | . cyjny jesli chcesz poming¢ zabawe Find!) .

Smmmme- ': """" G Wypchnij z Wyprawki (karta 9) cztery kwiaty, umie$¢ na nich mase mocujaca

I
L ,robaczki".

( B ) ‘:/ G *Umiesc w kieszonkach kostki Minikarty 24-29.

e h \

': 3. *Find! ‘l A. Start
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,' 4.A m|n|‘cardl snake I 1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!

: 2, Sl el 2L \,' Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

I

[}

\

Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

Stan z dzie¢mi w kregu i z pomocg Boo zwrd¢ ich uwage na minikarty w sali:

/
\\ ______ _: _______ ’/
I
I
\\ : /,
L @ 3-Find!
Clommm e - @ Przypomnienie i utrwalenie kluczowego stownictwa w zabawie poznawczo-
| 8.Bye-bye! (1.07) y @ -ruchowej (Boo, Minikarty 24-29).

Look! Can you see the minicards? Find the bee (...)!

Boo szuka z dzie¢mi minikart do momentu, gdy kazde dziecko znajdzie
przynajmniej jedna: Oh, what a mess! Pick up the minicards! One (two/...)
each. One (two/...) minicards only.

G 4. A minicard snake

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjno-logicznej (Boo, Minikarty

24-29, MB).

Stan z dzie¢mi w kregu i z pomoca Boo wyjmuj kolejno minikarty z M8,
nazywaj je razem z dzie¢mi, a nastepnie uktadaj w ,weza" na podtodze:
What is it? A bee... And this? A caterpillar! Let’s put it right here.

* Mozesz wykorzysta¢ minikarty, ktére dzieci zebraty w zabawie Find!

Po utozeniu 6 minikart powtorz kilkakrotnie z dzie¢mi ich kolejnos¢:
Ladybird, bee, ant, caterpillar, grass, flowers! Ladybird, bee, ...
dzieci, ktérg minikarte teraz potozy¢: What comes next? Yes, a ladybird
again! Great!, a nastepnie wysyp minikarty z MB i zapros do siebie jedno
dziecko, ktére wybierze obrazek: Ania put a ladybird here! And now?

A bee! Fantastic! Jasiek, find a bee and put it here! Wonderful!
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Jedli dzieci zebraty minikarty w zabawie Find!,
popros jedno z nich, by umiescito wiasciwy obrazek
na odpowiednim miejscu: Look... what’s next?
What comes after the (bee)? That's right, the
caterpillar again! Well done! Who's got the
caterpillar? Zosia, come up here and put it

right there!

Po jakim$ czasie mozesz wycofac sie z prowadzenia
zabawy i pozwoli¢ dzieciom dokonczy¢ tworzenie
weza samodzielnie, monitoruj jednak poprawne
uzycie stownictwa.

) 5. Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie

z elementami dramy (CD 1, CD 2, kwiaty z wypraw-
ki, masa mocujaca, Plakat 7, kukietki Boo i elfow).
Odtworz utwor @ 1.13 Story Time! i zache¢ dzieci,
by usiadty naprzeciwko plakatu.

* Zapros do siebie troje dzieci, daj kazdemu po ku-
kiefce i przydziel im role: You are Boo (Max, Lilly)!
Odtwdrz nagranie @ 2.10 Story 7 i odgrywaj je
z dzie¢mi ruchem oraz za pomocg kukietek.

We wiasciwych momentach odstaniaj kolejne

,fobaczki” narysowane na plakacie, zdejmujac
kwiaty w odpowiednich kolorach.

2.10

Story 7

Max: Hey! Let's march!

Lilly: Marching in the grass, marching in
the grass... We are marching in the
grass!

Boo: What's that?
Lilly: An orange flower!
Boo: What's behind the flower?
Ladybird: Peek-a-boo!
Max, Lilly, Boo: Oh! Hello, ladybird!

Boo:
%* Lilly:

Hey! Let's stomp!

Stomping in the grass, stomping in
the grass... We are stomping in the
grass!

What's that?

A pink flower!

What's behind the flower?
Peek-a-boo!

Oh! Hello, beel!

Boo:
Max:
Lilly:
Bee:
Max, Lilly, Boo:

¥ Boo: Hey! Let's jump!

& Lilly: Jumping in the grass, jumping in
the grass... We are jumping in the
grass!

Boo: What's that?
Lilly: A blue flower!
Max: What's behind the flower?
Ant: Peek-a-boo!
Mayx, Lilly, Boo: Oh! Hello, ant!

#,## Max: Hey! Let’s run!

3 Lilly: Running in the grass, running in the

grass... We are running in the grass!

Boo: What's that?

Lilly: A purple flower!

Max: What's behind the flower?
Caterpillar: Peek-a-boo!

Lilly: Oh! Hello, caterpillar!

Max: Oh! Hello, caterpillar!

Boo: A caterpillar? Ahh!
Max, Lilly: Boo.. !

6.¢ (s. 121) @ 2.08 Bugs in the Grass

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2).

Roll and Throw!

v 7
Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej
z kostka (kostka, Minikarty 24-29).

@ Rzucaj razem z dzie¢mi kostka i wspdlnie nazy-
wajcie obrazki: Roll! Throw! OK, what is it?

Zache¢ grupe do wykonania odpowiednich

Czynnosci:
o Aladybird — dzieci ,latajg” swobodnie po sali:
Fly like a ladybird!

o A bee — dzieci trzymaja rece blisko ciata,
machajg nimi i bzycza, udajac pszczoty:
Buzz like a bee!

o Anant — dzieci maszeruja: March like an ant!
o Acaterpillar — dzieci pefzaja: Crawl like a caterpillar!

o Grass — dzieci ,dotykaja trawy” (podtogi),
poruszajac palcami: Touch the grass!

o Flowers — dzieci ,wachajg” kwiatki:
Smell the flowers!

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Unit 7 Bugs in the grass

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
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Poszerzanie stownictwa o nazwy czynnosci. Rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
oraz rozumienia ze stuchu w oparciu o historyjke i rymowanke.

ladybird: bee; ant; caterpillar; grass; flower; colours; numbers.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 36-41; Minikarty 24-29 (kilka
zestawow); butelka wypetniona ryzem (grochem); Magic Box (MB).

Przed zajeciami

G Umies¢ Karty obrazkowe 36—41 w réznych, tatwo dostepnych dla dzieci
miejscach w sali.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.What'’s your card?
Przypomnienie stownictwa (Karty obrazkowe 36-41).

Zwré¢ uwage dzieci na porozktadane w réznych miejscach sali karty obraz-
kowe i popros szescioro z nich, by wziety po jednej i usiadty na podtodze
w kregu: Look, flashcards! Ola, Ania (...)! Find one — one! One flashcard!
OK, Sit down!

* Jedli masz mato czasu, mozesz pominac te czes¢ zabawy, w ktérej dzieci
szukajg kart, i rozdac karty, kiedy usigdziecie w kregu.
Zapros troje ochotnikéw, by usiedli jeden obok drugiego w miejscu dobrze
widocznym dla grupy i wymienili nazwy swoich kart: Ola (...), sit here...
Cards up! What's this, Karol (Antos/...)? Very good!
Zache¢ dzieci, by potozyty karty obrazkami do dotu: Put your cards on the
floor face down, like this.
Zapytaj grupe, jaki obrazek maja kolejne dzieci: What's Ola’s card? OK!
Show us your card!
Kiedy wszystkie obrazki zostang odkryte, zapros kolejne dzieci do zabawy.

4.¢ (s. 123) @ 2.10 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie z elementami dramy
(CD 1, CD 2, Minikarty 24-29 — po jednym zestawie na zespot).

Odtwaorz utwor @ 1.13 Story Time! i zachec dzieci, by usiadty w kregu.
Popro$ dzieci, by w kilkuosobowych zespotach usiadty wokot minikart
roztozonych na podtodze: Ania, Robert, Mateusz, Hania - a team.

Here are your minicards.

Odtwdrz nagranie @ 2.10 Story 7 i odgrywaj je z dzie¢mi ruchem.

Zachecaj dzieci, by we wiasciwych momentach wskazywaty odpowiednie
minikarty.



Q 5. A minicard train

G

2.1

Zabawa stuchowo-manipulacyjna (Minikarty 24-29
- po jednej dla kazdego dziecka, Boo).

Dzieci nadal pracujg w zespofach.

Pokaz dzieciom, jak Boo uktada pocigg ze swoich
kart: Look, a train, choo-choo! A ladybird, a bee
(.../...)! Choo-choo!

Boo mowi dzieciom, Ze maja utozy¢ obrazki

w pociag w takiej kolejnosci, jaka wymieni:

Let’s make a train, choo-choo! A caterpillar...
Yes! Flowers... Perfect! Choo-choo!

Powtodrz zabawe w innym utozeniu kart.

Zapros ochotnikéw do zajecia Twojego miejsca.
Jesdli Twoja grupa jest liczna, mozesz podzieli¢ dzie-
i na zespoty, z ktorych kazdy utozy wiasny pociag.

6.Bug Magic

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie
rytmiczno-ruchowej (CD 2).

Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz rymowanke Bug
Magic.

Obrazuj tres¢ rymowanki ruchem, powtarzaj stowa
i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty: Let’s move
like bugs, let’s sing and dance!

Bug Magic
Abracadabra, abracadee!
Udawaj, Ze czarujesz.

Clap, clap, clap! One, two three!

Klasnij trzykrotnie w dfonie. Policz na palcach
do trzech.

I'm a ladybird!

Wskaz siebie.

Fly, fly, fly with me! ... Stop!

Udawaij, ze latasz — odpowiednio poruszaj rekami.
Zatrzymaj sie.

Abracadabra, abracadeel
Udawaj, Ze czarujesz.

Clap, clap, clap! One, two three!

Klasnij trzykrotnie w dfonie. Policz na palcach
do trzech.

I'm a bee!

Wskaz siebie.

Buzz, buzz, buzz with mel ... Stop!

Bzycz i udawaj, ze latasz — odpowiednio poruszaj
rekami.

Abracadabra, abracadee!
Udawayj, ze czarujesz.

Clap, clap, clap! One, two three!

Klasnij trzykrotnie w dfonie. Policz na palcach
do trzech.

I'm an ant!

Wskaz siebie.

March, march, march with mel ... Stop!
Maszeruj. Zatrzymayj sie

Abracadabra, abracadee!
Udawaij, ze czarujesz.

Clap, clap, clap! One, two threel

Klasnij trzykrotnie w dtfonie. Policz na palcach
do trzech.

I'm a caterpillar!

Wskaz siebie.

Crawl, crawl, crawl with mel ... Stop!
Pofdz sie i udawaj, ze jestes ggsienicq (petzaj).
Zatrzymaj sie.

@ 7. Let’s do magic!

G

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej
(butelka wypetiona ryzem lub grochem, Karty
obrazkowe 36-39, Minikarty 24-27).

Roztéz karty obrazkowe i minikarty w ksztatt
okregu wokot butelki wypetionej ryzem lub
grochem, jednocze$nie powtarzajac z grupa
stownictwo.

Zakre¢ butelka i zachec¢ dzieci, by powiedziaty,
jaki obrazek zostat wskazany: What is it?

Zachec dzieci, by powtdrzyty stowa rymowanki
Bug Magic i zamienity sie we wiasciwe ,robaczki”
Abracadabra, abracadee! Clap, clap, clap!

One, two three! I'm a ladybird (a bee/an ant/

a caterpillar), fly (buzz/march/crawl) with me!
Wykonuj razem z dzie¢mi odpowiednie czynno-
$ci, a nastepnie znow sigdzcie w kregu, by zakrecic¢
butelka.

Mozesz prosi¢ gotowe do moéwienia dzieci, by wy-
powiadaty stowa magicznej formuty samodzielnie.

C. Zakonczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Unit 7 Bugs in the grass

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. *Circle Time! (1.02)

[}
)
‘\ 2. Hello! (1.04)

|
\

—_—_— e, e e e e e — — - ——

,' 3. March and stop!

4. Sorting bugs,
counting bugs (1.42)

5. *What a Mess!
6. Story time! (2.10)
7. Bugs in the Grass (2.08)

[ S S
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Aktywne wykorzystanie struktur jezykowych i rozwijanie sprawno$ci mowienia
w oparciu o zabawy rytmiczno-ruchowe, komunikacyjne, z elementami dramy.

ladybird: bee; ant; caterpillar; grass; flower; big; small; numbers 1-5; colours.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 36-39; Minikarty 24-29; kwiaty
z wyprawki; masa mocujaca, np. BluTack™; Magic Box (MB).

Przed zajeciami

G Umiesc w MB: Minikarty 24-29 (kilka zestawdw, tak aby ogodlna liczba kart nie
byta mniejsza od liczby dzieci w grupie);

G Umies¢ mase mocujaca na kwiatach z wyprawki i Minikartach 24-27 (jeden
zestaw do ilustracji historyjki).

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.March and stop!
Przypomnienie i utrwalenie stownictwa w komunikacyjnej zabawie rucho-
wej (Minikarty 24-29 — po jednej minikarcie dla kazdego dziecka, MB, *CD 2).
Zwrd¢ uwage dzieci na MB, wysyp z niego minikarty i zache¢, by kazde
dziecko wzieto jedng minikarte dla siebie: Look, our Magic Box. What's
inside? Hmm... Ooops! What a mess! Pick up the minicards, quickly!
One minicard each! One only!

* Mozesz rowniez zacheci¢ dzieci, by losowaty minikarty z pudta, lub potozy¢
po jednej minikarcie przed kazdym dzieckiem.
Popro$ dzieci, by ustawity sie w kregu i potozyty przed sobg minikarty: Stand
in a circle. Now, put the minicards on the floor in front of you, like this.

Zache¢ dzieci, by chodzity wokot minikart, klaskaty w dtonie i powtarzaty
sfowa utworu Bug Magic.

* Odtworz utwor @ 2.11 Bug Magic.
Na Twoj znak dzieci zatrzymuija sie i sprawdzaja, przy ktdrym obrazku stoja.

Zapytaj, kto ma dany obrazek, i popros te osoby o wykonanie podanych
czynnosci: Who's standing next to the ladybird (...)? OK, Kasia, Kamil,
Laura, turn around and touch the ground, like this,

Powtdrz chodzenie wokot minikart, zmieniajgc sposéb poruszania sie.

4.Sorting bugs, counting bugs

Utrwalanie nazw ,robaczkéw” przymiotnikow big/small oraz liczebnikow 1-5
w zabawie manipulacyjnej (Karty obrazkowe 36-39, Minikarty 24-27 z po-
przedniej zabawy).

UsigdZ z dzie¢mi wokot minikart: Sit down around the minicards, like this.



Pokaz dzieciom jedna z kart obrazkowych, zwrde
uwage na wielkos¢ przedstawionego na niej
,fobaczka”, i umiesc jg w srodku kregu na podto-
dze: What is it? A caterpillar (...), of course!
Is it small or big? It is big! A big caterpillar!

Popro$ dzieci, by odnalazty minikarty przedsta-
wiajgce tego samego ,robaczka” i utozyty je wokot
karty obrazkowej: Can you see small caterpillars?
Find the small caterpillars and put them around
the big caterpillar, like this!

Powtorz powyzszy krok dla pozostatych kart.
Policz z dzie¢mi, ile matych ,robaczkéw” kazdego
rodzaju znajduje sie na minikartach wokot kart

obrazkowych: Let’s count! How many small
ladybirds (bees/...) are there? Help me. One...

.¢ (s.95) @ 1.42 What a Mess!

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych

w zabawie rytmiczno-ruchowej (CD 1, Minikarty
24-29 7 poprzedniej zabawy, MB).

Stan z dzie¢mi w kregu i popros, by pomogty
posprzatac — pozbiera¢ minikarty oraz karty obraz-
kowe: Oh, my, what a mess! Will you help me tidy
up? Thank you!

Odtworz utwor @ 1.42 What a mess! i we wiasci-
wych momentach wymieniaj nazwy kolejnych mi-
nikart, zachecajac dzieci, by wrzucaty je do pudta.

6.¢ (s. 123) @ 2.10 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie

z elementami dramy (CD 1, CD 2, kwiaty z wyprawki
Z mMasa mocujaca, Minikarty 24-27 z masg mocuja-
g, *kukietki elféw oraz Boo,)

Odtwérz utwor @ 1.13 Story Time! i zache¢ dziedi,
by usiadty w kregu.

Umies¢ minikarty na tablicy lub scianie, powtarza-
jac z dzie¢mi nazwy ,robaczkdéw’, a nastepnie
przyklej do nich kwiaty z wyprawki w odpowied-
nich kolorach (pomararczowy kwiat na biedronce,
rézowy kwiat na pszczole, niebieski kwiat na mrow-
ce, fioletowy kwiat na gasienicy), znowu powtarza-
jac stownictwo: What colour is this flower?
Zapros do siebie troje dzieci, daj kazdemu po
jednej kukietce i powiedz, ze ich zadaniem bedzie
odgrywanie roli Boo, Maxa oraz Lilly: You are Max
(Lilly/Boo)!

Odtworz nagranie @ 2.10 Story 7, wykonuj razem

Z cafg grupa czynnosci wymienione w historyjce

i odstaniaj wiasciwe ,robaczki” w odpowiednich
momentach.

/
I

\

LeSSon 5

7.¢ (s. 121) @ 2.08 Bugs in the Grass

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie
rytmiczno-ruchowej (CD 2).

Stan z dzie¢mi w kregu i odtwdrz piosenke @ 2.08
Bugs in the Grass.

Obrazuj tre$¢ ruchem, powtarzaj stowa i zachecaj
dzieci, by Cie nasladowaty: Let’s move like bugs,
let’s sing and dance!

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakorczenie zajec¢ (CD 1, kukietki
elféw i Boo).

-

Wyprawka na 100%

Wykorzystaj w petni elementy wyprawki, aby
dzieci mogty realizowac swojg potrzebe uczenia
sie poprzez doswiadczenie, badanie $wiata zmy-
sfami oraz zabawe.

1. Cwicz z dzie¢mi jezyk funkcjonalny, pokazujac,
jak nalezy przygotowac elementy wyprawki —
wypchnac¢ poszczegolne czesci, nakleic, ztozyc,
pokolorowa¢, wszystko w odpowiedniej kolej-
nosci. W ten sposéb od samego poczatku pracy
z wyprawkg dzieci przyswajajg sobie jezyk pole-
cen i okredlenia zwigzane z elementami wyprawki.

2. Wykorzystuj elementy podczas zabaw tema-
tycznych, rytmiczno-muzycznych, ruchowych,
stownych, plastycznych, twérczych.

3. Ozdabiaj kacik jezykowy i/lub tablice informacyjna
dla rodzicow.

5. Kiedy widzisz, ze zywotno$¢ wyprawki na zaje-
ciach dobiega konca, pozwdl dzieciom wykorzy-
stywac jg wedtug ich wiasnych pomystow. Niech
zabiorg je do domu (warto zachecac dzieci, by
opowiedziaty rodzicom, co przedstawiaja, oraz

1

pokazaty, jak wykorzystywaliscie je na zajeciach). ,’

~ — -
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Unit 7 Bugs in the grass

Zapis w dzienniku: Utrwalanie stownictwa, rozwijanie sprawnosci moéwienia i rozumienia ze stuchu
w oparciu o zabawy ruchowe, rytmiczne, komunikacyjne, rozwijajace
koncentracje.

Kluczowe stownictwo: ladybird; bee; ant; caterpillar; grass; flower; big; small; numbers 1-5, colours.

Materiaty dydaktyczne: kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 36-41; Karta pracy 14;
Magic Box (MB).

G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 36-41.

@ Przed zajeciami

" 1. *Circle Time! (1.02) }
[ 2.Hello! (1.04) A A Start

""""""" 1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

Ny 2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
i B ) ------------- - Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).
/

,' 3. Magic Box reveal ‘, B wad ie / Utrwaleni aterial
I . Wpro Zenle r enie materiaru

Il 4. Clap, clap, clap! ' Wp

I 5.Bugsin the Grass (2.08) 3.Magic Box reveal

I

I

1

1

6. Karta pracy 14 A Przypomnienie i utrwalenie stownictwa w zabawie rozwijajgcej spostrze-
gawczo$¢ (MB, Karty obrazkowe 36-41).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na MB.

______ = Powoli, stopniowo ukazujac kolejne fragmenty obrazkéw, pokazuj dzieciom
kolejne karty obrazkowe i zachecaj, by méwity, co —ich zdaniem - sie na
nich znajduje: Look carefully. What can it be?

7. *Three-card trick |
/

-

\\ /
/
) .
| \ @ 4.Clap, clap, clap!
| BBy by 107 A Rozwijanie sprawnosci méwienia i rozumienia ze stuchu w komunikacyjnej

--------------- zabawie ruchowej (Karty obrazkowe 36-39, *CD 2).
Umies¢ w kazdym kacie sali po jednej karcie obrazkowej przedstawiajacej
,fobaczka’, jednoczesnie powtarzajac z dzie¢miich nazwy.

* Mozesz wyznaczyc¢ czworo dzieci, ktére umieszcza karty we wskazanych
miejscach.

Stan z dzie¢mi w kregu i powtarzaj z nimi stowa rymowanki, wykonujac od-
powiednie czynnosci; po kazdej zwrotce, dzieci udajace ,robaczki” przecho-
dza do kata sali z wiasciwa kartg obrazkowa, a nastepnie ponownie tworzg

krag:

Abracadabra, abracadee! - unie$ rece w gore i udawaj, ze czarujesz.
Clap, clap, clap! — klaszcz.

One, two, three! — podskocz trzy razy w miejscu.

I'm a ladybird (a bee / an ant / a caterpillar)! Fly (buzz/march/crawl) with
me! — przechodZ do odpowiedniego kata sali, poruszajac sie odpowiednio.

* Odtworz utwor @ 2.11 Bug Magic i zache¢ dzieci do wykonywania odpo-
wiednich gestow i poruszania sie w sposdb zgodny z trescig nagrania.
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5.¢ (s. 121) @ 2.08 Bugs in the Grass Abracadabra, abracadee... watch the three
Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych w za- cards... watch carefully! Where is the bee
bawie rytmiczno-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe (the ant/the grass/...)? Where are the flowers?
36-39). Can you tell me?
Stan z dzie¢mi w kregu i umie$¢ na podtodze karty Boo wskazuje kazdg z kart i pyta dzieci, czy to
obrazkowe, dbajac o to, by zachowac pomiedzy ta wiasciwa: Is this the bee? No? Yes? OK, let’s
nimi pewne odstepy: Let's put the bugs in the check... Yes, bravo! Well done! Uh-oh!
grass. Try again!
Wybierz czworo dzieci, ktére wcielg sie w role ,robacz- Wymien karty i powtorz zabawe.
kow’, i zacheg, by kazde usiadio przed jedna z kart. * Mozesz poszerzy¢ zakres utrwalanego stownic-
Odtworz piosenke @ 2.08 Bugs in Grass | zachecaj twa, dokfadajgc karty z poprzednich rozdziatow.
dzieci do obrazowania jej tresci ruchem, biorac * Zapraszaj ochotnikéw do wskazywania kart
udziat w zabawie. i/lub mieszania ich, podczas gdy Boo wypowiada
W razie potrzeby sygnalizuj dzieciom, kiedy powin- formute.
ny opusci¢ miejsce przy karcie i dotgczy¢ do krequ
(powinny rowniez oddac karte obrazkowa). C. Zzakohczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

6.Karta pracy 14 Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukiefki

Dzieci rozpoznaja ,robaczki” chowajgce sie za kwia- elféw i Boo).

tami, 13cza je z wiasciwg miniaturg i kolorujg kwiaty

na odpowiednie kolory. Rohus

Odtworz utwor @ 112 Quiet Time i zapro$ dziecido - - =- - == - === ————

stolikow. e S~q
I Let’s talk! Y

Zwrd¢ uwage grupy na kwiaty, za ktérymi sg scho-
wane ,robaczki” na ilustracji: Oh dear! What are
these? Flowers? Of course, you're right. And here?
Bugs? Yes, they're hiding!

Popros grupe, by pomogta Ci rozpoznac, jakie
,robaczki” kryja sie za poszczegdlnymi kwiatami:
What'’s there behind this flower? A ladybird

(a bee/an ant/...)? It's big! Yes! So, match it with
the small ladybird (...) here, draw a line, like this.

Zachec dzieci, by pokolorowaty kwiaty na odpo-
wiednie kolory: Perfect. Now colour the flowers.
What colour is the ladybird's flower? Yes, it's
orange! Colour the big flower orange!

Jak zacheci¢ dzieci do moéwienia w jezyku obcym

\

1
Mowienie bywa czesto dla ucznidw nie lada !
wyzwaniem. Podczas zajec jezykowych z dzie¢mi '|
niezwykle wazne jest wytworzenie odpowiednigj 1
motywacji do aktywnego ¢wiczenia tej spraw- ‘l
nosci jezykowej. Aby sprytnie zacheci¢ dzieci do I
maowienia, spraw, aby byto ono $rodkiem do celu, !
do ktérego dzieci na pewno zechca dazy¢, np.: :
zached¢ je do wypowiadania stow (,magicznej I
formuty”), dzieki ktérym uzyskaja pozadany efekt: :
Can I have the bee, please? Wake up, Boo! Play with I
me! Knock, knock! (Who is it?) It's Max! :
wykorzystaj zabawe Funny voices — zachecaj dzieci |
do wymawiania stow i zwrotow przy kazdym ,'
powtdrzeniu, modulujgc gtos, zmieniajac jego ]
natezenie itp. (raz méwcie cicho, przy kolejnym ,‘
powtdrzeniu — gtosno, kiedy indziej udawajcie |
gtos zaby lub pisk matych myszek). /

Q 7. Three-card trick

@ Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej
koncentracje (Karty obrazkowe 36-41, Boo, MB).
UsigdZ z dzie¢mi w kregu i popros kilkoro z nich,
by przyniosty Karty obrazkowe 36-39 z rogéw sali: \ p
Szymon, Hania (...) get the ant (...) for me, please. =~ =~ T T T - -7 T
Thank you!

Wyjmij z MB Karty 40-41 i dofacz je do pozostatych.

Roztdz przed sobg trzy wybrane z zestawu karty,
jedna obok drugiej, obrazkiem do gory, powtarza-
jac z dzie¢miich nazwy: What is it?

Odwroc¢ wszystkie trzy karty obrazkami do dotu
i wymieszaj je tak, by zmienic ich kolejnos¢, jedno-
czesnie powtarzajgc z dzie¢mi formute:

129



Unit 7 Bugs in the grass
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. *Circle Time! (1.02)
2. Hello! (1.04)

—_—_— e, e e e e - — — - ——

; 3. Where are the bugs?

(2.11)
4. Make a meadow
5. Bugs in the Grass (2.08)
6. Story time! (2.10)

7. *Roll and throw!
Put the bugs on...!
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Konsolidacja materiatu leksykalnego. Odgrywanie historyjki, zabawy
manipulacyjne i multisensoryczne.

ladybird; bee; ant; bugs; caterpillar; grass; flower; big; small: numbers 1-5; colours.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Wyprawka: karta 7 dla dzieci; kredki; nozyczki; Magic
Box (MB);

*kostka; czesci ciata z wyprawki.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Wyprawke (karta 7) dla dzieci.

G *Umiesc w kieszonkach kostki czesci ciata z wyprawki (np. nogi razem, rece —
kazda w osobnej kieszonce).

A. Start

1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

@ 3.Where are the bugs?

Przypomnienie i utrwalanie stownictwa w zabawie gtosowo-ruchowej
(Karty obrazkowe 36-41, MB).

Stan z dzie¢mi w kregu i wyjmij karty z MB.

Zapros na srodek kregu jedng osobe: Who wants to play? Hands up!
Ala (Jas/...)! Come up here and stand right there. Great!

Pokaz dzieciom jedna z kart obrazkowych i przypomnij jej nazwe:

What is it? What are they?

Przetdz karte za plecy i pusc jg w obieg po kregu — dzieci podajg sobie karty
za plecami: Pass the bee (the ant/the flowers/the grass) on! Like this.

Zachec ochotnika, by obserwowat karte: Ala (Jas/...)! Watch the bee (the
flowers/...) carefully!

Po chwili powiedz: Stop! i zache¢ ochotnika, by powiedziat, gdzie znajduje
sie obrazek: Where is it (are they)? Behind... Asia! Well done!

Zapros inne dziecko do srodka kregu i zacznij zabawe z kolejng karta.

* Mozesz zaprosi¢ do kregu kilkoro dzieci i bawic sie jednoczesnie z dwiema
lub trzema kartami kragzagcymi po kregu.

4. Make a meadow

Konsolidacja stownictwa i struktur jezykowych w zabawie tworczej z wy-
prawka (CD 1, Wyprawka: karta 7 dla dzieci, kredki, nozyczki).

Odtwodrz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem zapros dzieci do stolikéw.

Rozdaj dzieciom karty z wyprawki: Look, a meadow! What can you see?
Yes, there is grass here. And here? There are flowers! Here you are!



Zwrd¢ uwage dzieci na rysunki konturowe ,robacz-
kow” po jednej stronie karty: Look carefully. What
is it? Yes, a ladybird (a bee/...). Uh-oh! The bugs
are missing... colours! Colour them!

Kiedy dzieci pokoloruja ,robaczki’, popros, by od-
powednio naciety karty: Now, let’s cut along the
lines. Like this!

Nastepnie pokaz dzieciom, jak zagia¢ karty,

by kwiaty przykryty ,robaczki”: Now,

let’s fold the cards, like this. Look! The ladybird
(the bee/the ant/the caterpillar) is behind the...?
Yes, it’s behind the orange (the pink/the blue/
the purple) flower! Well done!

Pobaw sie z dzie¢mi przez chwile w zakrywanie
i odkrywanie ,robaczkéw”.

.¢ (s. 121) @ 2.08 Bugs in the Grass

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych

w zabawie muzyczno-manipulacyjnej (CD 2, makie-
ty faki przygotowane przez dzieci).

Odtworz piosenke @ 2.08 Bugs in the Grass, obrazuj
jej tres¢ ruchem i powtarzaj sftowa utworu.

We wiasciwych momentach zastaniaj kwiatami
odpowiednie ,robaczki” na makiecie i zachecaj
dzieci, by robity to samo.

6.¢ (s. 123) @ 2.10 Story time!

Utrwalenie stownictwa w zabawie z elementami
dramy (CD 1, CD 2, makiety taki przygotowane
przez dzieci).

Odtwérz utwor @ 1.12 Story Time! i zache¢ dziedi,
by usiadty w kregu.

Upewnij sie, ze wszyscy majg swoje makiety taki:
Show me your meadows, please! That'’s right!
Odtwdérz nagranie @ 2.10 Story 7, odgrywaj jej tres¢
catym ciatem, a we wiasciwych momentach odsta-
niaj odpowiednie ,robaczki” na makiecie.

Q 7. Roll and Throw! Put the bugs on...!

U

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa oraz struktur
jezykowych w zabawie ruchowej (makiety przy-
gotowane przez dzieci, kostka z czesciami ciata

z wyprawki).

Rzucaj z dzie¢mi kostka.

Gdy wypadnie obrazek z czescig ciata, dzieci majg
za zadanie nazwac jg i jak najszybciej umiescic
,robaczkowga” makiete we wiasciwym miejscu na
wiasnym ciele: What is it (What are they)?

Yes, a head (an arm/a body/knees and ... feet)!
Put the bugs on your head (...), like this!

Zachec dzieci, by koczyty Twoje wypowiedzi,
uzupetniajac je odpowiednimi rzeczownikami:
What is it? / What are they? Yes, an arm

(a body/a head/knees and feet)! Put the bugs
onyour...? Arm!

* Zapros do siebie ochotnika i popros, by rzucit
kostka tak, by reszta grupy nie widziata obrazka,
ktéry wypadnie na kostce (pozostate dzieci moga
zamkna¢ oczy); nastepnie ochotnik méwi dzie-
ciom, gdzie powinny umiesci¢ makiety (dzieci
nieSmiate moga wskazac¢ odpowiednig czes¢ ciata,
by cata grupa jg nazwata).

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).

_ —_ —_—
- -

Utrwalanie stownictwa w zabawach w kregu
Merry-bag-go-round!

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i podawajcie sobie wo-
rek z kartami obrazkowymi. Kiedy zawotasz: Stop!,
dziecko trzymajace worek wyjmuje z niego jedng
karte, ale nie mowi, co sie na na niej znajduje.
Jego zadaniem jest przedstawi¢ nazwe obrazka
ruchem, tak by pozostate dzieci odgadty, co sie
znajduje na karcie.

Merry-cards-go-round!

Karty obrazkowe lub minikarty krazg po kregu.
Kiedy zawotasz: Stop!, dzieci trzymajace wiasci-
we karty (Who's got ...?) wykonuja zadang przez
Ciebie czynnos¢: Clap your hands five times!
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Unit 7 Arts & Crafts

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
A)
Y
! 1. *Circle Time! (1.02) }
| 2. Hello! (1.04) 4
N o ___ .
-
I
I
\\I .
\:/'
i B ) ------------- -
\
. \
| 3.Bug Magic |
| 4.Bugsin the Grass (2.08) !
| 5. Stickerart \’:
'| 6. *Story time! (2.10) ';
\\ | //
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I
I
\\I .
\:/'
(C)ocooclo .
]
1 7. Bye-bye! (1.07) M
\
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Podsumowanie i poszerzenie stownictwa oraz struktur jezykowych w oparciu
0 zabawy - z elementami dramy, muzyczne, manipulacyjne oraz plastyczne.

ladybird; bee; ant; caterpillar; grass; flower; behind: numbers 1-4; colours.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Minikarty 24-27; 4 klamerki do bielizny; Karty
obrazkowe 36-41; naklejki z wyprawki dla dzieci (trawa, kwiaty ,robaczki”);
papierowe talerzyki lub kartki A4; Magic Box (MB);

*kredki.

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 36-41, Minikarty 24-27.
G Przyklej naklejki trawy oraz ,robaczkow” i kwiatow do papierowego talerzy-

ka lub kartki A4.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!

Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s.23) @ 1.04 Hello!

Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

@ 3- ¢ (s.125) @ 2.08 Bug Magic

G

Utrwalanie materiatu w zabawie multisensorycznej (CD 2, naklejki z ,robacz-
kami” z wyprawki — po jednym zestawie dla kazdego dziecka, MB).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i wyjmij naklejki: Where
is the Magic Box? Oh, there it is! Can you help me get it? It’s so heavy...
Thank you! Shall we open it? Yes? OK. Say: Magic Box, Magic Box! Open!
Well, well, well! Look what’s inside! What are they? Yes, stickers!

Daj kazdemu dziecku po jednym zestawie naklejek: Who wants stickers?
Here you are. Say: thank you!

Pokaz dzieciom, Ze ich zadanie polega na przyklejeniu sobie ,robaczkéw” na
palce (od wskazujagcego do matego) w kolejnosci, ktérg wymienisz (kolejno:
biedronke na palec wskazujacy, pszczote na srodkowy, mrowke na serdecz-
ny, gasienice na maty palec): Put the stickers on your fingers! First, the
caterpillar, like this. Next, the ant (the bee/the ladybird). Put it here,

like this. On this finger.

Kiedy dzieci przyklejg naklejki na swoje palce, odtworz piosenke @ 2.08 Bug
Magic i obrazuj jg z dzie¢mi ruchem, pokazujac kolejno wiasciwe palce.

@ 4.Bugs in the Grass

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2, Minikarty
24-27, cztery klamerki).

Stan z dzie¢mi w kregu i zapro$ na srodek czworo dzieci.

Przypnij kazdemu ochotnikowi po jednej minikarcie: You are the bee
(the ant/...)!

Popros ochotnikow, by usiedli w rzedzie: Sit in a line, please. Just like this.



2.08

* Podziel dzieci na zespoty i daj kazdemu zespoto-

wi jeden zestaw minikart, a nastepnie zache¢ do
utozenia minikart przed soba: Kasia, Kacper, Ola,
Szymon - a team! Sit here. Here are your bugs -
put them on the floor, in a line, like this!

Odtwoérz piosenke @ 2.08 Bugs in the Grass, obrazuj
jej tre$¢ ruchem i powtarzaj stowa utworu.

Bugs in the Grass
One bug, two bugs, three bugs, four bugs!
Licz na palcach i wskazuj dzieci w Srodku kregu.

Four bugs in the grass!
Wskaz dzieci w srodku kregu.
Uh-oh! Bye-bye, ladybird!

Zachec¢ dziecko z wiasciwg minikartg, by ,odleciato”
i usiadto z boku.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug, two bugs, three bugs!

Licz na palcach i wskazuj dzieci w Srodku kregu.

Three bugs in the grass!
Wskaz dzieci w srodku kregu.
Uh-oh! Bye-bye, bee!

Zachec¢ dziecko z wiasciwg minikartg, by ,odleciato”
i usiadto z boku.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug, two bugs!

Licz na palcach i wskazuj dzieci w Srodku kregu.

Two bugs in the grass!
Wskaz dzieci w srodku kregu.
Uh-oh! Bye-bye, ant!

Zachec dziecko z wiasciwg minikartg, by odmaszero-
wato i usiadfo z boku.

Now, how many bugs are left?

Roztdz rece w gescie zapytania.

One bug!

Licz na palcach i wskazuj dzieci w Srodku kregu.
One bug in the grass!

Wskaz dzieci w srodku kregu.

Uh-oh! Bye-bye, caterpillar!

Zachec dziecko z wtasciwg minikartg, by ,odpetzto”
i usiadfo z boku.

No bugs left!
Roztdz rece.

5. Sticker art

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w tworczej
zabawie manipulacyjnej (papierowe talerzyki
lub kartki A4, naklejki z wyprawki, *kredki).

Zapro$ dzieci do stolikow i pokaz im przygotowa-
ng wczesniej kompozycje z naklejek: Look! What
can you see? Yes, flowers and bugs! And here?
This is grass! Do you like my picture?

Rozdaj dzieciom papierowe talerzyki lub kartki
oraz naklejki z wyprawki: Who wants to make

a picture like this? Great! Here, a plate (a piece
of paper) for you!

Zachec dzieci do przyklejania naklejek: Put the
grass on, like this. Now, what’s missing?

Of course, the flowers and...? The bugs!

Let’s put them on the plates (the paper)!

* Zachec dzieci, by dorysowaty dowolne elementy

na swoich kompozycjach: Now, let’s draw!

Let’s draw beautiful meadows. I'm going

to draw the sun (clouds/a bird/...), see?

Kiedy dzieci beda zajete praca, przejdz sie pomie-
dzy stolikami i porozmawiaj o ich dzietach.

* /rob wystawe prac dzieci lub pozwol im zabrac je

do domu - wéwczas zached je, by opowiedziaty
rodzicom, co przedstawiaja ich kompozycje.

0 6.¢ (s. 123) @ 2.10 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
stuchowo-ruchowej (CD 11 CD 2, kompozycje
z naklejek przygotowane przez dzieci).

Odtwaorz utwor @ 1.13 Story Time! i zache¢ dziedi,
by usiadty w kregu.

Upewnij sie, ze kazde dziecko ma swojg naklejko-
wa kompozycje: Show me your pictures!
Odtworz nagranie @ 2.10 Story 7, razem z dzie¢mi
odgrywaj jego tres¢ ciatem i za pomocg obraz-
kow z naklejek.

We wiasciwych momentach dzieci wskazujg
,robaczki” ukryte za kwiatkami.

Zachecaj dzieci, by powtarzaty stowa z nagrania.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakornczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elféw i Boo).
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Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:
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Wprowadzenie i aktywizacja stownictwa zwigzanego z wiosng i Wielkanoca.
spring; butterfly; grass; flowers; bee; Easter Bunny; Easter egg.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 37, 40, 41, 56 - 59; Magic Box
(MB); masa mocujaca, np. BluTack™, klamerki do ubrar (w pudetku), 6 skakanek;
wyciete z papieru kwiaty w trzech kolorach: rozowym, zottym i niebieskim (5-8
sztuk); wyciete z papieru storce; paski zielonej bibuty; Wyprawka: karta 9; Plakat 10;
3 pudetka kartonowe lub plastikowe pojemniczki; butelka wypetniona ryzem lub
kasza.

Przed zajeciami
G Umiese w MB: Karty obrazkowe 37,40, 41, 56-59.

G Wypchnij z wyprawek wszystkich dzieci (karta 9) pszczote, motyla i krolika i
umiesc je w trzech pojemnikach (pudetkach).

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

@ 3.Spring is here!

Wprowadzenie stownictwa zwigzanego z wiosng (MB, Boo, Karty obrazkowe:
37,40, 41,56-59,CD 1).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwro¢ ich uwage na MB *(odtworz utwor @ 1.03
Magic Box) i, z pomoca Boo, wyjmij Karty obrazkowe 37, 40, 41, 56-59.
Nazywaj obrazki, rytmicznie wypowiadajac stowa: Spring! Spring! Spring!
(Butterfly! Butterfly! Butterfly/...).

Wybierz trzy karty, roztéz je przed soba. Odwracaj karty po kolei obrazkami
do dotu, wymieszaj je i popros ochotnika do wskazania konkretnego
obrazka: A bee, grass, flowers. Let’s turn the pictures over and shuffle
them! Marek, where is the bee? Here? Turn the picture over. Yes, here

is the bee! Good job!

Powtdrz zabawe kilkakrotnie, mozesz poprosi¢ ochotnikdw o wymieszanie
obrazkéw.

4,Spring Time!
Utrwalanie znajomosci stownictwa podczas $piewania i odgrywania piosen-
ki (CD 2, Karta obrazkowa 56).

Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz piosenke Spring Time!
Obrazuj tre$¢ piosenki gestami i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty.



2.23

Spring Time!

Spring, spring,

Spring time!

Wskaz karte “spring”.

| can see a little bee,

flying in the tree!

Obrazuj gestem lecqcq pszczofe.

| can see a butterfly,
sitting on the flower!
Obrazuj gestem motyla poruszajqcego skrzydtami.

| can see the Easter Bunny,
jumping in the grass!
Udawaj skaczqcego krélika.

| can see an Easter eqq,

in the Easter basket!
Udawaj, Ze niesiesz koszyczek.
Easter, Easter,

Easter is here!

Podskocz radosnie.

.Animals dance

Utrwalenie stownictwa w zabawie ruchowej

(CD 2, Karty obrazkowe: 40, 41, skakanki, klamerki,
wypchniete pszczoty, motyle i kroliki).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu, potdz przed soba po
jednym wypchnietym motylku, pszczotce i kroliku.
Po kolei pytaj dzieci, ktore zwierze wybieraja: Asia,
your turn. Choose: a bee, a butterfly or a bunny?
A bunny, OK, here you are!

Wraz z wybranym obrazkiem wrecz dziecku
klamerke i pomdéz przymocowac zwierze do
ubrania.

WeZ skakanki i uformuj z nich trzy duze kofa

w réznych czesciach sali. Do kot widz kolejno karty:

40, 41, 56, powtarzajac z dzie¢mi stowa.

Zapro$ wszystkie dzieci z obrazkami pszczotki

do kofa z drzewem i zache¢ je do ,latania” w jego
obrebie: Bees, bees, let’s fly in the tree!

Fly, fly, fly up high!

Zapros wszystkie dzieci z obrazkami zajaczkéw do
skakania w kole z kartg trawy: Bunnies, bunnies,

jump in the grass! Bunnies are jumping, jumping

in the grass!

Zapro$ dzieci z obrazkami motyli do kota

z karta z kwiatami i pokaz im, ze powinny usigs¢
na kwiatku: Butterflies, butterflies, sit on the
flower! Butterflies are sitting on the flower!

Odtworz utwor @ 2.23 Spring Time i pozwol
dzieciom swobodnie poruszac sie po sali, udajac
wybrane zwierzeta.

Gdy zatrzymasz muzyke, dzieci powinny jak
najszybciej skierowac sie w strone odpowiednie-
go kota i w nim wykonywac przypisang danemu
zwierzeciu czynnosc.

PrzejdZ sie po sali i zapytaj kazda grupe, co robi

w danej chwili: Bees, what are you doing? Flying
in the tree? Yes, bees are flying in the tree!

Powtorz zabawe kilkakrotnie. Po jej zakonczeniu
popros dzieci o zwrdcenie zwierzatek i klamerek:
Bunnies, bunnies into the box! Thank you! Pegs
into the box, here! Well done!

6.Spring poster

Utrwalenie stownictwa poprzez prace z plakatem
(Plakat 10, masa mocujgca, wyciete z papieru kwia-
ty, Karty obrazkowe 37, 56-58, bibufa, kostka*).

G Potdz Plakat 10 w widocznym miejscu.

UsigdZ z dzie¢mi w kregu. Zwrd¢ uwage dzieci

na plakat oraz Karte obrazkowg 56: Look at the
tree. It's spring time! Bees are flying, flowers are
growing up, up, up! Let’s make a spring poster!
Zwrd¢ uwage dzieci na pogode i przymocuj do
plakatu storice: Look, what'’s the weather like

in spring? It’ sunny!

Popros chetne dzieci do utozenia na dole plakatu
trawy z zielonej bibuty: We need grass, Karol,
put the grass under the tree, like this! Perfect!

RoztdZ w kregu po jednym zwierzatku z wyprawki
i po jednym kwiatku kazdego koloru, zakre¢ bu-
telkg i umies¢ na plakacie wylosowany element:
Let’s spin the bottle, 1, 2, 3! What's that?

Yes, a bee! Let’s put the bee in the tree!

Powtarzaj zabawe dotad, az plakat wypetni
sie kwiatami i zwierzetami.

* Do losowania kolejnych elementéw mozesz

tez uzyc¢ kostki.

* Umiesc¢ plakat w widocznym miejscu.

C. Zakonczenie
7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Utrwalenie stownictwa zwigzanego z wiosng i Wielkanoca.
spring; butterfly; grass; flowers; bee; Easter Bunny; Easter egg; Easter basket.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 37, 40, 41, 56-59; Magic Box
(MB); Karta pracy 23; Wyprawka: Karta 10 (koszyczek wielkanocny); rozciete na
pojedyncze pisanki karty z naklejkami; (po 3 pisanki dla kazdego dziecka); kredki;

*kubeczki jednorazowe; ziemia; nasiona trawy; konewka.

Przed zajeciami

G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 37,40, 41, 56-59.

G Wypchnij z wyprawek wszystkich dzieci (karta 10) koszyczki wielkanocne.
G Ukryj w sali wyciete naklejki z pisankami.

G *Umies¢ w MB kubeczki, ziemie i nasiona trawy. Przygotuj konewke
zwoda.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Upside down flash!
Przypomnienie stownictwa w zabawie gtosowej (Karty obrazkowe 37,40, 41,
56-59).
UsigdZ z dzie¢mi w kregu. Powtorz stownictwo, pokazujac szybko kolejne
obrazki.
Zakryj jedng z kart, a nastepnie powoli jg odstaniaj, trzymajac jg do gory
nogami. Zache¢ dzieci do zgadywania, co przedstawia obrazek: Look, what
isit? Is it a bee? No, it isn’t! Is it grass? Yes, it is! Wonderful!
Powtarzaj zabawe do momentu, az dzieci odgadng wszystkie stowa.

4.Karta pracy 23
Dzieci nazywaja i liczg poszczegdlne elementy, nastepnie kolorujg odpo-
wiednig liczbe koteczek przy danym obrazku.
Roztdz kredki na stolikach.
Odtworz utwor @ 1.12 Quiet Time i zapro$ dzieci do stolikdw.
Zwré¢ uwage dzieci na miniatury znajdujace sie na karcie pracy i zached je
do policzenia poszczegdinych elementdw na obrazku: Look, what is it?
A flower, you are right. Find all the flowers in the picture and count them.
How many flowers can you see? !
Zachec dzieci do pokolorowania tylu kotek, ile elementow udato sie
odnaleZ¢: Now let’s count bunnies! How many bunnies can you see?
Let’s colour the circles next to the bunny, like this! Perfect!

Podczas pracy przejdz sie miedzy stolikami i zadawaj dodatkowe pytania.



5.¢(s. 166) @ 2.23 Spring Time!

Utrwalenie stownictwa podczas $piewania i odgry-
wania piosenki (CD 2, Karty obrazkowe 37,40, 56-58).

G Roztéz w widocznych miejscach w sali karty
obrazkowe.

Stan z dzie¢mi w kregu. Podziel dzieci na trzy
zespoty i ustaw je w réznych czesciach sali.

Przed kazda druzyng potéz karte obrazujgca zwie-
rze i powtodrz czynnosc, ktdéra powinno wykony-
wac: You are butterflies! Butterflies are sitting
on the flower! You are bees! Bees are flying in
the tree! Like this! You are bunnies! Bunnies are
jumping on the grass!

Odtworz nagranie i zache¢ dzieci do aktywnego
odgrywania swoich rol. Mozesz zamieni¢ karty
druzyn i powtérzyc¢ zabawe.

Q 6. My little garden

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
multisensorycznej (kubeczki, ziemia, nasiona trawy,
konewka z woda).

Zwrd¢ uwage dzieci na plakat i znajdujaca sie

na nim trawe: Look at the green, green grass.
Let’s plant the grass seeds!

Daj kazdemu dziecku kubeczek i pozwdl, zeby
nabrato do niego troche ziemi: A cup for you, here
you are! Here is some soil - put some soil into
your cup, like this.

Pokaz dzieciom nasiona trawy i zache¢ je do
umieszczenia odrobiny w kubeczkach. Nastepnie
podlejcie nasiona: Grass seeds for you, here you
are! Put the seeds into the cup and water them!
Here is a watering can. Let’s water the grass!

Pozwol zabrac¢ dzieciom zasadzong trawe do domu
i zache( je do dbania o nig, zaznacz, ze powinny ja
regularnie podlewac.

7. Easter basket

Utrwalenie stownictwa zwigzanego z Wielkanoca
(Karty obrazkowe 58, 59, wypchniete koszyczki,
naklejki z pisankami z wyprawki).

Stan z dzie¢mi w kregu. Pokaz karte z pisanka

i zachec¢ dzieci do szukania ukrytych w sali pisanek,
po jednej z kazdego rodzaju: Easter eggs, Easter
eggs, where are you? Let’s look for Easter eggs!
Find three eggs — an orange egg, a green egg
and a purple egg!

Dopilnuj, aby kazde dziecko miato pisanki w réz-
nych kolorach. Kiedy wszystkie dzieci beda gotowe,
zapros je do stolikdw.

Rozdaj dzieciom wielkanocne koszyczki i zachec
je do przyklejenia pisanek do wnetrza koszyka:
An Easter basket for you, here you are!

You can stick the stickers into the baskets!
One, two three - three easter eggs!

Gdy wszystkie pisanki bedg wklejone, zachet
dzieci do zaprojektowania wtasnej pisanki w wy-
znaczonym miejscu: Now you can decorate your
Easter egg! Colour it as you like!

Przejdz sie miedzy stolikami i zadawaj dzieciom
dodatkowe pytania: What colour is the egg?
How many eggs have you got? Where are the

eggs?

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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