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Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Woprowadzenie w tematyke zwigzang z rodzina.
mummy; daddy; family; house; yellow; red; green; blue.

Boo; CD 1; Karty obrazkowe 40-43; masa mocujaca, np. BluTack™;

liscie z wyprawki; Minikarta 25; szarfy lub kartki papieru w poznanych przez
dzieci kolorach; Magic Box (MB).

Przed zajeciami

(A) .

> G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 40-43.

" 1. *Chugga, Chuggal! (1.02) :
:\ 2. Hello! (1 .(?4) (, A. Start

Som---- AmmmmmooT - 1.#¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chuggal!

I Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).
L S

C Y 2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!

Bl __ . Piosenka na powitanie (CD 1).

! 3. Hello mummy! 1

1 Hello daddy! ! B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu
: 4 ety C|rc'le )\ 3.Hello mummy! Hello daddy!

‘\ 5.On the Train! (1.30) ,' Wprowadzenie w tematyke zwigzang z rodzing (CD 1, Karty obrazkowe

S - o 40-43, MB).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, odtworz utwor @ 1.35 Magic Box i zache¢ jedno
lub kilkoro dzieci do pomocy w otwieraniu MB.

N ® / pomocy dzieci wyjmij z MB karty obrazkowe, zache¢ wybranych asysten-
i C ) _____________ - téw, aby usiedli w rzedzie i pokazali karty grupie: Oh, look! Mummy! Daddy!
6. Bye-bye! (1.06) | A family! A house!
' ye-bye 2 e Zachec dzieci, aby pomachaty na powitanie do dziecka trzymajacego karte,

ktérej nazwe wymienisz: Mummy! Hello, mummy! Daddy! Hello, daddy!
A family! Hello, family! A house! Hello, house!

e /bierz karty od wybranych dzieci i zache¢, by usiadty na swoich miejscach:
Can | have the mummy (the daddy / the family / the house) card, please?
Thank you very much!

4.Family circle
Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (Karty obrazkowe 40-43, kolo-
rowe szarfy lub kartki papieru, *CD 1)
Kazé e Siedzac z grupg w kregu, oznacz kolorami (za pomoca szarf lub kartek)
\"‘S Wka miejsca, na ktérych beda siada¢ wybrane dzieci, jednocze$nie powtarzajac
nazwy kolorow: Red... yellow... green... blue!
e Podaj jedng z kart dziecku siedzacemu po Twojej prawej lub lewej stronie,
jednocze$nie wypowiadajac jej nazwe: Mummy!

Rytm jest bardzo
przydatny w zabawach
polegajacych np. na wyko-

nywaniu jednej czynnosci ® Zachec dziecko, ktdre otrzymato karte, by podafo jg dalej: Pass the card on!
w tym samym momencie e Po chwili ,pus¢ w obieg” pozostate karty i pozwdl, aby przez krotki czas
przez vvigkszq liczbe dzie- krazyty po okregu.

ci. Nadaj rytm, klaszczac, ® Upewnij sie, ze pomiedzy jedna kartg a kolejng bedzie odlegtos¢ dwojga lub

stukajac, liczac; zaakcentuj
moment wykonania danej
Czynnosci.

wiecej dzieci.
* Kiedy dzieci beda podawac sobie karty, mozesz odtworzy¢ nagranie
@ 1.08 Music Fun!
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Po chwili powiedz: Stop! i zatrzymaj podawanie * Jesli chcesz, zeby dzieci wysiadaty z pociaggu

kart, a nastepnie zapytaj, gdzie znajduje sie jedna w okreslonej kolejnosci, mozesz dodawac do

7 kart: Where is mummy? polecenia nazwe zespotu: Off the train, mummy!
Zache¢ dziecko, ktore trzyma wihasciwg karte, aby Off the train, daddy! etc.

usiadto na wyznaczonym przez Ciebie miejscu
w srodku kregu: Sit on the yellow!

BV , C. Zakonczenie
Ponownie ,pus¢ w obieg” karty, powtdrz zabawe,

a kiedy jg zatrzymasz, wymien nazwe kolejnej karty: 6.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Where is daddy (the family / the house)? Sit on Piosenka na zakoniczenie zajec (CD 1).
the green!

Zabawa korczy sie, kiedy wszystkie miejsca we-
wnatrz kregu oznaczone kolorami zostang zajete.

Mozesz oznaczy¢ kolorami tylko cztery miejsca
wewnatrz kregu, a kiedy dzieci zajma je wszystkie,
zachec, by przy kolejnym zatrzymaniu dziecko
trzymajace wiasciwg karte zamienito sie z dziec-
kiem siedzacym na jednym z kolorow: Where is the
house? Ania, swap places with Szymon!

.On the Train!

Utrwalenie stownictwa w zabawie ruchowo-
-muzycznej (CD 1, Karty obrazkowe 40-43).

Stan z dzie¢mi w kregu i podziel je na cztery zespo-
ty, umieszczajac jedna z kart obrazkowych przed
dzie¢mi z danego zespotu lub wreczajac karte
jednemu z nich: Kasia, Gabrysia, Hania! Mummy!
(You are the mummies!) Stefcio, Kuba, Adam,
Franek! Daddy! (You are daddies!) Leos, Kacper,
Sandra, Amelka! A family! Czesia, Rafat, Mikotaj
- ahouse!

Odtworz utwor @ 1.30 On the Train! i we wiasci-
wym momencie zapro$ dzieci z jednego zespotu
do wsiadania do pociggu (dotgczenia do pociggu),
wywotujac nazwe jednej z kart.

On the Train!
Get on the train!
Obrazuj rekami ruch kot pociggu.

On the train! — wywotaj nazwe karty (mummy!).
Zapros gestem dzieci z wiasciwego zespotu.

On the train! — wywotaj nazwe karty (daddy!).
Zapros gestem dzieci z wiasciwego zespotu.

On the train! — wywofaj nazwe karty (family?).
Zapros gestem dzieci z wiasciwego zespotu.

On the train! — wywotaj nazwe karty (housel).
Zapros gestem dzieci z wiasciwego zespotu.

Stop! Off the train! Off the train! Off the train!
Zatrzymaj sie i obrazuj ruchem wysiadanie z pociggu.
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Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Utrwalanie stownictwa zwigzanego z rodzing w zabawach rytmicznych,
stuchowych, ruchowych i manipulacyjnych.

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo: mummy; daddy; family; house; red; yellow; green; blue.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 1-3; 33; 40-43; nieprzezroczysty worek /
nieprzezroczysta torba; drobne przedmioty nalezace do mamy lub taty; Karta
pracy 15; Magic Box (MB);

*kostka; kolorowe lidcie z wyprawki; masa mocujaca, np. BluTack™; Minikarta 25;
puzzle — kopie kart obrazkowych 40-43.

Materiaty dydaktyczne:

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 40-43, 1-3 i 33.
G Umiesc w nieprzezroczystym worku (lub torbie) drobne przedmioty, ktére

(A)

/
1. *Chugga, Chuggal! (1.02)

l ‘
I N
|
|

2. Hello! (1.04) K dz?eci beda mog’ry przyporzqdkc_)vvac’ do vvizerurjku mamy lub taty (np.
4 ! ! spinke do wiosdw, szczotke, szminke, opakowanie po perfumach, krawat,
e S 7 zabawkowe narzedzia, auto).
: G*Umies¢ w kieszonkach kostki kolorowe liscie z wyprawki oraz Minikarte 25
e (dwa elementy bedg sie powtarzac).
‘f/ G*Powiel karty obrazkowe 40-43, kazda kopie przetnij na dwie czesci i oznacz
Bl - obie czesci tego samego obrazka na odwrocie tym samym kolorem.
7 \
! 3. The Family Flash! (2.13) |
: 4. Pass the bag! Match (1.08) : A. Start
! 5. Karta pracy 15 § 1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
I 6.*Roll and Throw! R Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).
\ APuzzle ]
\ | )/ 2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
N _: _______ - Piosenka na powitanie (CD 1).
I
L S o o .
: N B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu
T B @ 3.The Family Flash!
1 7. Bye-bye! (1.06) 3 Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-stownej (*CD 1, CD 2, Karty
M e e CCCCoo-- - obrazkowe 40-43, MB).
® Usigdz z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB *(i zanu¢ lub odtworz
utwoér @ 1.35 Magic Box!).
e Pokazuj dzieciom kolejne karty obrazkowe i nazywaj je, a nastepnie roztéz
je posrodku kregu, ponownie powtarzajac ich nazwy: Mummy! Mummy!
w SkaZéWka Mummy! Daddy! Daddy! Daddy! Daddy! A family! A family! A family!
A house! A house! A house!
Zajrzyj do e Odtworz utwor The Family Flash! i wskazuj razem z dzie¢mi wiaéciwe karty,

Letniego Projektu —
znajdziesz tam inspiracje
do zabaw o tematyce

zachecajac je do powtarzania stow i wykonywania gestow.
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zwiazanej z latem, poszerze-
nie stownictwa i dodatkowe
materiaty. Kazdy projekt
dotyczacy por roku zostat
zaplanowany tak, aby mozna
byto przeprowadzi¢ go na
wiecej niz jednym
spotkaniu z dzie¢mi.
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The Family Flash!

Mummy, mummy, mummy! Hey, hey!
Popraw rekq fryzure. Podskocz.

Daddy, daddy, daddy! Hooray!

Prez muskuty. Podskocz.

A family, a family, a family! Hey, hey!
Przytulcie sie. Podskocz.



A house, a house, a house! Hooray!
Zréb z rqk tréjkqtny dach nad gtowaq.

2 X

4.Pass the bag! Match

Powtdrzenie stownictwa w zabawie muzyczno-
-koncepcyjnej (CD 1, Karty obrazkowe 40-41,
nieprzezroczysty worek / nieprzezroczysta torba,
drobne przedmioty nalezace do mamy lub taty).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i powtdrz z nimi stownic-
two, uzywajac kart obrazkowych: Look, who's this?
Yes, it’s mummy! And here — daddy!

e Umies¢ karty w widocznym miejscu i w pewnych
odlegtosciach od siebie tak, aby dzieci mogty poto-
7y¢ przy kazdej z nich wiasciwe przedmioty.

® Usigdz z dzie¢mi w kregu i odtworz utwor @ 1.08
Music Fun.

® Wraz z dzie¢mi podawaj worek w rytm muzyki:
Now, pass the bag like this! And... Stop!

e Kiedy muzyka cichnie, dziecko trzymajgce worek
wyjmuje z niego jeden przedmiot i pokazuje gru-
pie: Take something out of the bag, like this.

e Zached dzieci, aby przyporzadkowaty przedmiot
do karty przedstawiajacej tate lub mame: OK,
where does it go? To daddy? To mummy?

To mummy! Well done!

® Zabawa trwa do czasu, gdy wszystkie przedmioty
zostang wyjete z worka i przyporzadkowane przez
dzieci do jednej z postaci przedstawionych na
kartach.

5.Karta pracy 15

Dzieci nazywaja cztonkow rodziny i prowadzg linie
od wtasciwej postaci do domku.

e Odtworz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem
zapro$ dzieci do stolikéw.

® Zachec dzieci, aby wskazaty wiasciwe postaci na
karcie: Where is Max (Lilly / mummy / daddy)?
Here! Well done! It’s a family!

e Zachec dzieci, aby zaprowadzity elfy do ich domu,
rysujac linie od kazdej z postaci: Where is the elves’
house? Yes, it's here! Take mummy (daddy / Max /
Lilly) to the house! Draw, like this!

* Kiedy dzieci wykonajg zadanie, zachec je do wska-
zywania wiasciwych elementow na karcie (moga
rywalizowac, ktore pierwsze dotknie wiasciwego
obrazka): Touch mummy (daddy)! Quickly! Who's
the first to touch the... family? Touch the house!
Well done!

v
G

6.Roll and Throw! A puzzle

Utrwalanie stownictwa w zabawie z kostkg (kost-
ka, kolorowe liscie z wyprawki Minikarta 25, Karty
obrazkowe 1-3, 33, 40-43, puzzle — kopie kart
obrazkowych).

G Roztoz posrodku sali kopie kart obrazkowych
oznaczonych kolorami — obrazkami do dotu.

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i przypomnij nazwy
koloréw oraz stownictwo zwigzane z rodzing, po-
kazujac im karty obrazkowe: Who is it? Mummy
(Daddy)! What is it? A family!

e Dzieci kolejno rzucajg kostka i nazywajg kolory,
ktore wypadna: What colour is it? Yes, of course
- blue!

® Zachec dziecko, ktére rzucato kostka, aby odnala-
zto karte z takim kolorem, jaki wypadt na kostce:
Stas, find blue! Where is blue?

¢ Kiedy wybrane dziecko odnajdzie karte z wta-
sciwym kolorem, prezentuje jg grupie: OK, Stas,
show us the card!

e Zachec wszystkie dzieci, aby sprobowaty zgadnag,
co przedstawia fragment obrazka: What is it?

e Umies¢ karte obrazkiem do gory w widocznym
dla grupy miejscu (na tablicy, $cianie itp.).

e Powtdrz zabawe, a kiedy na kostce ponownie
wypadnie kolor, ktory wczesdniej zostat wyrzucony,
zachec dziecko, ktére odnajdzie wiasciwg karte,
aby zgadto, co ona przedstawia, po czym dotdz
fragment do wiasciwego obrazka: Red again!
Find red! Now, show us your card! What is it?

A family? Yes, a family, look, it's a match!

* Mozesz zaangazowac dzieci do uktadania obraz-
kéw na tablicy lub scianie.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A)

/

1
[
|
|

- -_——

1. *Chugga, Chuggal! (1.02)
2. Hello! (1.04)

3. Go over it again!
4. The odd-one-out

5. Mummy, Daddy, You
and Me (2.14)

6. *Tick-tock... stop!

-

|
\

—_—_— e e, e, e e - — — - —
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|
|

Utrwalanie kluczowego stownictwa w oparciu o piosenke tematyczna.
mummy; daddy; family; house; red; yellow; green; blue.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 1-2; 4-5; 11-12; 24-25; 40-43; sznurek lub
skakanka; klamerki do wieszania bielizny; Magic Box (MB); dwa krzesta; szarfa;
*tarcza Tick-tock. .. Stop!; liscie z wyprawki; kilka Minikart 25; szarfa.

Przed zajeciami

G Ustaw posrodku sali dwa krzesta naprzeciwko siebie i rozepnij miedzy nimi
sznurek lub skakanke (przywiaz je na tyle nisko, aby dzieci mogty swobodnie
nad nimi przej$¢); przyczep do nich cztery klamerki do wieszania bielizny.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Go over it again!

Przypomnienie stownictwa w zabawie ruchowej (Boo, Karty obrazkowe
40-43, sznurek / skakanka, klamerki, dwa krzesta).

® UsigdZ z dzie¢mi w kregu i z pomocg Boo zaprezentuj kolejne karty, powta-
rzajac ich nazwy: Who is it? What is it?

® 7/ pomocga Boo zwrd¢ uwage dzieci na rozpiety pomiedzy krzestami sznurek
(skakanke) oraz na klamerki: Look! Clips on a string! That’s funny!

e Przypnij karty obrazkowe do klamerek, jednoczesnie powtarzajac z dzie¢mi
ich nazwy: Let’s put up the ... the mummy... the daddy... the family...
and - ? Yes, the house! OK!

® Boo prezentuje dzieciom zasady zabawy — ,przechodzi” nad kartg, ktorej
nazwe wymienisz: Boo! Go over the house! That’s right!

® Zapros kolejne dzieci do przechodzenia nad kartami: Ania (Matgosia /
Kubus / Seweryn)! Go over the family (mummy / daddy / the house), like
this! Well done!

4.The odd-one-out
Utrwalanie stownictwa w zabawie koncepcyjnej (Karty obrazkowe 1-2, 4-5,
11-12, 24-25, 40-43, szarfa).

e Roztdéz posrodku sali szarfe i usigdz z dzie¢mi wokot niej.

e Pokazuj kolejne pary kart i umieszczaj je wewnatrz szarfy, jednoczes$nie po-
wtarzajac z dzie¢mi ich nazwy: What colour is it? Red and - ? Yellow! (What
is it? An apple and a - banana!) That’s right!

® Do kazdej tematycznie spdjnej pary kart dotéz jedna karte z zestawu kart
obrazkowych 40-43 i zachec¢ dzieci, aby jg nazwaty: And here - who (what)
is it? Yes, it's mummy (daddy / a family / a house)!
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® /apytaj grupe, ktéra z kart nie pasuje do pozosta-
tych, i zache¢ jedno z dzieci, aby Ci ja podato: Red,
yellow and... mummy? Uh - oh! No, no, no!
Which is the odd-one-out? Yes, it’s mummy (dad-
dy/afamily / a house)! Robert, can | have the
mummy (daddy / a family / a house) card, please?
Thank you.

5.Mummy, Daddy, You and Me

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe 40-43).

e Stani z dzie¢mi w kregu i odtworz piosenke
Mummy, Daddy, You and Me.

e Roztéz karty obrazkowe w widocznym dla dzieci
miejscu, jednoczesnie powtarzajac ich nazwy.

e /achecaj dzieci do obrazowania tresci piosenki
ruchem i gestem, a w razie potrzeby wskazuj
wiasciwe karty obrazkowe.

Mummy, Daddy, You and Me
Mummy, daddy,
Popraw fryzure. Prez muskuty.

You and me!

Wskaz dzieci, a potem siebie.
A family, a family!

Przytul dzieci.

Mummy, daddy,

Popraw fryzure. Prez muskuty.
You and me!

Wskaz dzieci, a potem siebie.

In the house,
Zréb nad gtowq tréjkgtny ,dach’”.
1,2, 3!

Policz na palcach do trzech.

A family, a family!

Przytul dzieci.

In the housel!

Zréb nad gtowq tréjkgtny ,dach’”.

A family!
Przytul dzieci.

Utrwalenie nazw koloréw i stownictwa zwigza-
nego z rodzing w zabawie manipulacyjnej (tarcza
Tick-tock. .. Stop!, Karty obrazkowe 40-43, liscie
z wyprawki, Minikarta 25, klamerki do wieszania
bielizny).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na
tarcze Tick-tock. .. Stop!: Look! Let’s play!

® Zapros wybrane dzieci do przypiecia wymie-
nionych przez Ciebie elementow we wiasciwe]
kolejnosci: Put the mummy, daddy right here!

e Kre¢ strzatka, powtarzaj stowa Tick-tock, tick-
-tock, tick-tock... i zachecaj dzieci, aby Cie
nasladowaty: Everybody: tick-tock! Tick-tock!
Tick-tock!

e Po chwili zatrzymaj strzatke i zapytaj dzieci, jaki
obrazek ona wskazuje: Tick-tock... Stop! Oh,
look! What is it? Yes it’s a house (a family /
mummy / daddy)! What colour is it? Yes, it's red
(yellow / green)!

e Zapraszaj do siebie kolejne dzieci, aby zajety
Twoje miejsce i krecity strzatkg, do momentu, gdy
grupa (zachecona przez Ciebie odpowiednim
gestem) krzyknie: Stop!

e Jedli chcesz utrudni¢ zabawe, przygotuj elementy
wyprawki i/lub minikarty z wczesniej omawianych
rozdziatow.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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O 6.Tick-tock... stop!



Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

@

/
1. *Chugga, Chuggal! (1.02)

I
I
: 2. Hello! (1.04)

/
3. Express flash!

1

: 4. Mammy, Daddy, You
: and Me (2.14)

: 5. Story Time! (2.16)

\ 6. *Roll and Throw!

-
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Konsolidacja i utrwalanie kluczowego stownictwa w oparciu o historyjke oraz
zabawy muzyczno-ruchowe.

mummy; daddy; family; house; flower; bow tie.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 40-45; Plakat 8; masa mocujaca,

np. BluTack™; Magic Box (MB), karteczki samoprzylepne, Wyprawka: karta 8;
*kostka; dwa tekturowe kartoniki; naklejki z wyprawki (kwiatek i muszka) po dwie
Minikarty 29-30.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 40-45.

G Z Wypraweki: karta 8 wypchnij domek elféw i z pomoca masy mocujacej
umie$¢ go na plakacie, tak aby mama i tata znaleZli sie pod okienkami dom-
ku i do czasu ich otwarcia pozostali niewidoczni.

G Na plakacie zaklej prezenty trzymane przez Maxa i Lilly karteczkami samo-
przylepnymi.

G *Naklej na kwadratowe kartoniki (9 x 9 cm) naklejki z wyprawki (muszke
i kwiatek).

G *Umies¢ w kieszonkach kostki przygotowane kartoniki (muszke i kwiatek)
oraz po dwie Minikarty 29-30.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Express flash!

Powtorzenie i poszerzenie stownictwa (Boo, Karty obrazkowe 40-45, M8,
*CD ).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB *(zanu¢ lub odtwoérz
utwor @ 1.35 Magic Box!) i z pomoca Boo wyjmij karty obrazkowe.

e Pokazuj dzieciom Karty obrazkowe 40-43, zachecajac grupe, by je nazywata:
What is it?

® Pokaz dzieciom Karty 44-45 i kilkakrotnie, gtosno zawotaj ich nazwy, zache-
cajac grupe, aby Cie nasladowata: A flower, a flower, a flower! A bow tie,
a bow tie, a bow tie!

® Powtdrz kolejno nazwy wszystkich kart, utrwalajac je jeszcze 2-3 razy.

4.¢ (s. 139) @ 2.14 Mummy, Daddy, You and Me
Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2).



5.Story Time!

Utrwalenie i poszerzenie stownictwa poprzez stu-
chanie i odgrywanie historyjki (CD 1, CD 2; Plakat 8,
Wyprawka: karta 8 — domek elfow, kwiatek, muszka)
Odtwdrz utwor @ 1.16 Story Time! i zached dzieci, by
usiadty naprzeciwko plakatu.

Odtwdrz nagranie Story 8, wskazuj odpowiednie
przedmioty i postacie, a we wiasciwych momen-

® / pomoca Boo zademonstruj dzieciom zasady
gry: rzuc kostka i zapytaj Boo, jaki obrazek wypadt:
What is it, Boo?

® Boo odpowiada, a nastepnie dotyka wiasciwej
karty obrazkowej na scianie lub podtodze.

e Ustaw dzieci w rzedzie (jedno za drugim): Line up,
please!

e Kazde dziecko kolejno rzuca kostkg, z pomoca

Boo nazywa obrazek, ktory wypadt na kostce,

a nastepnie dotyka wiasciwej karty na $cianie i sia-
da na dywanie: Lucek, Roll and Throw! Like this!
What is it? Yes, it’s a family (a house / a flower
/a bow tie)! Touch the family (the house /the
flower / the bow tie)! Well done, sit down!

e Powtdrz zabawe.

* Mozesz rowniez rozdac¢ dzieciom wskazniki
i zacheci¢ do wskazywania wiasciwych kart
obrazkowych.

tach odkryj (odklej karteczki) kwiatek dla mamy

i muszke dla taty.

W trakcie stuchania obrazuj tres¢ historyjki ruchem,
powtarzaj kluczowe stfowa i zwroty.

Zachecaj dzieci, aby Cie nasladowaty i identyfiko-
waty sie z bohaterami.

Story 8

z * ,Boo: Oh, a present, a present! For me?
Lilly: No, Boo. It's for mummy.

Boo: Mhm... Oh, a present, a present! For me?
Max: No, Boo. It's for daddy.
Boo: Mhm.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).

i;} ) Boo: Where is mummy? Where is daddy?

7

Max: In the house. Shh... - -~
, Picture whispers \

Utrwalenie stownictwa w zabawie stownej (Karty
obrazkowe 40-45, wskazniki dla dzieci).

Umies¢ karty obrazkowe w réznych miejscach —
na tablicy, scianie lub podfodze.

Popros dzieci, aby stanety lub usiadty naprzeciwko
kart: Make a line, like this!

I
\
I
1
#4; Max, Lilly, Boo: Knock, knock, knock! : ll
) # |
O . |
! |
! |
! |
I
I Zapros do siebie wybrane dziecko, daj mu wskaz- :
I
i |
I |
I
| |
! I
' I
! I
I
\ I
!

Mummy, Daddy: Oh, hello Max and Lilly!
Hello, Bool!

Lilly: For you, mummy!

Max: For you, daddy!
Mummy, Daddy: Oh dear! Presents!

Boo: Presents! Presents!

nik i szepnij na ucho nazwe jednej z kart (umiesz-
czonych na tablicy, $cianie lub podtodze) i zacheg,
aby wskazato wiasciwy obrazek za pomoca
wskaznika: Point to.... the house (mummy /daddy /
the family / the flower / the bow tie)!

Zache¢ pozostate dzieci w grupie, aby nazwaty
gtosno wskazang karte: Everybody, what is it? Yes, I
\ it’sahouse (a family / mummy / daddy / a flower / /I
\ bow tie)!
Q 6.Roll and Throw! \ ‘a_ -ozv—/e_) _______ P
& Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej Boo, 7777
' Karty obrazkowe 42-45, kostka, kartoniki z naklejka-
@ mi, po dwie Minikarty 29-30).
e Usigd? z dzie¢mi w kregu, umies¢ w dobrze wi-
docznym miejscu (na scianie lub podtodze) karty
obrazkowe, jednoczes$nie powtarzajac z grupg ich
nazwy: Look, what is it? Yes, a family (a house /
a flower / a bow tie)!

*
"4 3%) Mummy: Oh! A flower! Thank you!
Daddy: Oh! A bow tiel Thank you!
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A) .

/

" 1. *Chugga, Chuggal! (1.02) :
| \
|

2. Hello! (1.04) A
\ ] /,
N e o dm——————-
|
|
\\| -
\:/
i B ) _____________ R

Mummy or daddy?

Story time! (2.16)

\

|
3. I
4. Dancing statues (1.08) :

|
5. 1
6. *In the house

- -_— -

-
~

1 7. Bye-bye! (1.06) N
\

I
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Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Rozwijanie kompetencji rozumienia ze stuchu w oparciu o ruchowe zabawy
z elementami dramy.

mummy; daddy; family; house; flower; bow tie; presents.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 40-45; domek z Wyprawki: karta 8; Plakat 8;
masa mocujaca BluTack™; Magic Box (MB), 2 karteczki samoprzylepne;
Minikarty 17, 29-30.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 40-45.

G Zakryj muszke i kwiatek na plakacie karteczkami samoprzylepnymi, umiesc¢
na domku z wyprawki mase mocujacg i przyczep go do plakatu (zadbaj o to,
aby okienka byty zamkniete).

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Mummy or daddy?
Powtdrzenie i utrwalenie stownictwa (*CD 1, Karty obrazkowe 40-45, MB).

o UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB *(i zanuc lub odtworz
utwor @ 1.35 Magic Box!).

® Wyjmij karty obrazkowe i odt6z na bok cztery z nich.

e Pokaz dzieciom dwie karty i zache¢ do ich nazwania: Who are they? Yes,
here is mummy, here is daddy.

e Ponownie odwrd¢ karty obrazkami do siebie, przetdz je kilka razy w powie-
trzu, powoli — aby dzieci mogty je $ledzi¢ — a nastepnie unie$ jedng z nich,
nadal nie pokazujac ilustradji.

® /achec dzieci do odgadniecia, kogo przedstawia karta: Mummy or daddy?

e Kiedy dzieci sprébuja odgadnad, odwrdc karte, nazwij jg i zache¢ grupe do
przywitania postaci lub przedmiotu na karcie: It’s daddy! Hello, daddy!

® Powtdrz zabawe z tymi samymi kartami, a nastepnie wymien je na inng pare
(np. a family and a house |ub a flower and a bow tie) i zacznij zgadywanke
od nowa.

4.Dancing statues
Utrwalenie stownictwa w zabawie ruchowej (CD 1, Karty obrazkowe 40-45).
e Stari z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie @ 1.08 Music Fun.
e Zachec¢ dzieci, aby tanczyty do rytmu: Dance, dance, dance!
® W niespodziewanym momencie zatrzymaj nagranie, unies w gore jedna
z kart obrazkowych i wywofaj jej nazwe, np.. Mummy (daddy / a family /
a house / a flower / a bow tie)!
® Biorgc udziat w zabawie, pokaz dzieciom, ze powinny wykonac pewng czyn-
nos¢, a nastepnie zastygna¢ w bezruchu.



LeSSon 5

a. Mummy — przeslij dzieciom catusa i usmiechnij @ Boo: Where is mummy? Where is daddy?

sie ciepfo, Unies Minikarte 29 i wskaz mame i tate.
b. Daddy — naprez muskuty, Max: In the house. Shh...
c. Afamily — obejmij jedno lub wigcej dzieci i stojcie Unies Minikarte 30 i wskaz domek na plakacie.

chwile nieruchomo,
d. A house — zréb z rak dach nad gtowa,

e. A flower — udawaj, ze wachasz kwiat, ¥

* Max, Lilly, Boo: Knock, knock, knock!

o . ) %
f. A bO.W tie zréb z rak rlrjuszkeg (przy’foz‘nadga,r.st.m 3 Zapukaj w Minikarte 30 lub
do siebie, a palce roztdéz na zewnatrz) i przytdz je domek lakach
do szyi. w domek na plakacie.
o il
¢ Kilkakrotnie zatrzymuj nagranie w najmniej spodzie- by, Dexdtel € el iiers and Ll
wanych momentach i zachecaj dzieci, aby szybko Hello, Boo!
przyjety wiasciwg poze: A house, a house, quickly! Lilly: For you, mummy!
e Kiedy dzieci bedga juz $wietnie radzi¢ sobie z zada- Max: For you, daddy!
niem, wycofaj sig z zabawy i nie pokazuj im kart Mummy, Daddy: Oh dear! The presents!
obrazkowych.

Unies Minikarte 17.
Boo: Presents! Presents!
5.Story Time!
216  Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie

manipulacyjnej z elementami dramy (CD 1,CD 2, (#:#) Mummy: Oh! A flower!
domek z Wyprawki: karta 8, masa mocujaca, Plakat > Odklei karteczke. by odstonic kwiatek
8, 2 karteczki samoprzylepne, Minikarty 17, 29-30) J & oy ‘

e Odtworz utwor @ 1.16 Story Time! i zachec dzieci, by _— g;]ankg/ou! A
usiadty w kregu wokot plakatu. addy: Oh! A bow tie!
* Rozdaj dzieciom minikarty, jednocze$nie powta- Odklej karteczke, by odstonic muszke.
rzajac ich nazwy (presents, a family, a house) — po Thank you!
jednym zestawie na jedno lub dwoje dzieci.
e /achec dzieci, aby utozyty minikarty przed sobg
Ir;a pO(jHodzi: P;Ilt theI ;’)(res;,ents (the family / the Q 6. L“ the| hou:|e + ]
ouse) on the floor, like this. trwalanie kluczowego stownictwa w zabawie
e Odtwérz historyjke & 2.16 Story 8. poznawczej (domek z wyprawki, Karty obrazkowe

40-45).
e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na
karty obrazkowe: Look, what (who) is it? Who are
) -
® W odpowiednich momentach zachecaj dzieci do they? Yes, it is mummy (daddy / a house /

ie)! ily!
wskazywania wiasciwych minikart oraz do odgry- a ﬂower/a l?ow tie)! They ‘?’e a family!
wania historyjki catym ciatem, np: e Zakryj domkiem z wyprawki dowolng karte, tak
aby dzieci nie widziaty, ktora to karta.

e Pokaz dzieciom przykryta domkiem karte, otwoérz

e Pamietaj, aby we wiasciwym momencie otworzyc
okienka domku elféw i odstonic na plakacie prezen-
ty dla rodzicow: kwiatek i muszke.

Story 8 okienko i zache¢ dzieci do zgadywania, jaki obra-
zek kryje sie pod domkiem: What'’s in the house?
Z * , Boo: Oh, a present, a present! For me? Who's in the house?
Wskaz prezent na Minikarcie 17. ¢ Kiedy dzieci odgadna, jaki obrazek kryje sie pod
Lilly: No, Boo. It's for Mummy. domkiem, odston karte i pochwal je, po czym
s o | o -
Pokre¢ glowg, Wskaz mame na Minikarcie 29, przeJd’z do kolejnej karty: Yes, bravo, it’s a family!
What's next?

Boo: Mhm... Oh, a present, a present! For me?

Max: No, Boo. It's for Daddly. ) .
Boo: Mhm. C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).

143



Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A) .

/

" 1. *Chugga, Chuggal! (1.02) :
| \
|

2. Hello! (1.04) A
\\ ] /’
______ _‘ -—— —————
I
I
L S
\\://
(B)ocoooma R}
\
\
,’ 3. Pictures — up! |
| 4. Active Time 8 (2.17) :
| 5. Karta pracy 16 \l:
| 6. *Find! ‘I
\ I
\\ I //I
______ R
I
I
L S
\\://
o) I S R
]
1 7. Bye-bye! (1.06) o
\ -~
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Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Utrwalanie kluczowego stownictwa oraz nazw czynnosci.
mummy; daddy; family; house; flower; bow tie.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 40-45; Karta pracy 16; Magic Box (MB);
wskazniki; Minikarty 29-30; kartoniki — dwa dla kazdego dziecka; naklejki
z wyprawki (kwiatek i muszka);

*domki z wyprawki.

Przed zajeciami
G Umiesc w réznych miejscach sali dobrze widocznych dla dzieci Karty
obrazkowe 40-43.

G Umies¢ w MB: wskazniki dla dzieci, dwa kwadratowe kartoniki i naklejki
kwiatka i muszki z wyprawki dla kazdego dziecka.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Pictures — up!

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (MB, kartoniki i naklejki
kwiatka i muszki z wyprawki, Minikarty 29-30).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i wyjmij kwadratowe
kartoniki oraz naklejki kwiatka i muszki: Mhm... what can these be?

e Daj kazdemu dziecku kartonik i naklejke, zachecajac do jej nazwania: What is
it? Yes, a bow tie (a flower). Here you are!

e Pokaz dzieciom, jak przyklei¢ naklejki na kartoniki: Put the flowers (the bow
ties on the cards, like this!

® Rozdaj dzieciom Minikarty 29-30 (jeden zestaw dla kazdego dziecka)
i zache¢, aby potozyty kartoniki z naklejkami oraz minikarty przed sobg we
wiasciwej kolejnosci: Put the flower (the bow tie / the family / the house)
on the floor, like this.

® Zachecaj dzieci, aby podnosity obrazek, ktérego nazwe wymienisz: Flowers
(bow ties / the family / the house) - up! Perfect!

® /mieniaj tempo: Quickly! Slowly...
e Pozwol dzieciom zatrzymac kartoniki z naklejkami do nastepnej zabawy, ale
zbierz minikarty: Can I have the house (the family), please?

4. Active Time 8

Utrwalanie nazw czynnosci, rozwijanie kompetendji rozumienia ze stuchu
w zabawie ruchowej (CD 2, kartoniki z naklejkami kwiatka i muszki).

e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie Active Time 8.

e Powtarzaj stowa nagrania, obrazuj ruchem jego tresc i zachecaj dzieci, by Cie
nasladowaty.
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Active Time 8

Walk, walk, walk! One, two, three!

Przechadzaj sie po sali. Policz na palcach do trzech.
Stop!

Zatrzymayj sie.

Smell a flower!

Udawaj, ze wqchasz kwiat — kartonik z wiasciwg
naklejkg.

Walk, walk, walk! One, two, three!

Przechadzaj sie po sali. Policz na palcach do trzech.
Stop!

Zatrzymaj sie.

Put on a bow tie!

Udawaj, ze zaktadasz muszke — przytéz kartonik

z wiasciwq naklejkq do szyi.

2 X

5.Karta pracy 16

Dzieci przyklejaja kwiatek i muszke we wiasciwych
miejscach na karcie i kolorujg domek elféw.
Odtworz utwor @ 1.12 Quiet Time i zapros dzieci do
stolikdw.

Zwrd¢ uwage dzieci na ilustracje i z pomocg Boo
zapytaj, kto sie na niej znajduje: Look! Who is it?
Yes, It’'s mummy! And this? Yes, it’s daddy!
Zwrd¢ uwage dzieci na brak kwiatka i muszki na
ilustracji: Oh, dear! Where is the flower (the bow
tie)? Let’s find it!

Pokaz dzieciom naklejki i zachec do przyklejenia
kwiatka we wiosach mamy oraz muszki na szyi
taty: Here they are! A flower for mummy... and -
a bow tie for daddy! Ready!

Zachec¢ dzieci, by pokolorowaty domek elfow na
dowolne kolory: Uh-oh! Look at the house. No
colours! Colour the house, like this.

Kiedy dzieci bedg kolorowa¢ domek elfow, przejdz
sie miedzy stolikami i zachec je do wskazywania
wiasciwych elementéw na karcie:

Where is mummy (daddy)! Where is the flower
(the bow tie / the house)?

\t

6.Find!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej
(domki z wyprawki: kartoniki z naklejkami muszki
i kwiatka, Minikarty 29-30 — kilka zestawdw).

G Umiesc w réznych miejscach sali domiki
z wyprawki, kartoniki z naklejkami i minikarty
(np. przyklej je do oparc krzeset, blatow, $cian,
UZywajac masy mocujacej).

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupki i popros je,
by odnajdywaty przedmioty: Nela, Hubert, Stas,
Jas! Find the flower (the bow tie / the house / the
family)!

e Gdy dzieci przyniosg wiasciwy przedmiot, pokaz
go grupie i wspdlnie powtdrzcie jego nazwe:
Look! What is it? A house, well done!

* Jesli masz takg mozliwos¢, umies¢ w sali tyle
zestawdw pomocy dydaktycznych, ile jest dziedi,
i baw sie w poszukiwania z catg grupg jednocze-
$nie.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Unit 8 Mummy, daddy, you and me

Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A) .

/
" 1. *Chugga, Chuggal! (1.02) :
' 2. Hello! (1.04) K

'I 3. Let’s talk! Come in! ‘|
1 4.Inand out I
| 5. Roll and Throw! In the ','
: house A
'\ 6. *Active Time 8 (2.17) :

-

1 7. Bye-bye! (1.06) N
\

-_—_— e e e e e e, - ————
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Utrwalanie stownictwa zwigzanego z rodzing oraz nazw czynnosci.
mummy; daddy; family; house; flower; bow tie

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 40-45; kilka Minikart 29; Wyprawka:

karta 8 dla kazdego dziecka; Magic Box (MB); tasma malarska, kartoniki

z naklejkami muszki i kwiatka;

*kostka; Minikarty 29-30; domki z Wyprawki: karta 8; dwa liscie z wyprawki —
jeden zestaw elementéw dla kazdego dziecka.

Przed zajeciami

G Przygotuj symboliczny domek, np. naklej na podtodze kontury domku za
pomoca tasmy malarskiej (domek musi by¢ dos¢ duzy, aby pomiesci¢ wiek-
szg grupe dziedi).

G Umiesc w kieszonkach kostki Minikarty 29-30, kartoniki z naklejkami: muszka
i kwiatek oraz dwa liscie z wyprawki: czerwony i zielony.

G Wypchnij domki z wyprawki dla wszystkich dzieci.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Let’s talk! Comein!

Utrwalanie i konsolidacja stownictwa (Boo, kontury domku zaznaczone na
podtodze, Karty obrazkowe 40-45, MB).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu na zewngatrz domku i z pomocg Boo zwrd¢ na
niego ich uwage: Make a circle and sit down. What is it ? Yes, it’s a house.

® Boo zaprasza do siebie jedno lub wiecej dzieci i prezentuje im zasady zaba-
wy: ,puka do domku” (w podtoge), pokazuje im jedng z kart obrazkowych
i zacheca je, aby ja nazwaty: Knock, knock, knock! Who is it?

e Kiedy dzieci poprawnie nazwa karte, moga wejs¢ do domku: Yes, that'’s
right! Come in!

® Boo zaprasza kolejne dzieci i zacheca je, aby pukaty do domku i nazywaty
karty, ktére zobacza: Ala, knock, like this. Perfect. What is it? Yes, wonderful!

e Zabawa konczy sie, kiedy wszystkie dzieci znajda sie w domku.

* Pamietaj, ze Boo moze wpusci¢ do domku tylko te dzieci, ktére nazwg poka-
zang im karte lub poprawnie powtérzg jej nazwe.

* Pozwdl, by niesmiate dzieci wyszeptaty nazwe karty na ucho Boo lub Tobie.

4.1n and out
Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (domki z wyprawki, karto-
niki z naklejkami, Minikarty 29).

e Stan z dzie¢mi wokot przygotowanego wczesniej konturu domku i rozdaj im
pomoce dydaktyczne (jeden element dla kazdego dziecka): Here you are!



e /achec dzieci, aby umieszczaty wtasciwe obrazki . :
wewnatrz lub na zewnatrz domku: Mummy (daddy C. Zakonczenie
/the flower / the bow tie / the family) - in (out), 7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
like this!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
® \WeZ udziat w zabawie, aby dzieci mogty Cie nasla-
dowac, a kiedy opanuja jej zasady do perfekgji —

wycofaj sie. RohusS

- -~

5.Roll and Throw! In the house / Kazdy uczy si¢ inaczej RN

Utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie I
manipulacyjnej (kostka, Minikarty 29-30, kartoniki
z naklejkami: muszka i kwiatek, dwa liscie z wy-
prawki: czerwony i zielony).

e Upewnij sie, ze dzieci majg domki z wyprawki z po-
przedniej zabawy i rozdaj im po jednym zestawie
elementéw (lisci, minikart, kwiatki, muszki):

Here you are.

e Rzucaj kostka i zache¢ dzieci, aby umieszczaty pod
domkiem te elementy, ktére wypadng na kostce:
What is it? Yes, a family (a flower / a bow tie /
ared leaf/ a green leaf)! The family (the flower /
the bow tie / the red leaf / the green leaf) is in the
house!

| Dzieki uwzglednieniu preferowanych przez dzieci
: zabaw oraz ich réznicowaniu mozesz rozwijac
,  Ukazdego dziecka dominujacy u niego jeden
: Z osmiu typdw inteligendji.
1 1. Zabawy i gry stowne, rymowanki, powtarzanie
: stéw — rozwijajg inteligencje jezykowa.
I 2. Dopasowywanie elementow i kategoryzowanie
: (np. pod wzgledem koloru, rozmiaru) — wspieraja
I rozwdj inteligencji matematyczno-logicznej.
: 3. Malowanie, rzeZbienie, uktadanie obrazkéw, praca
I tworcza - stymulujg inteligencje wizualno-prze-
: strzenna.
: 4. Zabawy ruchowe, taniec — wspieraja rozwdj inteli-
| gendji kinestetycznej.
: 5. Zabawy muzyczne, $piewanie piosenek, zabawy
|
I
I
I
I
|
|
|
|
|
|
I
I
|
I
|
\
\

QOO

Q 6.Active Time 8

Utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie
9 muzyczno-ruchowej (CD 2).

z rytmem — rozwijaja inteligencje muzyczno-ryt-
miczna.
6. Zabawa indywidualna (np. samodzielne budowa-

e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie nie z klockéw) — aktywizuje inteligencje intraper-

Active Time 8. sonalna.
e Powtarzaj sftowa nagrania, obrazuj ruchem jego 7. Zabawa zespotowa — stymuluje inteligencje inter-
tresc i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty. personalna.

8. Obserwacja przyrody i kontakt z nig — stymuluje
inteligencje przyrodnicza.
Uwzgledniajac rézne sposoby uczenia sie dziedi,
pomozesz im skuteczniej uczyc sie jezyka obcego, |
a takze uswiadomisz sobie, w jaki sposéb najbar- ,’
Stop! ' dziej lubig zdobywac wiedze. /
Zatrzymaj sie.

Active Time 8
217  Walk, walk, walk! One, two, three!
Przechadzaj sie po sali. Policz na palcach do trzech.

\
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
I
I

-
T —_—— -

Smell a flower!
Udawaj, ze wqchasz kwiat. Unies Karte 44.

Walk, walk, walk! One, two, three!
Przechadzaj sie po sali. Policz na palcach do trzech.

Stop!

Zatrzymaj sie.

Put on a bow tiel

Udawayj, ze zaktadasz muszke. Unies Karte 45.

2X
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Arts & Crafts

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A)

/

" 1. *Chugga, Chuggal! (1.02) :
l \
|

2. Hello! (1.04) A
\ | y
N e e o A ——————
I
I
\\| -
\l/'
() P \
\
1 3.Dancing statues (1.08) 1\
I I
I 4. Mummy and daddy I
| craft 3 ,'
\
: 5. Story time! (2.16) ,k|
'\ 6. *Roll and Throw! 1
\\ I //I
______ qeme -
I
I
\\| -
\:/
() R R
]
i 7. Bye-bye! (1.06) N

-_—_— e, e, e e e e, - —— - —
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Utrwalenie i poszerzenie materiatu leksykalnego w twaérczych zabawach
z elementami dramy.

mummy; daddy; family; house; flower; bow tie.

kukietki elféw oraz Boo; CD 1; CD 2; papierowe kubeczki — jeden dla kazdego
dziecka; naklejki z wyprawki; klej; Karty obrazkowe 40-45; Magic Box (MB);
domki z wyprawki; Plakat;

*mazaki, bibuta, nozyczki; kostka, kartoniki z naklejkami kwiatka i muszki;
Minikarty 29-30.

Przed zajeciami

G Przygotuj kukietki mamy i taty elféw z papierowego kubeczka (przyklej
naklejki z wyprawki do kubka — z jednej strony naklejke z twarzag mamy,
a zdrugiej - z twarza taty).

G *Umies¢ w kieszonkach kostki: dwa zestawy Minikart 29-30 oraz przygoto-
wane wczesniej kartoniki z naklejkami kwiatka i muszki.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Chugga, Chugga!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Dancing statues

Powtdérzenie i utrwalenie stownictwa zwigzanego z rodzing w zabawie
muzyczno-ruchowej (CD 1, Karty obrazkowe 40-45).

e Stan z dzie¢mi w kregu, pokazuj im kolejne karty obrazkowe i powtarzaj
z grupg ich nazwy: What is it? Yes, it's mummy (daddy / a family / a house
/a flower /a bow tie)!

® Pokazujac dzieciom karty obrazkowe, przypisuj do kazdej z nich czynnos¢
symbolizujaca postac lub przedmiot, ktéry ona przedstawia, np.:

a. Mummy — przeslij dzieciom catusa i usmiechnij sie ciepto,
b. Daddy — naprez muskuty,
c. A family — obejmij jedno lub wiecej dzieci,
d. A house — zréb z rak trojkatny dach nad gtowa,
e. Aflower — udawaj, ze wachasz kwiat,
f. A bow tie — zrdb z rak muszke (przytdz nadgarstki do siebie, a palce roztéz
Na zewnatrz) i przytdz je do szyi.
e Odtworz nagranie @ 1.08 Music Fun.
e Zachec dzieci, aby tanczyty do rytmu: Dance, dance, dance!

® W niespodziewanym momencie zatrzymaj nagranie i wywotaj nazwe jednej
z kart, np.. Mummy (daddy / a family / a house / a flower / a bow tie)!

® Biorgc udziat w zabawie, pokaz dzieciom, ze powinny stangc bez ruchu
W pozie przypisanej danej postaci lub rzeczy.

e Kilkakrotnie zatrzymuj nagranie w najmniej spodziewanych momentach
i zachecaj dzieci, aby szybko wykonaty odpowiednig czynnos¢, a nastepnie
zastygty w bezruchu: A house, a house, quickly!



4. Mummy and daddy craft

Utrwalanie i poszerzenie stownictwa w zabawie
tworczejj (CD 1, papierowe kubeczki, naklejki
z wyprawki, klej, *mazaki, bibuta, nozyczki).

e Odtworz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem za-
pros dzieci do stolikdw.

® /Zwrd¢ uwage dzieci na przygotowana wczesnie
kukietke mamy i taty elféw — pokaz jedna strone
kubka, a nastepnie odwrdc go, by dzieci zobaczyty
najpierw jedno, a potem drugie z elfich rodzicéw:
Look! Who is it? Yes! This is mummy! And this -
daddy!

e Zachec dzieci do wykonania wiasnych kukietek:
Who wants to make a mummy and daddy
puppet? Hands up! OK!

¢ Rozdaj dzieciom papierowe kubeczki oraz naklejki
z twarzami mamy i taty elfow i pokaz, jak je przy-
klei¢ po dwdch stronach kubeczka (pomoéz dzie-
ciom w razie potrzeby): Look! What is it? Mummy'’s
(daddy’s) face! Put the sticker on the cup, like this!

e Kiedy kukietki bedg gotowe, zache¢ dzieci do
odwracania kubeczkéw i pokazywania raz po raz
mamy lub taty elfow: Show me... mummy! Great!
Now, show me... daddy! And... daddy again!

5.¢ (s. 141) @ 2.16 Story time!

Podsumowanie i utrwalenie materiatu leksykalnego
w zabawie tematycznej z elementami dramy

(CD 1, CD 2, kukietki mamy i taty elfow wykonane
przez dzieci kukietki elféow i Boo, domki z wyprawki,
Plakat 8).

G Rozmies¢ domki z wyprawki w réznych miejscach
sali, widocznych dla dzieci.

® Zachec dzieci, aby odnalazty domki z wyprawki:
Where is the house? Oh, dear!

e Pomoz dzieciom szukac i upewnij sie, ze przed
odgrywaniem historyjki kazde dziecko bedzie mia-
to domek oraz przygotowana wczesniej kukietke:
Have you got your house (your mummy and
daddy)? Excellent!

e Zachec dzieci, aby schowaty kukietke mamy i taty
za domkiem z wyprawki: Put mummy and daddy
behind the house, like this.

e Odtworz utwor @ 1.16 Story Timel i zache¢ dziedi,
by usiadty: Sit down, please!

e Odtworz historyjke @ 2.16 Story 8 i odgrywaj jej
tres¢ na tle plakatu.

e W trakcie stuchania historyjki zachecaj dzieci do
obrazowania ruchem jej tresci, manipulowania
domkiem i przygotowana wczesniej kukietka, po-
wtarzania kluczowych stéw i zwrotéw oraz identyfi-
kowania sie z bohaterami.

v

t

* Mozesz takze podzieli¢ dzieci na mniejsze grupy
i przydzieli¢ kazdemu z jej cztonkow role jednej
z postaci z historyjki, a nastepnie urzadzi¢ wystepy
kazdej z grup przed pozostatymi dziec¢mi.

6.Roll and Throw!

Utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie
z kostka (kostka, Minikarty 29-30, kartoniki z na-
klejkami kwiatka i muszki, MB).

e Stan z dzie¢mi w kregu i roztéz w réznych miej-
scach na podfodze wewnatrz kregu Minikarty
29-30 oraz kartoniki z naklejkami kwiatkow
i muszek.

e W centrum kregu umies¢ MB.

® Rzucaj z dzie¢mi kostka i nazywaj obrazki, ktore
wypadna: What is it? Yes! A family (a house /
a flower / a bow tie)!

¢ Kiedy dzieci poprawnie nazwa obrazek, ktory wy-
padt, popros jedna lub wiecej 0séb z grupy, aby
podniosty wtasciwg minikarte lub kartonik wy-
prawki i umiescity je w MB: OK, a family. Where is
the family? Stas, Zosia, tukasz, Hania! Find the
family! Put in the Magic Box! Like this! Perfect!

e Zabawa konczy sie, gdy wszystkie obrazki zostana
przeniesione z podtogi do pudta.

C. Zakohczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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THE SUMMER PROJECT

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie i aktywizacja stownictwa zwigzanego z latem.
Kluczowe stownictwo: summer; hot; bucket; spade.
Materiaty dydaktyczne: Boo; CD 1, CD 2; Karty obrazkowe 57-60; nozyczki; wskazniki; Magic Box (MB),

mata miska dla kazdego dziecka lub duza miska dla catej grupy, maka pszenna,
dowolny olej, mate wiaderka lub kubki plastikowe, topatki, cerata; Karta pracy 20.

( A) Przed zajeciami
/T T T T T T T T T N G Umies$¢ w MB: Karty obrazkowe 57-60.
! 1. *Hello! (1.04) }
:\ 2.The Sumr"ner Song (2.31),(’ A. Start
R Ammmmoe ’ 1.¢ (5. 23) @ 1.04 Hello!
I Piosenka na powitanie (CD 1).
N
\v/
Z B ) _____________ - 2.The Summer Song
“The Summer Flash! (2'33)\\‘ Muzyczna zabawa tematyczna (CD 2, Karta obrazkowa 57).

e Stan z dzie¢mi w kregu i pokaz im Karte 57 (,summer”): Look! It’s summer.

Powtdrz nazwe pory roku kilkakrotnie, pukajac w karte i zachecajac dziedi,
aby Cie nasladowaty: Summer, summer, summer!

Popros dzieci, aby zamknety oczy: Close your eyes, like this! Great!
’ e Umies¢ Karte 57 w miejscu widocznym dla dzieci, ale takim, aby nie od razu
e T ja znalazty (niech przez chwile jej szukaja).

'| e Odtworz piosenke The Summer Song i zache¢ dzieci do wykonywania ge-
ANLIRS stéw i odgrywania tresci utworu.

. Karta pracy 20 :

[S2 N OV)

. The summer project: ‘)'
sense activation! Al

The Summer Song
M 2' 231 Whereis summer? Dee-bee-dee!
Z16z dfonie w ksztaft lornetki lub lunety i rozglqdaj sie.

Summer, summer, dee-bee-dee!

Udawaij, Ze ocierasz pot z czofa.

Hello, summer, dee-bee-deel

Pomachaj na powitanie w strone karty ,summer”.
Summer, summer, dee-bee-dee!

Udawaj, Ze ocierasz pot z czofa.

Bye-bye, summer, dee-bee-dee!

Pomachaj na pozegnanie w strone karty ,summer”.

wWskazéwka
_ B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu
Wykorzystaj kazda

sposobnos¢! Gdy wakacje @ 3.The Summer Flash!
tuz-tuz, dzieci wolg bawic sie Wprowadzenie i utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie rytmiczno-
na dworze, na placu zabaw, -ruchowej (Boo, CD 2, Karty obrazkowe 57-60, wskazniki; MB).

w piasku... To tez jest okazja e Usigdz z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i, z pomoca Boo, wyjmij

do ¢wiczenia znajomosci z niego karty obrazkowe i wskazniki.
jezyka obcegol!
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2.33

® Pokazuj dzieciom karty, nazywaj je i rozktadaj przed

sobg na podtodze: Summer, summer, summer!
Hot, hot, hot! A bucket, a bucket! A spade,
aspade!

e Rozdaj dzieciom wskazniki: A pointer for you? Here

you are!

e Odtworz utwor The Summer Flash!, obrazuj tres¢

utworu gestami i zachecaj dzieci, by Cie
nasladowaty.

® W odpowiednich momentach, za pomoca wskaz-

nikdw, wskazuj z dzie¢mi wiasciwe karty lezace na
podtodze.

The Summer Flash!
Summer, summer!
Udawaij, ze ocierasz pot z czofa.

One, two, threel
Podskocz trzy razy.

It's hot, hot, hot!
Udawaij, ze wachlujesz sie wachlarzem.

Play with me!
Podskocz w miejscu.

A bucket, a bucket!
Udawaij, ze niesiesz wiaderko.

One, two, threel

Policz do trzech na palcach.

A spade, a spade, a spadel!

Udawaj, ze kopiesz w piasku fopatkq.
Make a castle with me!

216z rece w tréjkqgtny daszek nad gtowq.

Now say it in a high voice!
High voice, like this!
One... two... three!
Summer, summer!

One, two, threel

It's hot, hot, hot!

Play with mel

A bucket, a bucket!

One, two, three!

A spade, a spade, a spadel!
Make a castle with me!

Well done! Bravo!

4.Karta pracy 20
Dzieci rysujg linie prowadzace od elféw do odpo-
wiednich zabawek i przyklejajg wiasciwe naklejki.
e Odtworz utwor @ 1.12 Quiet Time i zapro$ dzieci
do stolikéw.

e /Zwrd¢ uwage dzieci na karty pracy: Oh, look!
Max and Lilly! Playing in the sand! Uh-oh where
is the bucket? Where is the spade?

e /achec dzieci, aby narysowaty linie prowadzace
Maxa i Lilly do wiasciwej zabawki: Draw a line
from Max to... what is it? A bucket! And now,
draw a line from Lilly to... what is it? A spade!
Well done!

® Pokaz dzieciom naklejki i zache¢, aby przykleity
je we wiasciwych miejscach: Let’s put some stic-
kers! Yippee! The spade! Put it here, like this...
and the bucket - here, like this! Yes!

¢ Kiedy dzieci bedg zajete umieszczaniem naklejek
na kartach, przejdz sie miedzy stolikami i z po-
mocg Boo porozmawiaj z dzie¢mi o elementach
ilustracji: Where is the bucket (the spade)? What
colour is it? Is it hot? Yes, well done!

5.The summer project: sense activation!

Wzmocnienie przekazu i konsolidacja stownic-
twa w zabawie sensorycznej (MB, mata miska dla
kazdego dziecka lub duza miska dla catej grupy,
maka pszenna, dowolny olej, mate wiaderka lub
kubki plastikowe, topatki, cerata).

G Przygotuj jadalny piasek kinetyczny, fagczac make
oraz olej w proporgji 8: 1 (np. 8 tyzek / filizanek
maki: 1 tyzka / filizanka oleju).

® Wsyp piasek do duzej miski albo do mniejszych
misek (jesli chcesz, by kazde dziecko pracowato
indywidualnie badZ w mniejszych zespotach).

® /Zwro¢ uwage dzieci na MB i wyjmij z niego za-
bawki, powtarzajac stownictwo: What's this?
Yes, a bucket / a spade!

e Rozdaj dzieciom przybory i zache¢ je do zabawy:
Play with me!

¢ Kiedy dzieci bedg zajete zabawg, podejdz do
kazdego z nich i porozmawiaj o zabawkach:
What is that?

* Jesli masz takg mozliwos¢, wyjdz z dzie¢mi na
zewnatrz i utrwalaj z nimi sftownictwo w prawdzi-
wym piasku w piaskownicy.

C. Zakonczenie

6.¢ (s. 23) @ 1.06 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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