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Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

D
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2.
\

*Circle Time! (1.02)
Hello! (1.04)

/
;3
4.

5.
6.
7.

Funny voices

The Holiday Transport
Flash! (2.12)

What's next?
Musical Moves (1.35)
*Charades

_—_— e e e e — ——————

\skazowka

Mozesz poszerzyc¢ zakres
sfownictwa — wykorzystaj
Karte obrazkowa 62 i wpro-
wadz dodatkowo stowo bike
podczas utrwalania nazw
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Srodkoéw transportu.
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Woprowadzenie w tematyke rozdziatu. Rodzina i srodki transportu.
mummy; daddy; car; train; boat; balloon.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-46; MB,

*tablica, kreda / papier duzego formatu, marker.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 17, 42-46.

A. Start

1.%*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Funny voices
Wprowadzenie stownictwa w zabawie gtosowej (Boo, Karty obrazkowe
42-46, MB).

e Stan lub usigdZ z grupa w kregu, rozejrzyj sie i z pomoca Boo zachec¢ dzieci
do odnalezienia MB: Uh-oh! Where is the Magic Box? Help me find it!

® Boo rozglada sie i dyskretnie pomaga dzieciom odszukac¢ pudto: Oh, dear!
Where can it be? Maybe here? Perfect, here it is!

* Wyjmuj kolejne karty, pokazuj je dzieciom i nazywaj, zmieniajac smiesznie
gtos, jednoczesnie przypisujac do nich charakterystyczne ruchy, np. (noso-
wo): Mummy! Mummy, mummy, mummy!; (niskim gtosem): A train! Train,
train, train!; (wysokim gtosem): A boat! boat, boat, boat!

* Opis przyktadowych gestéw znajdziesz w punkcie 4: The Holiday Transport
Flash!

® Roztdz karty przed sobg i ponownie powtdrz ich nazwy, uzywajac zmienio-
nego $miesznie gtosu i obrazujac je ruchem. Zachecaj dzieci, by Cie naslado-
waty: Repeat like this, in a high voice! Now, like this!

e Powtdrz z dzie¢mi kilkakrotnie sekwencje stowek w tej samej kolejnosci,
pamietajac o uzywaniu wiasciwego gtosu przy kazdej karcie.

e Powtarzaj stowa rytmicznie, podkreslajac rytm np. poprzez stukanie w pod-
toge, klaskanie.

* Mozesz dodatkowo urozmaici¢ zabawe, réznicujgc sposéb powtarzania
stow, np.: Now, slowly... Now, quickly! Now, be quiet... Now, be noisy!

4.The Holiday Transport Flash!
Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-ruchowej (CD 2).

e Stan z dziec¢mi w kregu, odtworz utwoér The Holiday Transport Flash!, obrazuj
jego tres¢ ruchem, powtarzaj stowa i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty.
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The Holiday Transport Flash!
Mummy, mummy!

Mummy and daddy!

Daddy, daddy!

Popraw wiosy. Napnij miesnie.
Go by... Go by...

By car, by car!

Udawaij, ze krecisz kierownicq samochodu i nasladuj
dzwiek klaksonu.

A car and a train!

A train, a train!

Obrazuj rekami ruch két pociggu.

A train and a boat!
A boat, a boat!
Udawaj, ze wiostujesz.

A boat and a balloon!
A balloon! Yoohoo!

Przytdz reke do czota, rozglqdaj sie, delikatnie sie
kotyszqc.

2x)

5.What's next?

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (Karty
obrazkowe 17, 42-46, Boo).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i roztéz przed nimi karty
obrazkowe w dowolnej kolejnosci, jednoczesnie
powtarzajac ich nazwy.

e Odwrdc kolejno wszystkie karty obrazkami do
dotu, ponownie, z pomoca Boo, powtarzajac
stownictwo.

® / pomocya Boo wskazuj kolejne karty i pytaj dzieci:
What's next?

e Po odkryciu wszystkich kart pomieszaj ich kolej-
nosc¢ i powtdrz zabawe.

* Jesli chcesz utrudni¢ zabawe, mozesz zamieni¢ miej-
scami dwie lub wiecej kart juz po ich odwroceniu.

6. Musical Moves

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej
z elementami pantomimy (CD 1, Karty obrazkowe
44-46),

e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie @ 1.35
Musical Moves.

® Zachec dzieci, by poruszaty sie zgodnie z trescig
nagrania.

¢ Gdy w utworze padnie stowo Stop!, powiedz
dzieciom, jakim srodkiem transportu majg sie
przemieszczad, a po chwili pokaz grupie wiasciwg

karte obrazkowa: Let's go by... (car/train/boat/
balloon)!

* /Zapro$ na swoje miejsce ochotnika, ktéry bedzie
patrzyt na obrazki na kartach i informowat grupe,
ktorym srodkiem transportu ma ona podrézowac.

* /achecaj dzieci, by same wybieraty, czym bedg
podrézowac: Natalia, what's next?

Let's go by...?

7. Charades

Utrwalanie stownictwa w zabawie poznawczej
(Karty obrazkowe 42-46, tablica, kreda / papier
duzego formatu, marker).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, weZ jedng z kart, ale nie
zdradzaj, co sie na niej znajduje.

® Zacznij rysowac osobe lub przedmiot przedsta-
wione na karcie.

e (Cojaki$ czas pytaj dzieci, co rysujesz, zachecajac
je do zgadywania: What is it? What can it be?
What do you think?

¢ Gdy dzieci poprawnie odpowiedzg, pokaz im
karte z wiasciwym obrazkiem.

® /apros na swoje miejsce ochotnika i powtérz
zabawe.

* Mozesz wprowadzi¢ do zabawy element rywa-
lizacji, dzielac grupe na zespoty, ktére otrzymuja
punkt po poprawnym odgadnieciu hasta.

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).

Picture whispers on the move

Utrwalenie stownictwa w zabawie stownej (Karty
obrazkowe 42-47, klamerki do wieszania bielizny,
sznurek).

Przywiaz sznurek na takiej wysokosci, by dzieci
mogty pod nim przejs¢.

Popros dzieci, by powiesity karty obrazkowe na
sznurku za pomoca klamerek, jednoczesnie po-
wtarzajac z nimi stownictwo.

Popros dzieci, aby stanety lub usiadty naprzeciwko
sznurka: Stand in a line, like this!

Szepnij ostatniemu dziecku z rzedu nazwe jednej
z kart i zachec dzieci, by — szeptem — przekazy-
walty sobie dalej to samo stowo.

Zadaniem osoby siedzacej na poczatku rzedu jest
przeprowadzenie grupy pod wiasciwym obraz-
kiem i powrdt na miejsce, a nastepnie — przejscie
na koniec rzedu.
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Unit 8 Let's go on holiday!
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Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

S -

1. *Circle Time! (1.02)
2. Hello! (1.04)

! 3. Spinning flash!

4. Let's Go on Holiday!
(213)

on holiday!
6. Karta pracy 15

7. *Roll and Throw!
Let’s race!

-

_—— e ———

-_—_— e e e, e e e, - — - - —
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5. Mummy, daddy, let's go '

-

_—— — -
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Utrwalanie stownictwa i poszerzenie zakresu leksykalnego w oparciu o piosenke.
mummy; daddy; car; train; boat; balloon; holiday.

kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-47; Karta pracy 15;
Magic Box (MB);

*kostka; 5 kartonikow 9 x 9 cm; Minikarta 30; dowolne karty obrazkowe
z rozdziatow 1-7, 4 tekturowe rolki.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 17, 42-47.

G *Umies¢ w kieszonkach kostki 5 kartonikéw 9 x 9 cm z narysowanymi na
nich kropkami w liczbie od 1 do 5; Minikarte 30.

G *Natnij tekturowe rolki tak, by mozna byto umiesci¢ w nich karty obrazkowe.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Spinning flash!
Przypomnienie i poszerzenie stownictwa (Karty obrazkowe 42—-47).

e Pokaz dzieciom Karte 47 i wprowadz stowo holiday, powtarzajac je kilkakrot-
nie na rozne sposoby, np.: Holiday, holiday, holi-, holi-, holiday!

e Stan tytem do dzieci, odwrd¢ karty obrazkami od siebie (tak, zeby dzieci
mogty dostrzec, co sie znajduje na kartach, kiedy sie odwrocisz).

® Zapytaj, co sie znajduje na karcie, i wykonaj dos¢ szybki obrét wokdt wiasnej
osi — tak aby dzieci musiaty skupi¢ uwage w celu dostrzezenia obrazka na
karcie: What is it? Look carefully!

* Mozesz zaprosi¢ ochotnika, ktéry zajmie Twoje miejsce.

4.Let’s Go on Holiday!

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2, *Karty obraz-
kowe 17, 44-47).

® Stan z dzie¢mi w kregu, *umies¢ w dobrze widocznym miejscu karty obrazko-
we, powtarzajac ich nazwy: A holiday (a car/a train/a boat/a balloon)!

e Odtworz piosenke Let’s Go on Holiday!, obrazuj jej tres¢ i powtarzaj stowa.

* Mozesz wskazywac razem z dzie¢mi odpowiednie karty we wiasciwych
momentach.
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Let’s Go on Holiday!

Let's go on holiday, holiday, holiday! Yes, let's go!
Wykonaj rekq zapraszajqcy gest: ,ChodZzmy!”.
Maszeruj w migjscu.

Let's go by car, by car, by car! Yes, let's go!
Udawaij, Ze krecisz kierownicq w prawo i w lewo,
nasladuj dzwiek auta.

...Oh, no!

Upadnij. Ztap sie za gtowe.

Let's go by train, by train, by train! Yes, let's go!
Nasladuj rekami ruch két pocigqui.

...Oh, no!

Upadnij i ztap sie za gtowe.

Let's go by boat, by boat, by boat! Yes, let's go!
Udawaj, ze wiostujesz. Kotysz sie na lewo i prawo.
..Oh, no!

Mypadnij” z todzi. Ztap sie za gtowe.

Let's go by balloon, by balloon, by balloon!

Yes, let's go!

Przykucnij i powoli wstawaj. Machaj w goérze rekami.

Let's go on holiday! Yes, let’s go!
Poruszaj sie swobodnie po sali, udaj, Ze latasz.

5. Mummy, daddy, let’s go on holiday!

Rozwijanie sprawnosci méwienia w zabawie rucho-
wej (Karty obrazkowe 17, 42—-47).

e Podziel dzieci na dwa zespoty — chtopcy i dziew-
czynki.

e Umies¢ przed kazdym zespotem odpowiednia kar-
te (nr 42 przed dziewczynkami, nr 43 przed chtop-
cami): You are mummies (daddies)!

e Dzieci z obu zespotéw mdwig na zmiane, jakim
srodkiem transportu udaje sie na wakacje druzyna
przeciwna:

o pokaz chtopcom karte 47 i powiedz: Mummies
goon...? Holiday! That’s right!

o pokaz chtopcom karte 44 i powiedz: Mummies
goby...? Car!

o zachec dziewczynki, by wstaty i udawaty, ze
jezdzg samochodami: Mummies, go on holiday!
Go by car! ... Stop! Sit down, mummies!

o zwroc¢ sie do dziewczynek i powtdrz zabawe.

¢ Powtarzaj zabawe, pokazujac zespotom inne karty
przedstawiajace srodki transportu.

* Mozesz zakonczy¢ zabawe, pokazujac te sama

karte obu zespotom: Let’s go on holiday together!
Let’s go by... (balloon/...)!

QOO

6.Karta pracy 15
Dzieci rysujg po liniach, by dowiedziec sie, jakimi
srodkami transportu udadzg sie na wakacje elfy.

e Odtworz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

e Zwrd¢ uwage dzieci na ilustracje na karcie: Look!
What is it? Yes, it's a car (a train/...)! Who is it?
Yes, mummy (daddyy...)!

e /achec dzieci, by doprowadzity postacie do
przypisanych im pojazdow: They’re going on
a holiday! Help them get there! Draw the lines,
like this.

e Popros dzieci, by przykleity odpowiednie naklejki
przy postaciach i powiedziaty, ktérym pojazdem
kazda z postaci jedzie na wakacje: Mummy
(daddy/...) goes by...? Yes, of course! By car
(train/...)!

7. Roll and Throw! Let’s race!

Utrwalanie stownictwa w grze ruchowej z kostka
(kostka z kartonikami, Minikarta 30, dowolne karty
obrazkowe poznane przez dzieci oraz Karty 17

i 44—46 na tekturowych rolkach).

e Umies¢ w kazdej rolce papieru jedng karte ze
srodkiem transportu tak, by powstaty pionki.

e Podziel dzieci na cztery zespoty i umies¢ przed
kazdym z nich po jednej karcie obrazkowej z ze-
stawu 17,44-46: You are the Car (Train/...) Team!

e UtdZ tor wyscigowy, jako plansze do gry, z dowol-
nych kart obrazkowych odwréconych obrazkami
do dotu. Uktadajac obrazki, powtarzaj z dzie¢mi
stfownictwo.

* Mozesz wykorzysta¢ dowolna liczbe kart; im wiek-
sza liczba kart, tym dtuzej gra bedzie trwac.

e Na koncu toru potéz karte 47 — celem gry jest jak
najszybsze dotarcie na wakacje.

e Zespoty kolejno rzucajg kostka i przesuwajg swoje
obrazki o tyle pdl (kart obrazkowych), ile oczek
wypadto na kostce, a nastepnie odkrywajg obra-
zek i go nazywaja: What is it? What are they?

e Kiedy zespot poprawnie nazwie obrazek, zabiera
go jako punkt dla druzyny.

¢ Kiedy na kostce wypadnie Minikarta 30, zespot
wykonuje dodatkowe zadanie, nim przesunie
karte o szes¢ pol.

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku: Rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu w oparciu o historyjke.
Kluczowe stownictwo: mummy; daddy; car; train; boat; balloon; holiday.
Materiaty dydaktyczne: kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-47; klocki;

5 nieprzezroczystych plastikowych pudetek z pokrywkami, np. po lodach;
Plakat 8; rodzina elfow oraz Boo z wyprawki — karta 8; masa mocujaca,
np. BluTack™; Magic Box (MB); mtotek-zabawka;

*przedmioty symbolizujgce przeszkody na torze przeszkdd (np. woreczki
gimnastyczne, szarfy, poduszki, talerzyki papierowe, skakanki, krzesta, kolorowe
kartki papieru); nieprzezroczyste woreczki.

A) Przed zajeciami

™ G Umie$¢ w MB: Karty obrazkowe 17, 42-47.

/1. *Circle Time! (1.02) \: G Wypchnij z Wyprawki (karta 8) postaci.

| 2.Hello! (1.04) ,(’ G Umiese w kazdym pudetku od 1 do 5 klockéw (najlepiej, by w kazdym znaj-

_— L ; dowata sie inna liczba klockow).

|
b A. Start

@ _____ ) _‘;/ ______ 1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!

\ Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

:I 3. Express flash! ‘|

4. Let’s bid! I
5. Story time! (2.15) :
6. Let's Go on Holiday! X'

2.¢(s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

.13) A
7. *An obstacle course ,' G 3.Express flash!
\\ | ,’ Przypomnienie i utrwalenie stownictwa (Boo, Karty obrazkowe 17, 42-47,
—————— -:-———-——/ MB).
I ® Usigdz z dzie¢mi w kregu, zwrdc ich uwage na MB i, z pomoca Boo, wyjmij
N '\ R karty obrazkowe.
N ® Pokazuj dzieciom karty w dos¢ szybkim tempie i zachecaj do ich nazywania:
Clommee o _ - What is it?
}
1 8.Bye-bye! (1.07) >
\
Se—mmmm e - 4. Let’s bid!

Utrwalanie stownictwa oraz liczebnikéw w multisensorycznej zabawie
tematycznej (Karty obrazkowe 17, 44—47, miotek-zabawka, nieprzezroczyste
pudetka z klockami).

® UsigdZ z dzie¢mi w kregu i pokaz im pudetka z klockami: Look!

® Poruszaj jednym z nich tak, by dzieci ustyszaty stukanie, i zapytaj: Listen!
What can it be? Yes, blocks!

e Utdz pudetka przed dzie¢mi, a na kazdym z nich umies¢ karte obrazkowsa,
powtarzajac z dzie¢mi ich nazwy.

® Grzechocz kolejnymi pudetkami i zachecaj dzieci do zgadywania, ile kloc-
kow sie w nich znajduje: Let's bid! Listen! How many blocks are there in
the car (train/boat/...) box? One? Two? Do | hear three?

138



2.15

)

*

7

-

Uzywaj miotka, by zasygnalizowac, ze jedno z dzie-
i podato poprawnag liczbe klockow: Three? Going
once, going twice... Yes, well done, Hania! Let's
have a look!

Otworz pudetko i wyjmij z niego kolejne klocki,
liczac je razem z dzie¢mi.

Powtorz zabawe z kolejnymi pudetkami.

Mozesz umiescic¢ klocki w nieprzezroczystych
woreczkach i aktywizowa¢ zmyst dotyku, pozwala-
jac dzieciom je zbada¢ przed zgadywaniem.

. Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
z elementami dramy (CD 1, CD 2, rodzina elfow
i Boo z wyprawki, Plakat 8).

Odtworz utwor @ 1.13 Story Time! i zache¢ dziedi,
by usiadty naprzeciwko plakatu.

Odtwdrz nagranie @ 2.15 Story 8 i odgrywaj jego
tres¢, animujac element wyprawki przedstawiajacy
postacie elfow oraz Boo.

Zachecaj dzieci do odgrywania tresci historyjki
catym ciatem.

Story 8

Mummy: Max, Lilly, Boo!

Daddy: Let's go!
Lilly: OK, mummy!
Max: OK, daddy!
Boo: Yippee! Let's go on holiday!
Daddy: Oh, no!
Mummy: Oh, no!
Daddy: The car! The car is broken!

Max: Let's go by train!
Mummy: Hurry up!
Daddy: Oh, no!
Mummy: We're late. ..

Max, Lilly: Bye-bye, train. ..

*®
@

Lilly: Let's go by boat!
Mummy: Hurry up!
Daddy: Oh, no!
Daddy: We're late. ..

Max, Lilly: Bye-bye, boat. ..

Boo: Hmm... Let's go by balloon!
Max: Yes!
Lilly: Great!

Mummy, daddy: Wonderful!

6.

Max, Lilly, Boo: Yippee! Let's go on holiday!

¢ (s. 137) @ 2.13 Let’s Go on Holiday!
Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe 17, 44-47).
Umiesc¢ karty obrazkowe w réznych miejscach sali.
Odtwdrz piosenke i zachecaj dzieci, by obrazo-
waty tre$¢ piosenki ruchem, a we wiasciwych
momentach siadaty przed odpowiednig karta.

. An obstacle course

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej
(elementy toru przeszkdd).

Utz tor przeszkdd z dowolnych przedmiotéw
(skakanek, szarf, woreczkéw gimnastycznych itp.).

Ustaw dzieci przed linig startu: Make a line. Stand
here, like this!

Na Twoj znak dzieci pokonujg tor przeszkod, imi-
tujac srodki transportu, ktérych nazwy wymienisz:
o Cars — go! — dzieci udaja, ze prowadza auta
(*moga trzymac w rekach papierowe talerzyki
symbolizujace kierownice) i omijajg przeszkody,
jadac jedno za drugim slalomem,
o Atrain - go! - dzieci ustawiaja sie w pociag
i wspolnie omijajg przeszkody,
o Boats - go! — dzieci probuja pokonac trase na
siedzaco, udajac, ze siedzg w tédkach,
o Balloons — go! — dzieci pokonuija trase, skaczac.
Jezeli Twoja grupa jest liczna, mozesz podzieli¢
dzieci na zespoty. Wowczas kazdy zespodt odgrywa
role wybranego (wskazanego przez Ciebie) srodka
transportu.

C. Zakonczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

— —_——

1. *Circle Time! (1.02)

1
)
: 2. Hello! (1.04)

! 3.Point!

4. Guess what!
5. Let's Go! (2.16)
6. *Puzzle time

7. London Bridge Is
Falling Down (2.17)

T e i

| 8.Bye-bye! (1.07)
\
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Poszerzanie i utrwalanie struktur jezykowych w oparciu o rymowanke i zabawy
multisensoryczne.

mummy; daddy; car; train; boat; balloon; holiday; bridge.

kukietki elféw i Boo; CD 1, CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-47; kartki; Magic Box (MB),
chusta.

Przed zajeciami
G *Powiel Karty obrazkowe 17, 42-47, naklej je na tekture i potnij na 2-3 kawatki,
by powstaty puzzle.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Point!

Przypomnienie stownictwa w zabawie gtosowo-ruchowej (Boo, Karty obraz-
kowe 17, 42-47).
e Rozmiesc karty obrazkowe w réznych miejscach sali, jednoczesnie wyma-
wiajac ich nazwy.
® 7 pomocg Boo zachec dzieci, by maszerowaty po kregu, a po chwili zawotaj,
by sie zatrzymaty: Turn left! Now march, march, march to the music! ...Stop!
® / pomoca Boo popros dzieci, by wskazaty mu odpowiednia karte: Point
to mummy (the car/the train/...)!

* Zachecaj dzieci do dotykania kart obrazkowych: Everybody, point to...
daddy (the car/...)! Yes! Ola, Jas, Lila! Touch the ballon {(...).
Perfect!

4.Guess what!

Przypomnienie i utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej z elementami
pantomimy (Karty obrazkowe 17, 42—-47, Boo).

e Zapro$ do siebie ochotnika: Who wants to play? Hands up, like this!

e Pokaz ochotnikowi jedng z kart i umiesc jg za Boo, podkreslajac, ze on nie
moze jej zobaczy<: Shh, it’s a secret. Show us what is in the picture.

® Boo probuje odgadnad, co przedstawia karta, obserwujac gesty ochotnika:
Acar?

e Zachec pozostate dzieci do zgadywania: What is it?
® Zapros kolejno kilkoro ochotnikdw i powtdrz zabawe.

5.Let's Go!

Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej wrazliwos¢ stuchowa (CD 2,
Karty obrazkowe 42-43).



2.16

e Stan z dzie¢mi w kregu i podziel grupe na dwa

zespoty — dziewczynek i chtopcow: Girls, sit here
together. Boys, you go and sit there, please.
That’s right!

Umiesc Karte 42 przed dziewczynkami i powiedz,
ze ich zadaniem jest wcieli¢ sie w role mam: You
are mummies!

Umies¢ Karte 43 przed chtopcami i powiedz, ze ich
zadaniem jest wcieli¢ sie w role tatusiow: You are
daddies!

Odtwdrz utwor 2.16 @ Let's Gol: Shh... Listen!

Can you hear?

Zachecaj dzieci do odgrywania tresci nagrania i na-
zywania pojazddw, ktorych odglosy ustysza:

It’s mummies’ (daddies’) turn! Stand up! Listen!
What's that? A car (a train/a boat/a balloon)? Yes!

Bierz udziat w zabawie, udajac, ze przemieszczasz
sie za pomocg poszczegodlnych pojazddw razem
z dzie¢mi: Mummies (daddies)! Let's go by car (...)!

Let's Go!

Mummy, let's go... by...
...boat!

Daddy, let's go... by...
...carl

Daddy, let's go... by...
...train!

Mummy, let's go... by...
...balloon!

Daddy, let's go... by...
...balloon!

Mummy, let's go... by...
...carl

Daddy, let's go... by...
...boat!

Mummy, let's go... by...
...train!

Q 6.Puzzle time

\t

Zabawa manipulacyjna (puzzle z kart obrazkowych,
MB).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na

MB i pozwdl kazdemu z nich wyja¢ po jednym
fragmencie obrazka: Where's the Magic Box? Can
you see it? Ah! Here it is! Let's open it... What are
those? Pictures! Look at the pictures! Take one!
One picture each.

* Mozesz wysypac puzzle z pudta i pozwoli¢ dzie-

ciom je pozbierac.
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Popros$ dzieci trzymajace wiasciwe obrazki, by
utozyty je w catos¢: Who's got the car (the train/
mummy/...)? Ala, Arek, llona? Great! Put your
pictures on the floor, please!

Powtorz zabawe, zachecajac dzieci do uktadania
kolejnych obrazkéw z puzzli.

Mozesz przeprowadzi¢ zabawe w mniejszych
zespofach: zachec dzieci, by odnalazty osoby trzy-
majace wiasciwe fragmenty puzzli tworzacych
kompletny obrazek i je utozyty.

. London Bridge Is Falling Down

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w tematycz-
nej zabawie ruchowej (CD 2, duza chusta).

Ustaw dzieci w pociag i wybierz pomocnika do
trzymania chusty: Let’s make a train, choo-choo!
Kasia, you're my assistant! Come up here,
please! Help me hold the cloth, like this!

This is a bridge!

Odtworz piosenke London Bridge Is Falling Down

i zache¢ dzieci do nasladowania wiasciwych
Srodkdéw transportu i przechodzenia pod chustg
(mostem): Go under the bridge!

W niespodziewanym momencie opus¢ chuste
(most sie zawalit) na jedno lub wiecej dzieci

i zatrzymaj pociag: Stop! We’ve caught the train
(the car / the boat)!

Dzieci ztapane w chuste dofgczaja do zespotu
trzymajacego chuste: Get off the train (the boat).
Get out of the car, Stas, Szymon! Join us here,
please.

London Bridge Is Falling Down

London Bridge is falling down,

Pozw(dl dzieciom ustawionym w pociqq ,przejezdzac
pod mostem”.

Falling down, falling down.

Poruszaj delikatnie chustq w gore i w dct.

London Bridge is falling down,
Poruszaj delikatnie chustg w gdre i w dot.
Go by car! Go by train!/Go by boat!

Opus¢ chuste na dzieci. Zachec dzieci, by zmienity
SpOsOb poruszania sie.

(B x)

C. Zakohczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

" 1. *Circle Time! (1.02)
'\ 2. Hello! (1.04)

3. The silent zone

I
I

: 4. London Bridge Is

| Falling Down (2.17)
|

|

1

\

5. Story time! (2.15)
6. Ball game

-

| 7. Bye-bye! (1.07)
\
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Utrwalanie struktur jezykowych i poprawnej wymowy poprzez zabawy
komunikacyjne, muzyczne, z elementami dramy.

mummy; daddy; car; train; boat; balloon; holiday; bridge.

kukietki elfow i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-47; Wyprawka: karta 8
(rodzina elféw i Boo), miekka pitka; Magic Box (MB);

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 17, 42-47.
G Wypchnij rodzine elféw i Boo z wyprawki dla dzieci.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Thessilent zone
Przypomnienie stownictwa i utrwalanie poprawnej wymowy w zabawie
rozwijajacej koncentracje (Karty obrazkowe 17, 42-47, MB).

e Stan z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i wyjmij z niego karty ob-
razkowe.

® Wyraznie, lecz bezgtosnie poruszajac ustami, wypowiedz nazwe jednej
z kart, np.: Car!

e Kiedy dzieci wiasciwie odczytajg stowo z ruchu warg, zachec je, by wypo-
wiedziaty je gtosno i wykonaty czynnosc z nim zwigzana: Yes, a car! Well
done! Let’s go by car! Vrr...! Stop! Sit down, look at me!

e Powtdrz zabawe, wypowiadajac w taki sam sposéb nazwy innych kart.

4.London Bridge Is Falling Down
Utrwalanie stownictwa w tematycznej zabawie ruchowej (CD 2).

e Ustaw dzieci w pociag i wybierz pomocnika do stworzenia mostu (chwy¢
go za rece i trzymaj je w gorze): Let’s make a train, choo-choo! Kasia,
you're my assistant! Come up here, please! Hold my hands, like this! This
is a bridge!

e Odtworz piosenke London Bridge Is Falling Down, zache¢ dzieci do naslado-
wania wiasciwych srodkéw transportu i przechodzenia pod wzniesionymi
rekami (jak pod mostem): Go under the bridge!

® W niespodziewanym momencie opusc rece (most sie zawalit) na jedno lub
wiecej dzieci i zatrzymaj pociag: Stop! We’ve caught the train (the car/
the boat)!

e Dzieci ztapane dotgczajg do zespotu tworzacego most: Get off the train
(boat) / Get out of the car, Stas, Szymon! Join us here, please.



217

VDO

London Bridge Is Falling Down

London Bridge is falling down,

Pozwdl dzieciom ustawionym w pociqqg ,przejezdzac
pod mostem”.

Falling down, falling down.

Poruszaj delikatnie rekami w gdre i w dot.
London Bridge is falling down,

Poruszaj delikatnie rekami w gdre i w dot.

Go by car! / Go by train! / Go by boat!

Opus¢ rece na dzieci. Zachec dzieci, by zmienity
SpOsOb poruszania sie.

3x)

5.¢ (s. 139) @ 2.15 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
z elementami dramy (CD 1, CD 2, rodzina elféw

i Boo z wyprawki — dla dzieci, Karty obrazkowe 17,
44-47, MB).

Odtwaorz utwor @ 1.13 Story Timel i zache¢ dziedi,
by usiadty w kregu.

Umiesc po jednej karcie obrazkowej w kazdym
kacie sali (na scianie, na drzwiach) — w miejscach
dobrze widocznych dla dzieci - jednoczes$nie
powtarzajac stownictwo.

Daj kazdemu dziecku lizak przedstawiajacy
rodzine elféw i Boo: Here you are!

Odtwdrz nagranie @ 2.15 Story 8 i odgrywaj jego
tres¢, wskazujac wiasciwe karty obrazkowe za
pomoca lizaka z rodzing elféw oraz Boo.

Zachecaj dzieci do wskazywania kart i odgrywania
catym ciatem tresci historyjki.

Mozesz pozwoli¢ dzieciom podchodzi¢ do wiasci-
wych kart obrazkowych i dotykac je za pomoca
lizakow.

Zachec dzieci, by umiescity lizaki z powrotem

w pudetku: OK, great job, bravo! Now, let’s put
the family and Boo in the Magic Box. Bye-bye,
mummy, daddy, Max, Lilly... Bye-bye, Boo!

6.Ball game

Utrwalanie stownictwa w ruchowej zabawie rozwi-
jajacej sprawnos¢ mowienia (Karty obrazkowe 17,
44-46, miekka pitka).

e Popros niektére dzieci o przyniesienie kart z po-

przedniej zabawy i roztdz je na podtodze: Michat
(...), get the car (...) for me, please. Put it on the
floor, like this.

e Unies$ pitke i rozpocznij zdanie: 1, 2, 3... go by...
jednoczesnie rzucajac pitke do jednego z dzieci.

e Zachec dziecko, ktére ztapato pitke, by dokoriczyto

zdanie, wypowiadajac nazwe dowolnego srodka
transportu: ...car!

e /achec dziecko, ktére ztapato pitke, by rozpoczeto
kolejne zdanie (méw razem z nim): OK, Ala! Say:
“1,2,3... go by...”, and throw the ball!

e W/ trakcie zabawy monitoruj uzycie stownictwa
i w razie potrzeby podpowiadaj dzieciom.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).

——— - -
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7 ~

/" Dzieci poznajg otaczajacy je $wiat wszystkimi o

zmystami, co wptywa zaréwno na ich rozwoj

jezykowy, jak i ogdlny. Doswiadczenia stymulujace

wszystkie zmysty pozwalaja dzieciom lepiej za-
pamietac informacje przekazywane im w trakcie
zajec.

Sense activation! Sensory Box

Wzmocnienie przekazu i konsolidacja stownictwa

w zabawie sensorycznej (duze plastikowe pudetko
lub miska wypetnione grochem lub innym sypkim

materiatem, elementy z wyprawki).

Nasyp do plastikowego pudetka lub miski tyle
grochu, lub innego ,wypetniacza’, aby zapetnic
wiekszg jego czes¢, i ukryj w nim elementy

Z wyprawki,

UsigdZ z dzie¢mi w kregu wokot Sensory Box

i zapros kilkoro z nich do zbadania jego zawarto-
$ci: Maja, Kinia, Andrzej, Filip, come up here and put
your hands in the box, like this!

Zache¢ dzieci do poszukiwania elementéw ukry-
tych w Sensory Box, a kiedy je odnajda, zache¢,

LeSSon 5
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aby podaty ich nazwy: What's in the box? Oh, look! !

What is it? A car! Filip found a car! Congratulations!

~ - -
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Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A) .

! 1. *Circle Time! (1.02) :
| 2. Hello! (1.04) A
N o s
|
|
|
\\| -
NV
Z B)omo i
/ \\
3. From the top of my
head

4. Let's Go! (2.16)
5. Go under the bridge
6. Karta pracy 16

7. Let’s Go on Holiday 0
(2.13)

-
—_—— = - — — —

=

1
I
[
[
|

I
|
|
|
|
|
\

.

N ——— - - —_——————

| 8.Bye-bye! (1.07) N
\
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Rozwijanie wrazliwosci stuchowej oraz sprawnosci komunikacyjnej w oparciu
0 zabawy ruchowe i rytmiczne.

mummy; daddy; car; train; boat; balloon; holiday; bridge.

kukietki elfow i Boo; CD 1, CD 2; Karty obrazkowe 17, 42-47; chusta; dwa krzesta;
czerwona kartka; zielona kartka; Karta pracy 16, Magic Box (MB).

Przed zajeciami

G *Wytnij z czerwonego i zielonego papieru kofa i naklej je na czarny papier
(czerwone koto po jednej stronie, zielone po drugiej), by stworzy¢ sygnaliza-
tor swietlny.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢(s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.From the top of my head
Przypomnienie stownictwa w zabawie komunikacyjnej (Karty obrazkowe 17,
42-47).

e Przytdz sobie do czota karte obrazkowg (nie sprawdzaj wczesniej, co przed-
stawia).

e Probujzgadna¢, jaki obrazek masz na czole, i zachecaj dzieci do potwierdze-
nia lub zaprzeczenia: Is it a car/holiday/mummy/yellowy...?

e Kiedy dzieci poznaja zasady zabawy, mozesz zaprosi¢ kolejnych ochotnikow
do zajecia Twojego miejsca — wowczas pomagaj im w formowaniu pytan.

4.Let's Go!
Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej wrazliwos¢ stuchowg (CD 2,
Karty obrazkowe 42-43).

e Stan z dzie¢mi w kregu i podziel grupe na dwa zespoty — dziewczynek
i chtopcéw: Girls, sit here together. Boys, you go and sit there, please.
That’s right!

o Umies¢ Karte 42 przed dziewczynkami i powiedz, ze ich zadaniem jest wcie-
li¢ sie w role mam: You are mummies!

e Umie$c Karte 43 przed chtopcami i powiedz, ze ich zadaniem jest wcielic sie
w role tatusiow: You are daddies!

e Odtworz utwor 2.16 @ Let's Gol: Shh... Listen! Can you hear?

® Zachecaj dzieci do odgrywania tresci nagrania i nazywania pojazdow,
ktérych odgtosy ustysza: It’s mummies’ (daddies’) turn! Stand up! Listen!
What'’s that? A car (a train/a boat/a balloon)? Yes!

® Bierz udziat w zabawie, udajac, ze przemieszczasz sie za pomoca poszczegol-
nych pojazdow razem z dzie¢mi: Mummies (daddies)! Let's go by car {(...)!
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Let's Go!
Mummy, let's go... by...
...boat!

Daddy, let's go... by...
...car!

Daddy, let's go... by...
...train!

Mummy, let's go... by...
...balloon!

Daddy, let's go... by...
...balloon!

Mummy, let's go... by...
...carl

Daddy, let's go... by...
...boat!

Mummy, let's go... by...
...train!

5.Go under the bridge

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych
w ruchowej zabawie tematycznej (dwa krzesta,
duza chusta, kartki — zielona i czerwona).

e Ustaw dwa krzesta naprzeciwko siebie i powies na
nich chuste tak, by powstat ,most”, pod ktérym
dzieci beda mogty przejs¢: This is a bridge

e Pokaz dzieciom kartke zielong i kartke czerwona,
zademonstruj zasady zabawy: Ania, go by boat,
like this. Look, what colour is it? Yes, it's green
(red)! You can go under the bridge (You must
stop)! Go on, go under the bridge (wait, count
down from five to one)!

e Zachec dzieci, by poruszaty sie dowolnie po sali,
nasladujgc wybrane srodki transportu: Let’s go on
holiday! Let’s go by... balloon {(...)!

¢ Niespodziewanie unies do gory zielong kartke,
pokazujac ,zielone swiatto”, i zawotaj: Look, what
colour is it? It’s green! Go under the bridge!.

e Przepusc kilkoro dzieci, po czym unie$ czerwong
kartke: Uh-oh! What colour is it? It's red! Wait,
count down from five to one: five, four...

e Powtarzaj zabawe dowolng liczbe razy.

6.Karta pracy 16

Dzieci nazywaja srodki transportu i koloruja $ciez-
ke prowadzaca do wyjscia z labiryntu.

Odtworz utwor @ 1.12 Quiet Time i zapros dzieci
do stolikdw.

Zwré¢ uwage grupy na elementy przedstawione
na ilustracji: Look, a maze! What else can you
see? Yes, a car (a train/a boat/a balloon)... They
want to go on holiday! Let’s see which one can
get there!

Zachec dzieci, by sprobowaty dotrze¢ do wyjscia
kazdym z pojazddw, podazajac palcami po $ciez-
kach labiryntu.

Omawiaj z dziecmi trasy, utrwalajac stownictwo:
Let’s go by car (train/...)! Go, go, go... Uh-oh!
A bridge! Let’s go under the bridge.

Kiedy dzieci odnajda wiasciwg sciezke, popros je,
by pokolorowaty jg na odpowiedni kolor: Great!
The balloon can go on holiday! Colour the route
any way you like!

. ¢ (s. 137) @ 2.13 Let’s Go on Holiday!

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2, *Karty obrazkowe 17, 44-47).

Stanl z dzie¢mi w kregu, *umies¢ w dobrze
widocznym miejscu karty obrazkowe, powtarza-
jac ich nazwy: A holiday (a car/a train/a boat/
aballoon)!

Odtworz piosenke @ 2.13 Let’s Go on Holiday!,
obrazuj jej tres¢ i powtarzaj stowa.

* Mozesz wskazywac razem z dzie¢mi odpowiednie

karty we wtasciwych momentach.

C. Zakohczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elfow i Boo).

145

LeSSon 6



Unit 8 Let's go on holiday!

Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

!' 1. *Circle Time! (1.02) }
'\ 2. Hello! (1.04) ,('

—_—_— e e e e e - - —

1 3.Laser games \|
,' 4. Wyprawka: karta 8 :
: 5. Story time! (2.15) o
: 6. *Roll and Throw! X
\ 7. Abracadabra! :
/
\\ ______ _: _______ 7

I

I

-

\://
(C)ommocio _
| 8.Bye-bye! (1.07) x'

\Iskazowka

Zajrzyj do Summer
time! (s. 170) — znaj-
dziesz tam inspiracje do
zabaw o tematyce zwigzanej
7 latem i wakacjami, poszerze-
nie stownictwa i dodatkowe
materiaty. Wszystkie zajecia
dotyczace por roku zostaty
zaplanowane tak, aby mozna
je byto przeprowadzic¢
na dwaoch spotkaniach
z dzie¢mi.
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Konsolidacja i utrwalenie materiatu poprzez odgrywanie historyjki i zabawy
manipulacyjno-ruchowe.

mummy; daddy; car; train,; boat; balloon; holiday; Abracadabra, abracadeel: Let’s go
by... (car/train/boat/balloon);; numbers 1-5.

kukietki elfow i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 17,42-47; Wyprawka: karta 8 —
rodzina elféw i Boo oraz srodki transportu (dla dzieci); wskaznik — laserowy lub
latarka; Plakat 8; stomka; btyszczacy papier; wstazeczki; klej; Magic Box (MB);

*kostka; Minikarty 1, 17, 30; srodki transportu z wyprawki; skakanka.

Przed zajeciami
G Przygotuj czarodziejskg rézdzke: ozddb stomke btyszczacym papierem, przy-
wigz do niej kolorowe wstazeczki.

A. Start

1.%*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elféw i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Laser games
Przypomnienie stownictwa w ruchowej zabawie rozwijajgcej spostrzegaw-
czos¢ i refleks (wskaznik — laserowy lub latarka, Karty obrazkowe 17, 42-47, MB).

e Umies¢ karty obrazkowe na podtodze, $cianie lub tablicy, powtarzajac
Z grupg stownictwo.

® /wrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij z niego laser: Look! What is that?

It’s a laser pointer!

e Kieruj Swiatto lasera na kolejne karty i zachecaj dzieci, by szybko je nazywaty
i obrazowaty ruchem: Look! Where is the laser light? What is it pointing at?
Daddy (a holiday/a car/...)! Great!

* Zamiast wskaznika laserowego mozna wykorzystac latarke o mocnym
Swietle.

4.Wyprawka: karta 8
Utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie manipulacyjnej
(MB, Wyprawka: karta 8 — srodki transportu).
® Usigdz z dzie¢mi w kregu.
® Wyjmij karty z wyprawki MB i daj kazdemu dziecku po jednej: Here you are.
e Popro$ dzieci, by powiedziaty, co sie znajduje na kartach: What is it?
Yes, a car! Look here: the car is OK. And here! Uh-oh? It's broken!
Let's go by ...? Train (boat). Yes, let's go by train (boat), then!

® /wrd¢ uwage na rysunki konturowe i popros dzieci, by pokolorowaty je
dowolnie: Uh-oh, the colours are missing from the car, the train and
the boat! Let’s colour them!

¢ Kiedy dzieci bedga zajete praca, przejdz sie pomiedzy stolikami i pytaj je, jakie
wybraty kolory.



Zachec dzieci do wypychania wiasciwych srodkow
transportu w kolejnosci, ktérag wymienisz: Press out
the car (the train/...) now and put it on the table.
Zachec¢ dzieci, by jak najszybciej dotykaty wymie-
nionych elementéw: Now, touch the (car/the
train/...), quickly!

5.¢ (s. 139) @ 2.15 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
z elementami dramy (CD 1, CD 2, rodzina elfow

i Boo z wyprawki dla dzieci, srodki transportu

z wyprawki dla dzieci, Plakat 8).

Dzieci nadal siedzg przy stolikach.

Odtwdrz utwor @ 1.13 Story Time! i zwrd¢ uwage
grupy na Plakat 8.

Daj kazdemu dziecku lizak przedstawiajacy rodzine
elfow i Boo: Here you are!

Odtworz nagranie @ 2.15 Story 8 i odgrywaj jego
tres¢, wskazujac wiasciwe srodki transportu na tle
plakatu za pomocg lizaka z rodzing elféw oraz Boo.

Zachecaj dzieci do wskazywania wiasciwych
elementow wyprawki i odwracania lizaka odpo-
wiednig strong (elf i Boo sa smutni, gdy nie moga
pojechac na wakacje, ale ciesza sie, gdy moga
odby¢ podréz balonem).

Zachec dzieci, by umiescity lizaki z powrotem

w pudetku: OK, great job, bravo! Now, let’s put
the family and Boo in the Magic Box. Bye-bye,
mummy, daddy, Max, Lilly... Bye-bye, Boo!

O 6.Roll and Throw!

t

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (Karty obrazkowe 42-43, skakanka, kost-
ka ze $rodkami transportu, Minikarty 1, 17, 30).
Umie$c¢ skakanke na jednym korcu sali jako linie
startu i popro$ dzieci, by stanety przed nig w sze-
regu, jedno obok drugiego: Stand in a line, right
here. Don’t cross this line!

Umiesc Karty obrazkowe 42-43 na przeciwlegtym
koncu sali.

Dzieci rzucajg kolejno kostka i starajg sie dotrze¢ do
kart przedstawiajgcych mame i tate elféw: Let’s go
on holiday with mummy and daddy!

W zaleznosci od obrazka, ktory wypadnie, grupa

pokonuje dystans dzielacy ja od celu, poruszajac sie

we wiasciwy sposdb i liczac na gtos:

o acar- dzieci udajg, ze jadg samochodem i liczg
na gtos do trzech: Let’s go by...? By car! Vroom,
vroom! One, two, three... Stop! Let’s roll again!

o atrain — dzieci udajg, ze jada pociggiem (nasla-
duja rekami ruch kot pociagu) i liczg do czterech:

Let’s go by...? By train! Chugga, chugga,
choo, choo! One, two, three, four... Stop!
Let’s roll again!

o aboat - dzieci siadaja i udaja, ze wiostuja, licza
do pieciu: Let’s go by...? By boat! Splash,
splash! One, two, three, four, five... Stop!
Let’s roll again!

o aballoon — dzieci skaczg, dopoki nie ustyszg
Stop!: Let’s go by...? By balloon! Woosh,
wooshl... Stop! Let’s roll again!

o abackpack — dzieci udaja, ze sie pakuja:

Let’s pack!

o funny Boo — dzieci cofajg sie do linii startu lub
0 wyznaczong liczbe krokow: Go back to the
start line! Take one (two, three, ...) steps
back!

@ 7. Abracadabra!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej roz-
wijajacej sprawnos¢ mowienia (rézdzka).

e Stari z dzie¢mi w kregu, machnij rézdzka
i wypowiedz czarodziejska formute:
Abracadabra, abracadee, go on holiday!
You are a car, just like me!

e /achec dzieci do udawania, ze sg samochodami,
wydawania wiasciwych dzwiekdw, poruszania sie
swobodnie po sali.

e Powtdrz zabawe dla pozostatych srodkow trans-
portuy, a takze stow: mummy, daddy.

® Zapros na swoje miejsce ochotnika, ktory be-
dzie machat rézdzka i wypowiadat czarodziejska
formute.

C. Zakohczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakoriczenie zajec (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
A) o ___
N
! 1. *Circle Time! (1.02) :
| 2. Hello! (1.04 15
N o ___ .
i
[
|
LN S
\ (4

6. Holiday transport pics
7. *Story time! (2.15)

/
1 3. Colouring the route ‘l
I 4.Travelling by... :
I
I 5. Let’s Go on Holiday !
A PRE) 7'
|
|
\
\

D ————————

\iskazowka

Revision Pages
7&8
Zajrzyj do modutu
powtorzeniowego
nas. 156, w ktérym
znajdziesz gotowe sposoby na
przypomnienie i utrwalenie
materiatu z zakresu
Units 7&8.
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Unit 8 Arts & Crafts

Podsumowanie i poszerzenie sfownictwa w oparciu o tworcze zabawy plastyczne.
mummy; daddy; car, train; boat; balloon; holiday; Let’s go by. ... (car/train/boat/balloon)!

kukietki elfow i Boo; CD 1; CD 2; rodzina elféw i Boo oraz srodki transportu
z wyprawki dla dzieci; kartki A4 (po jednej dla kazdego dziecka); kredki; klej lub
masa mocujaca; Magic Box (MB);

*obrazki wyciete z czasopism, przedstawiajace: niebo, jeziora, tory, drogi, mosty.

Przed zajeciami

G Umiesc w MB: Srodki transportu z wyprawki dla dzieci (podzielone na zesta-
wy) *oraz lizaki z wyprawki przedstawiajgce rodzine elféw i Boo.

G Roztdz na stolikach kartki A4 (po jednej dla kazdego dziecka) i kredki.

G *Przygotuj obrazek, a nastepnie powiel go dla kazdego dziecka. Podziel
kartke na cztery poziome pasy (od gory): niebo (storice, chmura), woda (linia
falista), tory (,drabinka”), droga. Powiel ilustracje w taki sposéb, zeby z kopii
mozna byto utozy¢ trase. Mozesz przyklei¢ do kartki obrazki wyciete
Z Czasopism.

A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

2.¢ (s.23) @ 1.04 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3. Colouring the route

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa podczas zabawy plastycznej (powielo-
ne ilustracje — po jednej dla kazdego dziecka, kredki, $srodki transportu
zwyprawki, CD 1).

e Odtworz nagranie @ 1.12 Quiet Time i gestem zapro$ dzieci do stolikdw.

e /wrd¢ uwage dzieci na przygotowanga wczesniej ilustracje, wskazujgc odpo-
wiednie pasy na ilustracji i manipulujac wiasciwymi srodkami transportu na
jej tle: Look! Let’s go on holiday: by land... vroom, vroom! By rail...
chugga, chugga, choo, choo! By water... splash, splash! Or - by air!
Woosh, woosh!

e /achec dzieci do pokolorowania wiasnych ilustracji: Uh-oh! There are
no colours in the pictures! Let’s colour them! The way you like!

e Gdy dzieci bedg zajete pracg, przejdz sie pomiedzy stolikami i porozmawiaj
o wybranych przez nie kolorach.

4.Travelling by...
Utrwalanie stownictwa i rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej w zabawie
manipulacyjnej (ilustracje i srodki transportu z poprzedniej zabawy).

® Daj kazdemu dziecku po jednym zestawie srodkdw transportu:
Here you are!



e /achec dzieci, by umiescity srodki transportu we
wiasciwych miejscach na ilustracjach i poruszaty
nimi: Now, let’s go by car! Vroom, vroom
(chugga, chugga, choo, choo/splash, splash/
woosh, woosh)! Great! Go under the bridge!

® Zaangazuj chetne do méwienia dzieci w wydawa-
nie polecen kolezankom i kolegom: What'’s next
Karolina? Let’s go by...?

5.¢ (s. 137) @ 2.13 Let’s Go on Holiday!

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2, ilustracje i srodki transportu
7 poprzedniej zabawy).

e Odtworz piosenke @ 2.13 Let’s Go on Holiday!,
obrazuj jej tres¢ i powtarzaj stowa.

® Zachecaj dzieci, by poruszaty wiasciwymi srodkami
transportu na tle wiasnych ilustracji.

6.Holiday transport pics

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjno-
-ruchowej (ilustracje i srodki transportu z poprzed-
niej zabawy, tasma klejaca lub masa mocujaca).

e Popros dzieci, by pomogty Ci umiesci¢ ilustracje
na scianie (lub podtodze), jedng obok drugiej
(tak, by powstata dtuga trasa podrozy).

e Upewnij sie, ze rysunki znajduja sie na wysokosci
dostepnej dla dzieci.

e /apros dzieci do ,podrézowania” po stworzonej
przez nie trasie za pomocg wybranego $rodka
transportu: OK, let’s go on holiday! Take one
means of transport, like me! Ready? Let’s go!

7.¢ (s. 139) @ 2.15 Story time!

Konsolidacja i utrwalenie stownictwa w zabawie
stuchowo-ruchowej (CD 1 CD 2, ilustracje, srodki
transportu z poprzedniej zabawy, rodzina elféw
i Boo z wyprawki, klej).

e Zachec dzieci, by przykleity srodki transportu w od-
powiednich miejscach na ilustracji: Let’s glue the
car (the train/the boat) to the pictures, right here.

¢ Daj kazdemu dziecku lizak przedstawiajacy rodzine
elféow i Boo.

e Odtworz utwor @ 1.13 Story Time!

e Odtworz nagranie @ 2.15 Story 8 i odgrywaj jego
tres¢ na tle wtasnego rysunku, zachecajac dziedi,
by Cie nasladowaty.

~

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1, kukietki
elféw i Boo).

Read my body language! N

Utrwalanie struktur jezykowych w komunikacyjnej \

zabawie muzycznej.

Stan z dzie¢mi w kregu i zaspiewaj fragment do-
brze utrwalonego utworu z biezgcego rozdziatuy,
obrazujac go gestami poznanymi juz przez dzieci.
Kiedy skonczysz, zwrd¢ sie do dzieci z pytajacym
wyrazem twarzy i zachec je, by dokoriczyty $pie-
wac za Ciebie.

Pomdz dzieciom dokonczy¢ spiewanie fragmen-
tu, obrazujac jego tres¢ dobrze dzieciom znanymi,
¢wiczonymi wczesniej gestami, np.:

Let’s go on holiday, holiday, holiday!

Wykonaj reka zapraszajacy gest ,Chodzmy!".
Maszeruj w migjscu.

Yes..?

Let’s go!

Dzieci odpowiadajg i maszeruja.

Let’s go by car, by car, by car!

Udawaij, Ze krecisz kierownica w prawo i w lewo,
nasladuj dzwiek auta.

Yes...?

Let’s go! |

Dzieci udaja, ze prowadzg auta i odpowiadaja. /’
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C. Zakohczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!



Summer time!

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie i aktywizacja stownictwa zwigzanego z latem.
Kluczowe stownictwo: summer; kite; bike; swing; hot and sunny; holiday, up; down; fast; slowly.
Materiaty dydaktyczne: kukietki elféw i Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 22, 47, 60-63; Magic Box (MB);

masa mocujaca, np. BluTack™; Plakat 10; zielone liscie; nieprzezroczysty worek;
wyciete z papieru stonce;

*duza chusta; piasek; papierowe tacki (po jednej dla kazdego dziecka); wyciete
7 gazety lub z papieru: storice, latawiec, hustawka, rower.

@ __________ Przed zajeciami

G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 22, 47, 60-63 oraz duzg chuste.

1. *Circle Time! (1.02) G *Umies¢ w MB: papierowe tacki, piasek oraz duzg chuste.

[}
|
'\ 2. Hello! (1.04) ’
S e ’ A. Start

1.*¢ (s. 22) @ 1.02 Circle Time!
4 Muzyczna zabawa organizacyjno-porzadkowa (CD 1).

N7
i B ) ------------- - 2.¢ (s. 23) @ 1.04 Hello!
\

Piosenka na powitanie (CD 1, kukietki elfow i Boo).

| 3.Summer is coming! ]
! 4.SummerTime! (2.25) | n dzenie / Utrwaleni terial
I 5 *Move it | . Wprowaazenle rwalenie materiamu
: 6. *Sand pictures X @ 3.Summer is Coming!
I 7. Summer poster (2.25) ': Wprowadzenie stfownictwa zwigzanego z latem (MB, Boo, Karty obrazkowe:
\\ ) 22,47,60-63,CD 1).

A _: _______ _ e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB *(odtworz utwér @ 1.03

I Magic Box) i, z pomocg Boo, wyjmij Karty obrazkowe 22, 47, 60—63.
. '| . ® Nazywaj obrazki, rytmicznie wypowiadajac stowa: Summer! Summer!
AN Summer! (A kite! Kite! Kite!).
C v ® Utdz obrazki w okreslonej kolejnosci i ponownie powtdrz stowa, skupiajac
—————————— N sie na utrwaleniu ich kolejnosci, po czym popros dzieci, zeby zamknety oczy:

| 8.Bye-bye! (1.07) x' Close your eyes, please!
el - e Zamien dwie karty miejscami, popro$ dzieci o otworzenie oczu i odgadnie-

cie, ktore karty zostaty przetozone: Open your eyes! Look at the pictures —
what's wrong? A kite and a bike! That's right, let's swap them!

® Zapro$ dzieci do zamieniania kart miejscami: Romek, now it's your turn!

4.Summer Time!

Utrwalanie znajomosci stownictwa podczas $piewania i odgrywania piosenki
(CD 2, Karty obrazkowe 47 i 60).

e Stani z dzie¢mi w kregu i odtworz piosenke Summer Time!
® Obrazuj tre$¢ piosenki gestami i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty.
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2.25

Summer Time!

Summer, summer,

summer timel

Wskaz karte "summer".

Fly a kite, fly a kite,

high in the sky!

Udawaj, ze puszczasz latawiec.
Ride a bike, ride a bike,

fast and slow!

Udawaij, ze jezdzisz na rowerze.

Go on a swing, go on a swing,
up and down!
Udawaij, ze hustasz sie na hustawce.

It's hot and sunny, it's hot and sunny,

Phew, phew, phew!

Wachluj sie dtoniq i udawaij, ze ocierasz pot z czota.
Holiday, holiday

is coming soon!

Wskaz karte ,holiday”.

Q 5.Move it!

b

Utrwalenie stownictwa w zabawie ruchowej (Karty
obrazkowe: 22, 47, 60-63, duza chusta).

Stan z dzie¢mi w kregu i wyjmij z MB chuste: Look,
what's in the Magic Box? A scarf, a big, big, scarf!

Zache¢ dzieci do ztapania brzegéw chusty i falowa-
nia nig zgodnie z Twoimi poleceniami: Let's grab
the scarf and hold on tight! Up, up, up! Down,
down, down! Now move it: fast, fast, fast!

And slowly, slowly, slowly!

Popros dzieci, aby podniosty chuste do gory,

i roztéz pod nig karty obrazkowe, powtarzajac stow-
nictwo: Let's put the scarf up, like this! Look at the
cards: a kite, a bike, summer {(...).

W czasie falowania chustg popros jedno z dziedi,
aby wyjeto spod chusty wywotang przez Ciebie
karte obrazkowa: Antek, find the summer picture!

Pozostate dzieci powoli opuszczajg chuste, ochot-
nik musi jak najszybciej wydoby¢ odpowiednia kar-
te, wyjs¢ spod chusty i potozy¢ na niej obrazek: The
scarf is going down, down, down! Antek, hurry
up! Put the summer card on the scarf! Amazing!
Zwrd¢ uwage dzieci, aby poruszaty chustg w ten
sposob, zeby karty nie spadty na podtoge.
Kontynuuj zabawe dotad, az wszystkie karty znajda
sie na chuscie.

Powtorz zabawe z innymi dziec¢mi.

Q 6.Sand pictures

Utrwalenie stownictwa w zabawie multisenso-
rycznej (CD 1, tacki, piasek, Karty obrazkowe: 22,
47,60-63).

Odtworz utwér @ 1.12 Quiet Time i zapro$ dzieci
do stolikdw.

Daj kazdemu dziecku tacke i wsyp do niego tro-
che piasku — powinien on zakrywac dno tak, aby
mozna byfo na nim rysowac palcem:

Here you are, a box for you! Do you want some
sand? Say: sand, please! Sand for you, Tola.

Zache¢ dzieci do rysowania palcem na piasku
wskazywanych przez Ciebie obrazkéw: Can you
draw a bike? Can you draw a kite?

Mozesz poszerzyc zestaw kart 0 poznane wcze-
$niej stownictwo.

6.Summer poster

Utrwalenie stownictwa poprzez prace z plakatem
(CD 2, Plakat 10, Karty obrazkowe: 22, 47, 60-62,
masa mocujaca, wypetniony nieprzezroczysty
worek).

G Wioz do worka zielone liscie i Karty obrazkowe 22,

47,61, 62, wyciete z gazety lub z papieru: storice,
*(latawiec, hustawke i rower).

G Potoz Plakat 10 na widocznym miejscu.

Zwrd¢ uwage dzieci na plakat oraz Karte obraz-
kowa 60: Look at the tree. It's summer time!
What's the weather like? It's hot and sunny!
Let's make a summer poster!

Odtworz piosenke @ 2.25 Summer Time! i zache¢
dzieci do spiewania piosenki i przekazywania
sobie worka w jej rytmie: Sing the song and pass
the bag, like this!

Zatrzymaj muzyke i pozwol dziecku trzymajace-
mu worek na wyjecie jednego elementu: Krysia,
take out one thing from the bag. What's this?

A leaf, that's right! A green leaf! Put the green
leaf on the summer tree. Excellent!

Kontynuuj zabawe, az plakat wypetni sie wszystki-
mi elementami.

Umies¢ plakat w widocznym miejscu.

C. Zakonczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Bye-bye!

Piosenka na zakoriczenie zajec (CD 1, kukietki
elfow i Boo).
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