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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Wprowadzenie w tematyke rozdziatu — stownictwo zwigzane z rodzing.
mummy; daddy; baby; sister; brother; family.

Boo; kukietka Maxa dla Nauczyciela; CD 1, CD 2; Karty pracy s. 43; naklejki czton-
kow rodziny elfow z wyprawki; Karty obrazkowe 50-54; Magic Box (MB).

| 1. *Listen, Listen! (1.02)
I 2.Hello, Boo! (1.03) ,

i 3.The elf family \|
,' 4. My finger family! I
I
: 5. The Finger Family o
N CAY) 1
I 6. Karty pracy s. 43 ':
\
\ | /’
N __ 1 -

| 7. *Tidy Up! (1.07)
’\ 8. Bye-bye! (1.05)

T

~~ - =

.

Wskazowka

Aby méc powracac do za-
bawy z naklejkami cztonkow
rodziny elféw, przygotuj dla

kazdego dziecka gumowa

rekawiczke. Przyklej z dzie¢mi
naklejki elféw do poszczegol-
nych palcéw na rekawiczkach

(dzieci mogg potrzebowac

przy tym Twojej pomocy) i po
zabawie odtéz rekawiczki do
ponownego wykorzystania.
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Przed zajeciami

G *Rozmiesc w kilku dobrze widocznych miejscach w sali Karty obrazkowe:
52 oraz 54.

G Umiesc w MB: kukietke Maxa, Karte obrazkowa 53 (‘sister”) oraz naklejki z wy-
prawki.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.The elf family

Wprowadzenie w tematyke rozdziatu (kukietka Maxa dla Nauczyciela, M8,
Karty obrazkowe 50-54).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i wyjmij z niego kukietke
Maxa: Knock, knock, knock... Who's there? Look, it’s Max!

® Max szuka swojej rodziny: Where’s mummy? Where’s daddy? Mummy!
Daddy! Where are you?

e Zachec dzieci, by przytaczyty sie do poszukiwan: Where is mummy? And
daddy? Can you see? Let’s find them!

e Szukaj z dzie¢mi kart przedstawiajagcych mame i tate elfow, dyskretnie je
prowadzac: Yes, perfect, it’s mummy! And here - that’s right, it’s daddy!
Well done!

® Animuj kukietke tak, by ,ucieszyta sie” na widok mamy i taty: This is mum-
my! My mummy! This is daddy! My daddy!

e Powtdrz te same kroki, szukajgc matego braciszka Maxa: Where is my baby
brother? Baby brother, baby brother, where are you? (...) This is my baby
brother! Thank you!

® Na koniec zostaw poszukiwanie siostry Maxa (Lilly): Where is my sister? My
sister... Sister, oh, sister, where are you? (...) Yes, this is my sister! Thank
you so much!

4. My finger family!
Utrwalanie znajomosci stownictwa w zabawie ruchowej z elementami panto-
mimy (Naklejki z Wyprawki, MB* CD 1).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na karty obrazkowe przedsta-
wiajace rodzine elféw: This is the elf Family.

e Podziel dzieci na pie¢ grup i przed kazda z nich potdz jedng z kart, gtosno
powtarzajac jej nazwe: Mummy! You are mummies. Daddy! You are dad-
dies. Brother. You are brothers! (...)



® /wrdc¢ uwage dzieci na MB (*@& 1.08 What's in the Mummy finger, Mummy finger, where are you?
Magic Box?), a nastepnie wyjmij z niego karty Zréb rekq daszek przy czole i rozejrzyj sie.
z naklejkami z wyprawki: Look! Stickers!

e Pokaz dzieciom naklejke z podobizna taty elfa i przy-
klej ja sobie na kciuku: This is my Daddy finger!

Here | am, here I am. | love you!
Pokiwaj palcem wskazujgcym i potéz dtori na sercu.

® Rozdaj naklejki dzieciom z grupy Daddies, pokaz im Brother finger, Brother finger, where are you?
swoj kciuk i zache¢ dzieci do przyklejenia naklejki Zrob rekq daszek przy czole i rozejrzyj sie.
taty elfa na kciuku: Put the Daddy on your finger,
like this! Here | am, here | am. | love youl

e Powtdrz kroki dla kolejnych cztonkdw rodziny: ot S N e Gl e

naklejcie mame na palcu wskazujgcym (Mummy Sister finger, Sister finger, where are you?
finger), brata na srodkowym (Brother finger), siostre 216b rekq daszek przy czole i rozejrzyj sie.
na serdecznym (Sister finger) i dzidziusia na matym
palcu (Baby finger). Here I am, here I am. I love you!
e Kazda grupa przykleja sobie na opuszki kolejnych Pokiwaj palcem serdecznym i potdz dtori na sercu.

palcéw naklejki przedstawiajgce cztonkdw rodziny

) ! A : ' ! Baby finger, Baby finger, where are you?
elféw, ktdérzy widnieja na karcie potozonej przed

Zréb rekq daszek przy czole i rozejrzyj sie.

nia.
* Mozesz dac¢ kazdemu dziecku od razu wszystkie pie¢ Here I am, here | am. | love you!
naklejek i zacheci¢ do przyklejenia sobie wszystkich Pokiwaj matym palcem i potéz dfori na sercu.

czlonkéw rodziny elféw na kolejne palce.
e Popros dzieci, by wskazywaty odpowiednie pa-
Iust)ki: Where isyyour Myumri/\y (Bprother/ Sifter/ 6.Karty pracy s. 43
Baby) finger? Dzieci wklejaja naklejki z wizerunkami cztonkow
e Zadbaj o to, by dzieci nie zdjety naklejek przed rodziny elféw w odpowiednie zdjecia portretowe.
koricem kolejnej zabawy. e Odtworz nagranie @ 1.09 Quiet Time i gestem
zapro$ dzieci do stolikéw.

e Zwrd¢ uwage dzieci na przedstawione na karcie

5.The Finger Family charakterystyczne przedmioty nalezgce do czton-
Utrwalanie znajomosci stownictwa podczas stucha- kow rodziny elféw, znajdujace sie przy poszcze-
nia i odgrywania piosenki tematycznej (CD 2, Karty golnych ramkach. Look!Is it mummy’s? No! Is it
obrazkowe 50-54). daddy’s? Yes! Put the daddy sticker here.

¢ Rozt6z Karty obrazkowe 50-54 w kilku widocznych * Powtdrz powyzsze kroki dla pozostatych czton-
miejscach sali. kow rodziny.

e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz piosenke
@ 2.17 The Finger Family. C. zakonhczenie

e Obrazuj tres¢ piosenki gestami i zachecaj dzieci, by .
Cie nasladowaty. 7.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!

® Zachecaj dzieci z odpowiedniej grupy, by pokazy- 8.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!

waty swoje naklejki w odpowiednim momencie na-
grania: Show me your Daddy (Mummy/Sister/...)
finger, like this! Wonderful!

e \Wskazuj odpowiednie karty obrazkowe, aby zasy-
gnalizowa¢, ktéra grupa powinna demonstrowac
naklejki.

e /achec dzieci do odgrywania rél i spiewania pio-
senki w dialogui.

The Finger Family
Daddy finger, Daddy finger, where are you?
Zréb rekg daszek przy czole i rozejrzyj sie.

217

Here | am, here I am. | love you!
Pokiwaj kciukiem i potéz dtori na sercu.
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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

- -

©

11, *Listen, Listen! (1.02) |
' 2.Hello, Boo! (1.03) \’.'
| 3. The Finger Family (2.17)
\\ I ’/’
______ EOEVE
I
I
-
\\"/
B) ool
\
4. A Flower. A Bush.
A Tree (2.19)

5. Story Time! 8 (2.20)

6. Karty pracy s. 44-45 )
\ /

1
I
|
[
I
|
\

[ 7. *Tidy Up! (1.07) }
" 8. Bye-bye! (1.05) S

R
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Wprowadzenie stownictwa zwigzanego z przyroda. Utrwalenie stownictwa
w oparciu o historyjke obrazkowa.

mummy; daddy; baby; sister; brother; flower; bush; tree; pink; purple; green; family photo.

kukietki elfow oraz Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 44-45; Karty obrazkowe 50-58;
Plakat 8; Magic Box (MB);

*mazaki (jeden mazak dla Nauczyciela i kazdego dziecka), kostka, Minikarty 1-6,
Karty obrazkowe 1-6.

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 50-54 i (w osobnym pliku) 55-58 *oraz mazaki.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.¢ (s. 135) @ 2.17 The Finger Family
Powtdrzenie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (Boo, CD 1,CD 2,
MB, Karty obrazkowe 50-54, *mazaki).

e Stani z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB (*& 1.08 What'’s in the Magic
Box?) i wyjmij Karty obrazkowe 50-54.

e Rozktadaj przed dzie¢mi kolejne karty, pytajac o ich nazwy: Who's this?
Yes, it’s the baby (mummy / daddy / sister / brother)!

* /wrd¢ uwage dzieci na MB iz pomoca Boo wyjmij z niego mazaki: Look!
Felt-tips!

* Narysuj sobie na kciuku mate kropeczki (oczy) i buzie, méwiac: Eyes...
Mouth... This is my Daddy finger!

* Rozdaj mazaki, pokaz wszystkim dzieciom swoj palec i zache¢ dzieci do
narysowania sobie ,tatusia” na kciuku: Draw your Daddy finger, like this!

* Kiedy dzieci skoncza rysowanie, powtorz kroki, rysujac kolejno: mame na
palcu wskazujgcym (Mummy finger), brata na srodkowym (Brother finger),
siostre na serdecznym (Sister finger) i dzidziusia na matym palcu (Baby finger).

* \Wazne, by rysunki nie byty zbyt skomplikowane, ale sktadaty sie tylko
z kropek, symbolizujagcych oczy, i kreseczek — ust.

e Odtworz piosenke @ 2.17 The Finger Family i $piewaj ja z dzie¢mi, wskazujac
odpowiednie karty i wykonujac gesty obrazujace jej tresc.

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

4. A Flower. A Bush. A Tree

Wprowadzenie nowego stownictwa w zabawie stowno-ruchowej (CD 2, MB,
Karty obrazkowe 55-58).

e Zached dzieci, by usiadty w kregu: Make a circle and sit down.

* Wyjmij karty z MB i pokazuj je dzieciom, nazywajac odpowiednio
(powtdrz nazwy kilka razy): A flower. A bush. A tree. A family photo.

® Roztdz karty na podtodze i zwrd¢ uwage dzieci na kolory przedstawione na
obrazkach: A tree — what colour is it? Green! Green! Green! A flower - what
colour is it? Pink! Pink! Pink! A bush — what colour is it? Purple! Purple!
Purple!



2.19

&)

2.20

*)

5

*

Zachec dzieci, by wstaty: Stand up!'i odtworz
rymowanke A Flower. A Bush. A Tree.

W odpowiednich momentach wskazuj wtasciwe

karty, obrazujac jednoczesnie tres¢ wiersza ruchem.

A Flower. A Bush. A Tree
Magic, magic, 1, 2, 3!

Udawaj, ze czarujesz. Policz na palcach od jednego
do trzech.

A flower. A bush. A tree.
Wskaz kolejno karty przedstawiajqce kwiat, krzew i drzewo.

Pink, purple, green.
Wskaz kolejno karty przedstawiajqce kwiat, krzew i drzewo.

Magic, magic, 1, 2, 3!

Udawaj, ze czarujesz. Policz na palcach od jednego
do trzech.

A family photo! Say “cheese’!

Udawaij, ze trzymasz aparat fotograficzny, i nacisnij spust
migawki.
2x)

.Story Time! 8

Inscenizacja historyjki (CD 2, kukietki Boo oraz elféw,
Plakat 8).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i upewnij sie, ze wszystkie
dobrze widza plakat.

Odtwdrz historyjke Story 8 i odgrywaj jg za pomoca
kukietek na tle plakatu.

Zapro$ ochotnika (lub ochotnikéw) do pomocy:
Leos, come up here, you are Max, OK?

Boo:
Max, Lilly:
Boo:
Max:

Max! Lilly! Wake up!

/777

It's Family Day, come on!

Family Day, Family Day, hooray,
hooray!l.. Where is daddy?... Daddy!
Let's find daddy!

Where is mummy?... Mummy!

Boo:
Lilly:
Boo:
Lilly:
Boo:
Lilly:
Max:
Boo:
Lilly:
Max:

Let's find mummy/!

Where is the baby?

Let's find the baby, too! Let's find them!
Look! What's that?

A pink flower!

A pink flower!

Let's find the pink, flower!

Follow me! Let's run!

3

Max, Lilly, Boo:
Daddy:

3*\ Boo:
¥ Lilly:
Max:
Boo:
Max:
Lilly:
Boo:

Boo:
Max:
Boo:
Lilly:
Max:
Lilly:

A pink flower, a pink flower...

Here it is!
Look!

What's that?
A bush! A purple bush!

Let's find the bush!
Follow me! Let's hop!

A purple bush... A purple bush...

Here it is!
Look!

What's that?
A tree! Boo's tree!

Let’s find the tree! Follow me! Let's march!

Max:
Boo:

Atree.. BoO's tree...
Here it is!
Mummy, daddy, baby! I love you!

Family Day, hooray! Let's take
a family photo!

Baby: A photo, a photo!
Boo: 1..2... 3... Say: ‘cheese!”
Everybody: Cheesel

Q 6.Karty pracy s. 44-45

Dzieci kolorujg kwiat na rézowo, krzew na fioleto-
wo, a drzewo na zielono.

e Odtworz utwor @ 1.09 Quiet Time i zapro$ dzieci
do stolikow.

e Otworz Karty pracy s. 44-45, zwracajac uwage
dzieci na kwiat, krzew i drzewo: What'’s this? Yes,
it’s a flower (a bush / a tree). What colour is the
flower (the bush / the tree)?

® Zachec dzieci do pokolorowania kwiatu, krzewu
i drzewa na kolory, ktére pojawity sie w historyjce:
What's this? Yes, it’s a flower ! What colour is
it? Pink, excellent! Colour the flower pink. Kiedy
dzieci beda zajete kolorowaniem, zadawaj pyta-
nia: Antos, where is the elf mummy? Kornelia,
where is the elf brother? Well done!

C. Zakonczenie
7.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!
8.¢ (s.23) & 1.05 Bye-bye!
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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. *Listen, Listen! (1.02)
2. Hello, Boo! (1.03) .

3. *A Flower. A Bush. )
A Tree (2.19)

P

~

L I

4. The Upside Down
Flash!

5. Story Time! 8. Karty
pracy s. 44-45 (2.20)

6. Story 8 Action Song 7
(2.21) !

7. *Yes or no? /

- P

| 8.*Tidy Up! (1.07) 1
’\ 9. Bye-bye! (1.05) 'S

T
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Utrwalanie nazw cztonkéw rodziny oraz stownictwa zwigzanego z przyroda
poprzez odgrywanie piosenki aktywizujacej Story 8 Action Song.

mummy; daddy; baby; sister; brother; flower; bush; tree; pink; purple; green; family photo.

Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 44-45; Karty obrazkowe 50-58; Magic Box (MB).

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 50-54.
G *Umies¢ w réznych miejscach w sali Karty obrazkowe 55-58.

A. Start
1.%¢ (s. 22) & 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.%¢ (s. 137) & 2.19 A Flower. A Bush. A Tree

Przypomnienie stownictwa w zabawie stowno-ruchowej (CD 2, Karty obraz-
kowe 55-58).

® Zachec dzieci, by stanety w kregu: Make a circle, please!

e Odtworz rymowanke @ 2.19 A Flower. A Bush. A Tree i zache¢ dzieci do wska-
zywania odpowiednich kart obrazkowych: Listen and point!

® W odpowiednich momentach wskazuj wiasciwe karty, obrazujac jednocze-
$nie tres¢ wiersza ruchem:
Flower: udawaj, ze wachasz kwiat i kichnij.
Bush: narysuj rekami okragty ksztatt krzewu od podtogi.
Tree: wyciagnij sie w gore, roztdz rece szeroko i kotysz sie jak drzewo na wie-
trze, wydajac ,szumigce” dzwieki.

® Po zakonczeniu zabawy popro$ kilkoro dzieci o przyniesienie kart: Basia
(Lena/...), can | have the pink flower (the purple bush / the green tree /
the family photo)?

® /atrzymaj karty do nastepnej zabawy.

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

4.The Upside Down Flash!
Powtdrzenie stownictwa (Boo, MB, Karty obrazkowe 50-58% CD 2).

® Usigd? z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB (@ 1.08 What's in the Ma-
gic Box?) i z pomoca Boo wyjmij pozostate Karty obrazkowe 50-54.

e W dos¢ szybkim tempie pokazuj dzieciom kolejne karty, trzymajac je do
gory nogami.

® Zachecaj dzieci do nazywania przedstawionych na nich obrazkéw: Look!
Who's that? What's that?

5. ¢ (s. 137) @ 2.20 Story Time! 8. Karty pracy s. 44-45
Dzieci stuchaja historyjki i wskazuja odpowiednie ilustracje.
e Odtworz nagranie @ 1.09 Quiet Time.



2.21

® /apros dzieci do stolikdw i rozdaj im karty pracy.

e Odtworz historyjke @ 2.20 Story 8.

e Podczas stuchania historyjki trzymaj karty pracy tak,
aby dzieci dobrze je widziaty.

® \Wskazuj wiasciwe ilustracje, podazajac za trescig
nagrania: Listen and point!

® Po wystuchaniu historyjki powtérz z dzie¢mi klu-
czowe stfownictwo, pytajac: Where is the mummy
(the daddy / the sister/...)? What's this? Point to
the pink flower (the purple bush / the green tree).
Well done!

6.Story 8 Action Song

Utrwalenie wprowadzonego stownictwa w zaba-
wie muzyczno-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe
50-58).

e Stan z dzie¢mi w kregu, roztéz w jego srodku karty
obrazkowe i odtworz nagranie Story 8 Action Song.

® Zachec dzieci do odgrywania tresci piosenki, biorac
udziat w zabawie.

Story 8 Action Song
Wake up, sister! Hooray!
Przeciggnij sie i podskocz.

[tis Family Day!
Obejmij sie rekami i kotysz.
Wake up, brother! Hooray!

Przeciggnij sie i podskocz.

[t is Family Day!

Obejmij sie rekami i kotysz.

Where is daddy? Hey, hey!

Zréb rekq daszek przy czole i rozglqdayj sie.
Where is mummy? Hey, hey!

Zréb rekq daszek przy czole i rozglqdayj sie.
Where is baby? Hey, hey!

Zréb rekg daszek przy czole i rozglqdayj sie.
[t is Family Day!

Obejmij sie rekami i kotysz.

1,2, 3, follow me!

Policz na palcach i wykonaj rekq gest za mnq.

A flower. A bush. A tree.
Wskaz kolejno odpowiednie karty obrazkowe.

Let’s run! Follow me!
Biegnij w miejscu. Wykonaj rekq gest ,za mnq".

Let’s hop. Follow me!
Skacz jak krdlik. Wykonaj rekq gest ,za mnq".

Let's march. Follow mel
Maszeruj. Wykonaj rekq gest ,za mnq’”.

A flower. A bush. A tree.
Wskaz kolejno odpowiednie karty obrazkowe.

Look, here’s mummy. Hooray!
Wskaz odpowiedniq karte i podskocz.

Look, here's daddy. Hooray!
Wskaz odpowiedniq karte i podskocz.

Look, here's baby. Hooray!
Wskaz odpowiedniq karte i podskocz.

[t is Family Day!
Obejmij sie rekami i kotysz.

Q 7. Yes or no?

Utrwalanie stownictwa w zabawie jezykowo-
-ruchowej (Boo, MB, Karty obrazkowe 50-54).

e Stan z dzie¢mi w kregu, powiedz: Yes! i podskocz
trzykrotnie na jednej nodze; nastepnie powiedz:
No!, usigdZ i tupnij trzykrotnie nogami o podtoge.

* Mozesz wymysli¢ zupetnie inne ruchy, gesty lub
miny przypisane stowom Yes! oraz No!

e Powtdrz te kroki kilka razy, aby utrwali¢ ruchy
przypisane stowom Yes! oraz No!

® 7/ pomoca Boo zwrd¢ uwage dzieci na MB:

Oh, look, our Magic Box!

® Boo wycigga po jednej karcie z MBi zadaje
pytania zamkniete o to, co przedstawiaja: Is it
the sister (a flower / a family photo/ ...)? Is the
flower (bush / tree) pink (purple / green)?

e Dzieci odpowiadajg na pytania Boo, wykonujac
ruchy, gesty lub miny przypisane odpowiednim
sfowom.

C. Zakonczenie
7.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!
8.¢ (s. 23) & 1.05 Bye-bye!
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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Czastkowe podsumowanie materiatu leksykalnego. Powtdrzenie piosenek.

mummy; daddy; baby; sister; brother; flower; bush; tree; pink; purple; green; family photo.

Materiaty dydaktyczne: Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 46; Karty obrazkowe 50-58; szablon maskujgcy;
Magic Box (MB);
*kostka, Minikarty 1-6.
) _ Przed zajeciami
{1 *Listen. Li 5 A G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 55-58.
e |slten. (1.02) : G *Umiesé w roznych miejscach w sali Karty obrazkowe 50-54.
: 2% (nlalley [Fee (UE) y G Umies¢ w kieszonkach kostki Minikarty 1-6.
! 3. Masking flash! /
!
\ ]
N o= -7 A. Start

Ny
:3) I
A
\

4. The Family Flash! (2.23 \|
5. *Roll and Throw! :
[}
]

6. Story 8 Action Song
(2.21) v

I
I
|
I
|
l A
|| 7. Karty pracy s. 46 ’
\

-
~

| 8.*Tidy Up! (1.07) ]
’\ 9. Bye-bye! (1.05) 'S

T
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2.23

1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.Masking flash!
Powtorzenie stownictwa (Karty obrazkowe 55-58, MB, szablon maskujacy, Boo).
e Zwrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij karty obrazkowe schowane w szablonie
ztozonym na pot.
® Boo zwraca sie do dzieci i zgaduje, co przedstawiaja kolejne karty ukryte
w szablonie (zazwyczaj myli sie przy tym, co powinno da¢ dos¢ zabawny
efekt): Is it a... pink flower?

¢ Dzieci maja za zadanie poprawi¢ Boo, méwiac, co tak naprawde znajduje sie
w szablonie: No! A purple bush!

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

4.The Family Flash!
Utrwalenie nazw cztonkdw rodziny w zabawie rytmiczno-stownej
(Boo, CD 2, Karty obrazkowe 50-54).

e Stani z dzie¢mi w kregu i odtworz utwor The Family Flash!

® /achecaj dzieci, by wykonywaty gesty podkreslajgce rytm zabawy i powta-
rzaty tekst nagrania.

e Po zakorczeniu nagrania popros kilkoro dzieci o przyniesienie kart i zatrzy-
maj je do nastepnej zabawy: Maja, Kazik - collect all the cards! Great!
Bring them to me! Thank you!

The Family Flash!
My mummy! My mummy! My mummy! Clap, clap, clap!
Klasnij na pierwszq sylabe stowa ‘'mummy” oraz na stowo “clap”.

My daddy! My daddy! My daddy! Clap, clap, clap!
Klasnij na pierwszq sylabe stowa ‘daddy” oraz na stowo “clap”.

My brother! My brother! My brother! Tap, tap, tap!

Stuknij palcami w sciane lub podtoge na pierwszq sylabe stowa “brother” oraz
na stowo “tap”.



OV O

My sister! My sister! My sister! Tap, tap, tap!
Stuknij palcami w sciane lub podtoge na pierwszq sylabe
stowa “sister” oraz na stowo ‘tap”.

The baby! The baby! The baby! Pat, pat, pat!

Udawaj, ze trzymasz w ramionach niemowle, i pogtaszcz
Jje na pierwszq sylabe stowa “baby” i na stowo “pat”.

I love you! I love you! I love you! Let us hug!
Potdz sobie reke na sercu. Obejmij jedno z dzieci
na stowo "hug”.

2x)

5. Roll and Throw!

Utrwalanie znajomosci kluczowego stownictwa
w zabawie z kostkg (kostka, Minikarty 1-6, Karty
obrazkowe 1-6 i 53-58).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i roztdz przed nimi Karty
obrazkowe 53-58, jednocze$nie powtarzajac ich
nazwy.

¢ Nastepnie roztéz Karty obrazkowe 1-6 na wczesniej
roztozonych kartach, tak by cze$ciowo je przykry-
waty (jednak dzieci muszg widzie¢, co przedstawia-
ja karty pod nimi).

® Stojac z dzie¢mi w kregu, zapraszaj kolejnych
ochotnikéw do rzucania kostka i pytaj, jaki kolor
wypadt: Ready, steady... Roll and throw! What
colour is it?

¢ Kiedy dzieci nazwg odpowiednio kolor, zapytaj, co
znajduje sie pod kartg z tym kolorem i poczekaj, az
dzieci udziela odpowiedzi: np. Red! What's under
“red”? (...) That’s right! It's the sister!

e \W zaleznosci od obrazka, jaki znajduje sie pod ko-
lorem, ktéry wypadt, wykonaj z grupa nastepujace
Czynnosci:

a. Sister, brother: obejmij sie ramionami
i powiedz: I love you!

b. Flower: udawaj, ze wachasz kwiat, i kichnij.

C. Bush: narysuj rekami okragty ksztatt krzewu od
podtogi.

d. Tree: wyciggnij sie w gore, roztéz rece szeroko
i kotysz sie jak drzewo na wietrze, wydajac ,szu-
migce” dZzwieki.

e. Family photo: udawaj, ze robisz zdjecie, naciskajac
spust migawki aparatu.

6.C (s. 139) @ 2.21 Story 8 Action Song

Utrwalenie wprowadzonego stownictwa w zaba-
wie muzyczno-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe
50-58).

7. Karty pracy s. 46
Dzieci znajduja wsrdd pieciu ,zdjec rodzinnych”
to, na ktérym przedstawiona jest cafa rodzina
elfow, a nastepnie kolorujg ramke tego zdjecia.

e Odtwdrz nagranie @ 1.09 Quiet Time i gestem
zapros dzieci do stolikéw.

® Zwrd¢ uwage dzieci na przedstawione na karcie
fotografie rodzinne. Wskazujac kolejne zdjecia,
pytaj: What's this? Yes, a family photo! Who
is missing here? Yes, Max is missing from this
photo!

e Jako ostatnie wskaz zdjecie przedstawiajace cata
rodzine: Look: mummy, daddy, Max, Lilly and
the baby! Let’s count them: one, two, three,
four, five! Five elves in the family photo!

® Zapytaj: Who is missing here? Nobody! The who-
le family in this picture!

e Zachec dzieci do pokolorowania ramki fotografii:
Now, let’s colour the frame!

C. Zakonczenie
8.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!
9.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!

- -

! What's missing? RN

. - . . . \
Konsolidacja i utrwalanie stownictwa w zabawie |

rozwijajacej pamiec i spostrzegawczosc (Plakat
8, dowolne minikarty i/ lub elementy Wyprawki,
masa Mocujaca).

Umies¢ Plakat 8 w miejscu dobrze widocznym
i dostepnym dla dzieci, przyklej do niego elemen-
ty Wyprawki i / lub minikarty.

Podziel dzieci na dwie mniejsze grupy: Ania, Szy-
mek, Tola, Jas — you are the Green Team. Basia, Leon,
Darek, Kasia, Jola — you are the Pink Team!

Zwré¢ uwage dzieci na plakat: Look at the poster!
Look carefully!

Pozwol dzieciom przyjrze¢ sie obrazkom na plaka-
cie, powoli odliczajac od szesciu do jednego.
Popros dzieci, by sie odwrécity, i zabierz jeden
element lub wiecej elementow: Turn around!
Magic, magic, 1, 2, 3! OK, look at the poster, quickly!
Zache¢ dzieci do zgadywania, co znikneto z plaka-
tu: Green Team! What's missing?

Druzyna, ktéra odpowie poprawnie, moze zabrac
dany element: Yes, the bunny is missing! It's yours!
Gra koriczy sie, kiedy wszystkie elementy zostang 7
zdjete z plakatu. )/

—



Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Utrwalanie stownictwa zwigzanego z rodzing i przyroda w zabawach rucho-
wych i tematycznych.

mummy; daddy; baby; sister; brother; pink flower; purple bush; green tree; family
photo.

CD 1; CD 2; kukietki Boo oraz elféw; kukietki z Wyprawki: karta 8 dla Nauczyciela;
Karty pracy s. 47; sznurek / dwie skakanki; pie¢ klamerek do wieszania prania;
Karty obrazkowe 50-58; Magic Box (MB);

*rekwizyty do odgrywania rél, np.: torebka dla mamy, kapelusz dla taty, dtugie
ptasie pidro dla brata, spinka do wtoséw dla siostry, smoczek dla dzidziusia.

i

1 3.*A picture string

.' 4. Do the Limbol! (1.10)

| 5. Story Time! 8 (2.20) ‘)
I

1

6. Karty pracy s. 47 )
\ /

| 7. *Tidy Up! (1.07) ]
’\ 8. Bye-bye! (1.05) 'S

T

142

Przed zajeciami

G Ustaw dwa krzesetka, rozepnij miedzy nimi sznurek (np. dwie skakanki)
i przypnij do niego piec¢ klamerek do wieszania prania (w do$¢ duzej
odlegtosci od siebie).

G Mesli rezygnujesz z wykonania opcjonalnego ¢wiczenia A picture string (3),
przypnij do klamerek wiszacych na sznurku pie¢ kart obrazkowych
(z zestawu 50-58).

G *Umiesc w MB: rekwizyty do odgrywania rol w historyjce, np.: torebke dla
mamy, kapelusz dla taty, piéro dla brata, spinke do wtoséw dla siostry,
smoczek dla dzidziusia.

A. Start
1.¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3. A picture string
Powtdrzenie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (Boo, Karty obrazkowe
50-58, sznurek, klamerki).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu i z pomoca Boo zaprezentuj kolejne karty, powta-
rzajac ich nazwy: Who's this? What's this?

® 7/ pomoca Boo zwrd¢ uwage dzieci na rozpiety pomiedzy krzestami sznurek
(skakanke) oraz na klamerki: Look! Clips on a string! Let’s make a picture
string!

® Boo rozdaje karty ochotnikom: Here you are. A tree for you.

® Boo wywotuje kolejne karty i zacheca dzieci do przypinania ich we wtasci-
wej kolejnosci do sznurka: Hang the flower (the tree / the brother / the
sister / ...) on the string! OK!

e Po przypieciu kart do wszystkich klamerek, zacznij wymieniac karty, proszac
0 pomoc nowych ochotnikéw: Julia - the tree and the flower — swap!

® /abawa w wymienianie kart na sznurku moze trwac tak dtugo, az dzieci
dobrze przypomng sobie stownictwo lub straca zainteresowanie zabawa.



4. Do the Limbo!

Utrwalanie stownictwa zwigzanego z rodzing
i przyroda w zabawie ruchowej (sznurek / skakanka,
klamerki, Karty obrazkowe 50-58, *CD 1, Boo).

* Wykorzystaj utwor @ 1.10 Music Fun jako tto mu-
zyczne do zabawy.

® Na sznurku powinno wisie¢ pie¢ kart obrazkowych;
pozostale cztery karty beda potrzebne w trakcie
zabawy — trzymaj je w gotowosci.

® /agraj z dzie¢mi w Limbo Dance: ustaw dzieci
w rzedzie naprzeciwko sznurka z rozwieszonymi
kartami: Line up, line up, everybody line up, just
like this!

e 7/ pomocga Boo pokaz, ze zabawa polega na przej-
$ciu pod wiasciwa karta, bez dotkniecia jej (ten, kto
dotknie karty, musi zdjac jg ze sznurka i zatrzymac):
Boo, go under the purple bush! Go, go, go Boo!
Oh, no! Don’t touch the cards! What is it? The
purple bush for Boo.

e Kiedy Boo przejdzie kolejny raz pod sznurkiem
nie dotykajac zadnej z kart, moze oddac¢ swoj fant
(otrzymang wczesniej karte): OK, Boo, congratula-
tions! What's your card? Yes the green tree — give
me your green tree, please!

e Kiedy jedna z klamerek bedzie pusta, przypnij do
niej jedna z zapasowych kart.

e Zachecaj kolejne dzieci do przechodzenia pod
wiasciwymi kartami: Nela, go under the the flower
(the tree / the brother / the sister / ...). Don’t
touch the cards! Yes, well done!

e Celem zabawy jest przejscie pod sznurkiem bez
dotkniecia kart oraz pozbycie sie otrzymanych ,za
kare” kart obrazkowych.

e W trakcie zabawy, z pomoca Boo, zachecaj dzieci
do nazywania kart, ktorych dotknety, i tych, ktére
moga oddac za prawidtowe przejscie pod sznur-
kiem.

5.¢ (s. 137) & 2.20 Story Time! 8

Utrwalanie znajomosci stownictwa poprzez od-
grywanie historyjki (CD 2, kukietki Boo oraz elfow,
kukietki na paluszki z Wyprawki dla Nauczyciela:
karta 8 (mama, tata i dzidzius, *rekwizyty do odgry-
wania rol, np.: torebka dla mamy, kapelusz dla taty,
ptasie pioro dla brata, spinka do wtosoéw dla siostry,
smoczek dla dzidziusia).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu i upewnij sie, ze wszystkie
dzieci dobrze widzg plakat.

® Zapros do siebie ochotnikdw i przydziel im role,
rozdajgc odpowiednie kukietki *lub rekwizyty:
You are the mummy - *daj dziecku torebke.
You are the daddy — *daj dziecku kapelusz.
You are the brother — *daj dziecku piéro.
You are the sister — *daj dziecku spinke do wiosow.
You are the babby - *daj dziecku smoczek.

e Daj dzieciom karty przedstawiajace kwiat, drzewo
oraz krzew i zache¢ je do ustawienia sie w roznych
miejscach w sali: The pink flower — stand here,
please! The purple bush — come up here and
stand still! The green tree — here, please.

e Ustaw dzieci tak, by tatwo byto im odgrywac
historyjke zgodnie z jej trescig (np. mame, tate
i dzidziusia schowaj za drzewem — dzieckiem
z karta przedstawiajaca drzewo): Mummy and the
baby - stand here, please. Daddy - here.

e Odtworz historyjke @ 2.20 Story 8izachecaj
ochotnikéw do odgrywania jej za pomoca kukie-
tek *lub rekwizytéw — gestem, mimikg obrazujac
jej tresc.

* Zapros$ nowych ochotnikdéw i ponownie odegraj-
Cie przedstawienie.

6.Karty pracy s. 47
Dzieci rysujg swoje rodziny na zdjeciach i kolorujg
obrazki.

e Odtworz nagranie @ 1.09 Quiet Time i gestem
zapro$ dzieci do stolikéw.

e Zwrd¢ uwage dzieci na przedstawione na karcie
kwiat, krzew i drzewo: Look, what’s this? Yes,
a flower. It’s a pink flower! And what's this? Yes
atree! A green tree! etc.

e /achec dzieci, by narysowaty siebie oraz czton-
kow swojej rodziny: Draw your mummy, daddy,
sister or brother.

e Kiedy dzieci bedg rysowac, przechadzaj sie
pomiedzy stolikami i zadawaj pytania na temat
wygladu cztonkéw ich rodzin: Who is it? Your
mummy? Point to your mummy’s eyes. Perfect.
What colour are they? And who is this? Your
daddy? Point to his hair. Yes! What colour is his
hair?

C. Zakonczenie
7.%*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!
8.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!
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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Utrwalanie stownictwa zwigzanego z rodzing i przyroda w zabawach tema-
tycznych i ruchowych.

mummy; daddy; baby; sister; brother; pink flower; purple bush; green tree; family photo.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 50-58; Wyprawka: karta 8 (kukietki na paluszki
dla Nauczyciela i dzieci); Magic Box (MB);

*Minikarty 1-6 (kilka zestawdw), kostka.

- -

O,

:’ 1. *Listen, Listen! (1.02) ‘u
I 2. Hello, Boo! (1.03) \),'
I 3. The Family Flash! (2.23) ',l
I
N N _d
I
I
\\| .
\\"/
D
I T
4. Guess!

/ \

I
,' 5. Wyprawka: karta 8 :
| 6.The Finger Family (2. 17) Y
I 7. *Roll and Throw! A
'| 8. *Finger Twister! |

-
~

| 9. *Tidy Up! (1.07) ]
’\ 10. Bye-bye! (1.05) 'S

T
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Przed zajeciami

G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 55-58, *kostke z Minikartami 1-6 w kieszon-
kach.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.¢ (s. 140) @ 2.23 The Family Flash!

Powtorzenie nazw cztonkdw rodziny w zabawie rytmiczno-stownej (Boo,
CD 2, Karty obrazkowe 50-54).

e Stari zdzie¢mi w kregu i z pomoca Boo roztdéz karty w réznych miejscach na
podtodze, jednoczesnie powtarzajac z dzie¢mi ich nazwy: Mummy... (etc).

e Podziel dzieci na pie¢ mniejszych grup, zachecajac je, by usiadty przy wiasci-
wej karcie: Tola, Piotrus, Kinga, Felus - sit by the daddy card. Where is the
daddy card? Perfect!

e Odtworz utwor @ 2.23 The Family Flash!i zachecaj dzieci do wykonywania
czynnosci styszanych w nagraniu tylko wtedy, gdy ustysza nazwe swojej karty.

The Family Flash!

My mummy! My mummy! My mummy! Clap, clap, clap!

Grupa przy karcie ,Mummy” klaszcze na pierwszq sylabe stowa ,clap”.
My daddy! My daddy! My daddy! Clap, clap, clap!

Grupa przy karcie ,Daddy” klaszcze na stowo ,clap”.

My brother! My brother! My brother! Tap, tap, tap!
Grupa przy karcie ,Brother” stuka palcami w sciane lub podtoge na stowo ,tap”.

My sister! My sister! My sister! Tap, tap, tap!
Grupa przy karcie ,Sister” stuka palcami na stowo ,tap”.

The baby! The baby! The baby! Pat, pat, pat!
Grupa przy karcie ,Baby” gtaszcze dziecko na karcie na stowo ,pat”.

I'love you! I love you! | love you! Let us hug!
Potdz sobie reke na sercu. Obejmij jedno z dzieci na stowo ,hug”.
2x)



B. Wprowadzenie / Utrwalenie
materiatu

9 4.Guess!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej z ele-
mentami pantomimy (Boo, MB, Karty obrazkowe
50-58).

® Zachec dzieci, by usiadty w kregu: Make a circle
and sit down.

® Wyjmij Karty 55-58 z MB i rozt67 je na podtodze,
obok tych z poprzedniej zabawy, powtarzajac
z dzie¢mi stownictwo: A flower. A bush. A tree.
A family photo.

e Przysun sobie Boo do ucha i nastuchuj, jakby cos
szeptat.

e \Wstan i zobrazuj gestem jedna z lezacych na pod-
todze kart, a nastepnie zapytaj dzieci, co pokazu-
jesz: What is it?

e Kiedy dzieci zgadnga, zapro$ do siebie ochotnika
i szepnij mu na ucho, co ma pokaza¢: Show me
a flower! Flower.

® Zachecaj grupe do zgadywania, co prébuje przed-
stawi¢ ochotnik: What is it?

® Powtdrz zabawe z nowym ochotnikiem.

5. Wyprawka: karta 8

Utrwalanie nazw cztonkéw rodziny w zabawie
manipulacyjnej (Wyprawka: karta 8, klej, CD 1).

e Odtworz utwor @ 1.09 Quiet Time i zapro$ dzieci do
stolikdw.

e Rozdaj dzieciom karty z Wyprawki i zapytaj, kto sie
na nich znajduje:

Who's this? That's right, it’s daddy!

e /achec dzieci, by wypchnety swoje kukietki na
paluszki, demonstrujac na przyktadowej karcie, jak
to zrobi¢: Press out the mummy (daddy / ...),
like this! Ready?

e Pokaz, jak ztozyc i sklei¢ kukietki i zatozy¢ je na pal-
ce: Fold the puppet, like this. Put the daddy on,
like this! Look, this is my daddy finger. Show me
your daddy fingers!

e Powtdrz powyzszy krok dla wszystkich kukietek,
w razie potrzeby pomagajac dzieciom.

e Po wykonaniu kazdej kukietki zwrd¢ uwage dziedi,
na ktéry palec powinny ja zatozy¢: Put mummy
(sister / brother / baby) on this finger, OK? Perfect!

6.¢ (s. 135) @ 2.17 The Finger Family
Utrwalanie znajomosci stownictwa podczas stu-
chania i odgrywania piosenki tematycznej (CD 2,
kukietki na paluszki z Wyprawki: karta 8).

OQD ©

e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz piosenke @ 2.17
The Finger Family.

e Obrazuj tres¢ piosenki gestami i zachecaj dziedi,
by Cie nasladowaty, animujac swoje kukiefki.

7. Roll and Throw!

Podsumowanie materiatu leksykalnego w zaba-
wie z kostka (kostka, Minikarty 1-6 — kilka zesta-
wow, Karty obrazkowe 55-58, Wyprawka: karta
8 — kukietki na paluszki dla dzieci i Nauczyciela
z poprzedniej zabawy).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu i roztéz w roznych miej-
scach na podtodze kilka zestawow Minikart 1-6,
a w samym srodku — Karty obrazkowe 55-58, jed-
noczesnie powtarzajac ich nazwy: A pink flower,
a purple bush, a green tree, a family photo.

e Siedzac z dzie¢mi w kregu, zapraszaj kolejnych
ochotnikéw do rzucania kostka i pytaj, jaki kolor
wypadt: Ready, steady... Roll and throw! What
colour is it?

e Kiedy dzieci nazwg odpowiednio kolor, powiedz
od razu: Red! Put the daddy finger on the red!
Quickly!

¢ Bierz udziat w zabawie, pokazujac dzieciom, ktéry
palec nalezy potozy¢ na minikarcie z kolorem,
dopdki nie beda samodzielnie realizowac zadania.

e (Cojaki$ czas zrob przerwe w rzucaniu kostka
i zaskocz dzieci, proszac, by dotknety jednej z roz-
tozonych posrodku podtogi kart obrazkowych:
Now... Put the sister finger on... the pink flower
(the purple bush / the green tree / the family
photo)! Well done, congratulations!

8.Finger Twister!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (ku-
kietki na paluszki dla dzieci).

e Stan z dzie¢mi w kregu i upewnij sie, ze wszystkie
maja zatozone paluszkowe kukietki: Show me
your ... daddy (mummy / brother / sister /
baby) finger!

e Zachecaj dzieci, zeby dotykaty nazywanych przez
Ciebie czesci twarzy wiasciwymi palcami: OK, put
the daddy finger on your mouth, and the mum-
my finger on your eye. Perfect. Now, put the
sister finger on your ear and the brother finger
on your hair. That'’s right!

* Mozesz w ten sam sposoéb przypomnie¢ dzieciom
czesci ciafa.

C. Zakonczenie
9.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!

10.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!
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Unit 8 Say cheese!

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Utrwalanie nazw cztonkéw rodziny oraz stownictwa zwigzanego z przyroda
poprzez odgrywanie piosenki aktywizujacej Story 8 Action Song.

mummy; daddy; baby; sister; brother; pink flower; purple bush; green tree; family
photo.

Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 48; Karty obrazkowe 50-58; kukietki z Wyprawki —
karta 8; Magic Box (MB); szablon maskujacy; woreczek gimnastyczny;

*torebka dla mamy, kapelusz dla taty, dtugie piéro ptasie dla brata, spinka do
wioséw dla siostry, smoczek dla dzidziusia, minikarty z dowolnego dziatu
(w kilku zestawach).

! 1. *Listen, Listen! (1.02) ]
l' 2. Hello, Boo! (1.03) \,'
: 3. *A Flower. A Bush. ,):
|\ A Tree (2.19) II
N _:_ ______ _7

4. Bean bag tossing! \
5. *Story 8 Action Song ||
(2.21) ;

6. Say cheese! L
7. Karty pracy s. 48 },
8. Finger races! ,'
/

- _——

-

| 9. *Tidy Up! (1.07) 1
! 10.Bye-bye! (1.05) A

e
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Przed zajeciami
G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 50-54.
G Umiese w réznych widocznych miejscach w sali Karty obrazkowe 55-58.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.%¢ (s. 137) @ 2.19 A Flower. A Bush. A Tree

Powtorzenie stownictwa w zabawie stowno-ruchowej (CD 2, Karty obrazko-
we 55-58).

e Zachec dzieci, zeby stanety w kregu: Make a circle, please!

e Odtworz rymowanke @ 2.19 A Flower. A Bush. A Tree i zache¢ dzieci do wska-
zywania odpowiednich kart obrazkowych w trakcie jej powtarzania: Listen
and point!

e W odpowiednich momentach wskazuj wiasciwe karty, obrazujac jednocze-
$nie tre$¢ wiersza ruchem.

® Po zakonczeniu zabawy popros kilkoro dzieci o przyniesienie kart: Basia
(Lena/...), can | have the pink flower (the purple bush / the green tree /
the family photo)?

® /atrzymaj karty do nastepnej zabawy.

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

4.Bean bag tossing!
Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (Karty obrazkowe 50-58,
woreczek gimnastyczny).

e Podziel dzieci na dwie grupy lub wiecej mniejszych grup siedzadzych w
kregu i roztoz karty na podtodze tak, by utworzyty prostokat pomiedzy nimi.

* Mozesz wykorzystac takze dowolng ilos¢ minikart, aby przedtuzy¢ gre; jesli
chcesz urozmaicic¢ zakres leksykalny, wykorzystaj minikarty z innych dziatow.

e Kolejne dzieci z kazdej grupy rzucaja woreczkiem, a druzyna przeciwna ma
za zadanie nazwac trafiong karte: Throw the bag! OK, what is it? Yes, well
done! Uh-oh, try again. (...) Who knows?

* Mozesz wykorzystac klocki lub inne mate przedmioty do przydzielania
punktéw dzieciom, ktére poprawnie nazwag trafione przez siebie karty.
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¢ (s. 139) @ 2.21 Story 8 Action Song

Utrwalenie wprowadzonego stownictwa w zaba-
wie muzyczno-ruchowej (CD 2, Wyprawka: karta
8—kukietki na paluszki dla Nauczyciela i dzieci).

Stan z dzie¢mi w kregu, rozdaj kukietki na paluszki
i zache¢ do $piewania i odgrywania piosenki Story
8 Action Song.

Say cheese!

Utrwalanie kluczowego stownictwa w zabawie
tematycznej (Karty obrazkowe 50-54, *rekwizyty:
torebka dla mamy, kapelusz dla taty, piéro ptasie
dla brata, spinka do wtoséw dla siostry, smoczek
dla dzidziusia).

W dowolny sposdb oznacz posrodku sali pie¢
miejsc do siedzenia i potdz na nich karty obraz-
kowe, méwiac: A family photo! Mummy, daddy,
brother, sister, baby!

Oddal sie o kilka krokéw od rodziny elféw i udaj,
ze robisz zdjecie: Say: Cheese! Click!

Zapros piecioro ochotnikéw, by usiedli na ozna-
czonych miejscach i wcielili sie w role mamy, taty,
brata, siostry i matego dziecka: Kasia - you are the
mummy. Piotrus - you are the daddy. (...)

Kiedy cata rodzina bedzie siedziata juz na swoich miej-
scach, udaj, ze robisz wszystkim zdjecie: Say: Cheese!
Click! Yes, what a great photo! Congratulations!
Powtorz zabawe z innymi dzie¢mi.

Zréb prawdziwe zdjecie i pokaz je dzieciom, pyta-
jac, czy im sie podoba: Look at the photo! Do you
like it?

Mozesz uzy¢ rekwizytéw do ucharakteryzowania
dzieci.

. Karty pracy s. 48. Szablon maskujacy

Dzieci wskazuja wiasciwe obrazki na kartach pracy,
a nastepnie mowig, co znajduje sie w koteczkach
szablonu.

Odtworz utwor @ 1.09 Quiet Time i zapro$ dzieci
do stolikéw.

Zwrd¢ uwage dzieci na karty i zapytaj, co sie na
nich znajduje: Look! What'’s this? Yes, a tree!
What'’s in the tree? Here? Yes, it’s the mummy (the
sister /the baby /...)!

Kiedy powtdrzysz juz stownictwo, zachec dzieci,
by przytozyty swoje szablony do kart: Cover your
trees, like this!

Zapytaj, co znajduje sie w jednym z matych lub
duzych okienek: Franek (...), who's / what’s in the
big red circle? That’s right, this is mummy! Asia,
what'’s in the small orange circle? The baby, very
good! And who's in this circle? Yes, it’s Boo, their
friend! Hello, Boo! How are you?

o 8.Finger races!
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Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (ku-
kietki na paluszki dla dzieci, *minikarty z dowolne-
go dziatu — w kilku zestawach).

Stan z dzie¢mi w kregu i upewnij sie, ze wszystkie
maja zatozone paluszkowe kukietki: Show me
your ... daddy (mummy / brother / sister /
baby) finger!

Zachecaj dzieci, by nazwanymi przez Ciebie
kukietkami dotykaty przedmiotow (w réznych
kolorach), znajdujacych sie w sali lub roztozonych
wczesniej w roznych miejscach minikart z dowol-
nego dziatu: OK, put the daddy finger on the
purple (pink / green / orange / ...)! Now - put
the sister finger on the cat! Perfect.

Jesli Twoja grupa jest bardzo liczna, podziel dzieci
na piec¢ zespotodw i daj dzieciom z jednego zespo-
tu jeden rodzaj kukietek, np. tylko daddy puppets
— wowczas dzieci bedg musiaty uwaznie stuchac,
ktory zespot ma biec do wywotanych kart.

C. Zakonczenie
9.*¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!

/
!
I

10.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!

- -

Family circles RN

Utrwalanie nazw cztonkow rodziny oraz kolorow |
w zabawie manipulacyjnej (szablon maskujacy
i kukietki z Wyprawki: Karta 8 — dla Nauczyciela
i dzieci, kostka, Minikarty 1-6).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwrdc¢ ich uwage na MB
i wyjmij z niego kukietki na paluszki.

Zachec dzieci, by zakfadaty kukietki na paluszki we
wskazanej przez Ciebie kolejnosci: OK, put Daddy
on your finger... And now? Put Baby on your finger!
Perfect!

Ponownie zwrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij
z niego szablony maskujace, a nastepnie rozdaj je
dzieciom.

Rzucaj z dzie¢mi kostka i zachecaj je, by wkiada-
ty wiasciwe kukietki w okienka o odpowiednim
kolorze: What colour’s that? Yes, blue! Put the Daddy
finger in the blue circle!
Mozesz poprosi¢ dzieci o pomoc w wybieraniu
kolejnych kukietek: Franek, who goes into the oran-
ge circle now? The Baby finger? OK!
Mozesz zacheci¢ dzieci do machania kukietkami ,’
i witania sie, a potem zegnania, kiedy beda juz I’
w okienkach: Say hello and wave, like this! Now, say ,

/

S

—



Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

-~

©

I 1. *Listen, Listen! (1.02) 1
: 2. Hello, Boo! (1.03) \),'
I 3. Express flash! a
\\ | _ /’
______ E

- -

\®
/

,' 4. *Show me! (1.10)

: 5. Stage decorations

: 6. Stage construction! .
| 7.StoryTime!8(2.20) |
1‘ 8. Where’s my mummy?

\

'
\
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| 9. *Tidy Up! (1.07) 1
! 10.Bye-bye! (1.05) A
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Unit 8 Arts &crafts

Podsumowanie i rozszerzenie materiatu leksykalnego w zabawach twarczych
z elementami dramy.

mummy; daddy; baby; sister; brother; pink flower; purple bush; green tree; family photo.

Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 50-58; sredniej wielkosci pudetka kartonowe
(jedno na szescioro dzieci); papier kolorowy; bibuta; dekoracje do ozdobienia
sceny pudetkowej; kartki formatu A5; kredki; klej; nozyczki; Magic Box (MB).

Przed zajeciami

G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 50-58 oraz kredki w kolorach poznanych przez
dzieci. Zadbaj o to, zeby w zestawie kredek byta tylko jedna kredka rézowa i jed-
na fioletowa.

G Ztéz arkusze A5 na pot.

A. Start
1.%¢ (s. 22) & 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.¢ (s. 122) Express flash!

Powtdrzenie kluczowego stownictwa z rozdziatu (Boo, Karty obrazkowe
50-58, MB).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

4.Show me!
Utrwalanie znajomosci stownictwa w ruchowej zabawie relaksacyjnej (CD 1).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie @ 1.10 Music Fun.

e Zachec dzieci, by odgrywaty kwiat, krzak oraz szumigce drzewo: Show me...
a flower!

e Skul sie na podtodze i powoli wyciggnij rece do goéry, nasladujac ruch kwiatu
otwierajgcego kielich i wygladajgcego ku storicu: Look! I'm a small flower!

e Udawaj krzak: dotknij palcami podtogi i sprobuj zaokragli¢ plecy: I'm a bush!
Now you show me a bush!

® Wyciaggnij cate ciato w gére, stajac na palcach, i udawaj szumiagce drzewo:
I’'m a big tree! Now you show me a big tree!

e /achecaj dzieci do obrazowania gestem znaczenia kolejnych stéw, stopnio-
wo wycofujgc sie z zabawy.

5.Stage decorations

Wzmocnienie przekazu i rozszerzenie stownictwa w zabawie konstrukcyj-
nej (*CD 1, kartonowe pudetka — jedno na szescioro dzieci, kartki A5 dla
kazdego dziecka, materiaty do ozdobienia sceny: zielona bibuta, kredki,
klej, nozyczki, MB).

e Odtworz utwor @ 1.09 Quiet Time i zapros dzieci do stolikow.

e /Zwrd¢ uwage dzieci na MB i zachec je do losowania kredek: Karol, put your
hand in the Magic Box and pick a crayon, like this!



t

® Daj kazdemu dziecku kartke A5 ztozong na pot
i rozdziel zadania tak, by czes¢ dzieci rysowata
kwiaty, kilkoro — drzewa, a kilkoro — krzaki: Czarek,
Justyna, Grzes - draw the flowers.

e Pamietaj, ze dziecko, ktére wylosowato kredke
rézowa, rysuje kwiat, a dziecko, ktére ma kredke
fioletowg — krzew.

e Pokaz, jak z bibuty zrobi¢ trawe, tnac jej krawedzie:
Cut the grass, like this!

e \Wytnij kawatek bibuty i umies¢ go na zielonej
trawie jako koc dla rodzicow elféw: Make a picnic
blanket for the family day, like this!

6.Stage construction!

Wzmocnienie przekazu i rozszerzenie stownictwa
w zabawie konstrukcyjnej (kartonowe pudetka —
jedno na szescioro dzieci, materiaty do ozdobienia
sceny: zielona bibuta, kredki, klej, nozyczki, kwiaty
i krzaczki narysowane przez dzieci w poprzednim
¢wiczeniu).
e Przenies pudetko (pudetka) na podtoge i umiesc je
w miejscu odpowiednim do odgrywania historyjki.
e Zachec dzieci, zeby umiescity kwiaty, krzaki i drze-
wa w odpowiednich miejscach: Sylwia, put the
flower (the bush /...) here. Excellent!

7.¢(s. 137) @ 2.20 Story Time! 8

Podsumowanie materiatu w zabawie teatralnej
(CD 2, sceny wykonane przez dzieci, kukietki Boo
oraz rodziny elféw dla dzieci z Wyprawki: karta 8).

e Rozdaj dzieciom kukietki Boo oraz rodziny elféw,
jednoczesnie przydzielajac role.

e Odtworz historyjke @ 2.20 Story 8 i zachecaj dzieci
do odgrywania jej tresci na zbudowanej przez nie
scenie.

e Jedli to mozliwe, zorganizuj ,prawdziwe przedsta-
wienie”, zapraszajac najpierw jedna grupe ochotni-
kow, a potem kolejna.

e Zachec dzieci, aby nagrodzity sie wzajemnie brawami.

8.Where’s my mummy?

Utrwalanie znajomosci nazw cztonkéw rodziny
w zabawie stuchowo-ruchowej (Karty obrazkowe
50-54, kukietka Maxa).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i pokaz im raz jeszcze
karty obrazkowe, powtarzajac ich nazwy: Who's
this? Yes, very good, it's mummy (daddy / brother
/ sister / baby).

® /apros na srodek piecioro ochotnikdw, ustaw ich
w szeregu naprzeciwko grupy i rozdaj im karty,
gftosno powtarzajac nazwy cztonkédw rodziny
z cata grupa.

* /mieniaj barwe gtosu, by urozmaicic¢ ten etap
zabawy, np.: (cicho) Mummy! (grubym gtosem)
Daddy! (wysokim gtosem) Sister! (nosowo)
Brother! (dzieciecym gtosem) Baby!

® /wrdc¢ uwage dzieci na to, kto trzyma ktéra karte:
Leos - daddy. Marta - mummy. (...).

e Zachec ochotnikéw, by odwrocili swoje karty
obrazkiem do siebie i nie pokazywali ich nikomu
(by pozostate dzieci nie mogty zobaczy¢, co sie na
nich znajduje): Turn your cards, and stick them to
your tummies, like this.

e /achec¢ ochotnikow, by przez chwile poruszali
sie w okreslony sposéb po sali: Hop, hop, hop
(march/...), like this!

e Policz z pozostatymi dzie¢mi do szesciu, a nastep-
nie zatrzymaj ochotnikéw: One... Two... Three...
Four... Five... Six! STOP!

e Animujac kukietke Maxa, pytaj dzieci, gdzie znaj-
duja sie kolejni cztonkowie rodziny, i zachecaj do
wskazywania odpowiednich ochotnikow: Mum-
my, mummy! Where’s my mummy? Point to my
mummy!

e Kiedy dzieci wskaza, kto trzyma dang karte,
podejdz do tego ochotnika i sprawdz, czy jest to
wiasciwa karta: Adas, is it my mummy? Show me!

o Jedli dzieci wskazaty wiasciwie (Max ,podskakuje
z radosci”), ochotnik oddaje karte i siada z grupa:
It’s my mummy! Oh, mummy!

e Jesli dzieci wskazaty niewtasciwg karte, powiedz
gtosno, kto jest na niej przedstawiony, i graj
z dzie¢mi dalej: No, it’s my sister. Where’s my
mummy? Point to my mummy!

* Kiedy wszyscy cztonkowie rodziny zostang odna-
lezieni, zapros inne dzieci na miejsca ochotnikow
i powtorz zabawe.

* Mozesz zaangazowac réwniez ochotnika, ktory
bedzie animowat kukietke Maxa i zadawat pytania
(pomagaj wowczas w formutowaniu poprawnych
wypowiedzi).

C. Zakonczenie
9. *¢ (. 25) @ 1.07 Tidy Up!
10. ¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!
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REVISION PAGES

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Powtorzenie i ocena postepdw nauczania oraz postawy dzieci wobec jezyka
obcego w zakresie: Units 7&8.

bunny; duck; cat; pig; dog; feet, clean; dirty; four, five, six; mummy; daddy; baby; sister;
brother; pink flower; purple bush; green tree; family photo.

Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 57, Wyprawka: karta 10 (dyplom); Karty obrazkowe
43-58; szablon maskujacy; tablica / duzy blok do rysowania; kreda / markery / kredki;
Magic Box (MB); tasma malarska, masa mocujgca, np. BlueTack™.

- -
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I 1. *Listen, Listen! (1.02) |
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: 2. Hello, Boo! (1.03) \):
I 3. A picture train Il
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/" 4. Animal Sounds (2.10)
5. The Family Flash! (2.23) |
6. *Twister! I
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9. Diploma Time! "
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Przed zajeciami
G Umies¢ w MB Karty obrazkowe 43-58.

A. Start
1.%¢ (s. 22) @ 1.02 Listen, Listen!
2.¢(s.22) @ 1.03 Hello, Boo!

3.A picture train
Powtorzenie stownictwa (Karty obrazkowe 43-58, MB).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, zwréd¢ ich uwage na MB, wyjmij z niego karty
i powtorz stownictwo: What is it?

® Rozdaj wszystkie karty dzieciom: What is it? Yes, it’s a pink flower — here
you are!

e /achec dzieci do ustawienia sie jedno za drugim w kolejnosci zgodnej tg,
w ktorej wywotasz kolejne karty: Let’s make a picture train! Choo-choo!
The bunny... Now - the feet... And - the family photo...

o Kiedy wszystkie karty beda utozone w odpowiednie] kolejnosci, pociag
rusza w podréz wokét sali: Choo-choo, let’s go!

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

4.¢ (s. 118) @ 2.10 Animal Sounds
Powtorzenie nazw zwierzat w zabawie stuchowo-ruchowej (CD 2).
e Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz nagranie @ 2.10 Animal Sounds.

e Zachecaj dzieci, by nastuchiwaty, nazywaty, a nastepnie obrazowaty ruchem
zwierzeta, ktorych gtosy stysza w nagraniu: Shh! Listen! What's that? Yes,
a bunny! Hop like a bunny!

5.¢ (s. 140) @ 2.23 The Family Flash!
Powtdrzenie nazw cztonkdw rodziny w zabawie rytmiczno-stownej (CD 2,
Karty obrazkowe 50-54).

e Stan z dzie¢mi w kregu i roztéz karty w jego srodku, powtarzajac jednocze-
$nie ich nazwy.

o Odtworz utwor @ 2.23 The Family Flash!

e Zachecaj dzieci, by wykonywaty gesty podkreslajace rytm zabawy i powta-
rzaty tekst nagrania.

® Po zakornczeniu nagrania popros kilkoro dzieci o przyniesienie kart: Karol,
can | have the mummy, please?



Q 6. Twister!

Podsumowanie stownictwa w zabawie ruchowe;j
(tasma malarska, Karty obrazkowe 43-58).

e Przyklej karty tasma malarska do podtogi, tworzac
siatke do gry w Twistera.

* Mozesz przykleic karty do planszy Twister, uzywajac
masy mocujacej, np. BlueTack™,

e /apros do siebie dwdch ochotnikéw i popros, by
staneli po dwaoch stronach siatki: Jacek, Amelka,
stand here please.

e \Wskaz jedng ze swoich czesci ciata i popro$ dziedi,
by ja nazwaty: What is it? Yes, a hand!

® Zachec ochotnikdw, by wymieniong czescia ciata
dotkneli wymienionej przez Ciebie karty: Jacek,
put your hand on ... the pig. Amelka - put your
hand on the purple bush.

e Powtdrz zabawe, powtarzajac z dzie¢mi nazwy
innych czesci ciata.

e Kiedy ochotnicy nie zdotaja wykona¢ zadania, za-
pro$ do zabawy kolejne dzieci: Thank you Darek,
well done! Now sit down, please. Who's next?
Kasia and Marta! Come up here!

7. Karty pracy s. 56

Dzieci odnajdujg odpowiednie postacie i elementy
na ilustragji.

® Odtworz utwor @ 1.09 Quiet Time i zapros dzieci do
stolikdw.

e Otworz Karty pracy i zwro¢ uwage dzieci na minia-
turki z boku karty: Look: what is it? A train! Find
atrain in the picture! Where is the apple?

¢ Kiedy dzieci odnajdg wiasciwy element na ilustradj,
zachec je, by zaznaczyty kwadracik obok odpo-
wiedniej miniaturki: Here is the dog! Tick the box,
like this.

® \Wykonaj powyzsze kroki dla wszystkich przedsta-
wionych z boku karty miniaturek, powtarzajac
7 dzie¢mi stownictwo, np.: What's here? Yes,
a flower! What colour? That’s right! Pink. How
many? Let’s count: one... two... three... three
pink flowers! Well done, congratulations!

9 8.Evaluation

Indywidualna ocena postepdw nauczania i posta-
wy dzieci wobec jezyka obcego.

¢ Kiedy dzieci skoriczg kolorowac obrazki, zwrd¢ ich
uwage na dwa wizerunki stworka Boo na dole kart
pracy i oméw z dzie¢mi, co czuje Boo na kazdym
obrazku.

e (Neutralnie): Is Boo feeling so-so? (Pokaz, ze Boo
czuje sie tak sobie): Yes, he’s feeling so-so...

(Usmiechnij sie radosnie): Is Boo feeling happy?
Yes, he’s feeling happy!

Zache¢ dzieci, by zaznaczyty obrazek Boo, z kto-
rym sie identyfikuja, kiedy mysla o zajeciach jezy-
kowych: Are you feeling so-so or happy? Tick!
Wykorzystaj skupienie dzieci, by zapytac je, czy sq
zabawy, ktére szczegdlnie zapamietaty w trak-

Cie zajec jezykowych, czy maja swoje ulubione
piosenki, historyjki, stowa, do czego chetnie wrdcg
w kolejnym roku, a do czego wolatyby nie wracac.

9. Diploma Time!

Rozdanie dyplomow (dyplomy z Wyprawki: karta 11).
Odtwdérz dowolny utwor, ktory szczegodlnie po-
dobat sie dzieciom w trakcie zaje¢ jezykowych.
Zapros do siebie kazde dziecko i uroczyscie wrecz
mu dyplom ukonczenia kursu: A diploma for...
Mateusz! Congratulations! Well done!

* Mozesz urozmaici¢ rozdawanie dyploméw,

proszac kazde dziecko o wykonanie prostej
Czynnosci zanim otrzyma dyplom: Sylwia, jump,
touch your nose! Great!

C. Zakonczenie
10. *¢ (s. 25) @ 1.07 Tidy Up!
11.¢ (s. 23) @ 1.05 Bye-bye!
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Put it on... ~

Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej
pamiec i spostrzegawczos¢ (Plakat 8, kukietki na
paluszki dla dzieci — po jednej dla kazdego dziec-
ka, dowolne minikarty lub elementy Wyprawki

z zakresu poznanego przez dzieci).

Umies¢ w dowolnych miejscach na plakacie mi-
nikarty i / lub elementy Wyprawki z zakresu, ktory
chcesz utrwalic.

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i umies¢ przed soba
plakat tak, aby byt w miare dobrze widoczny.

Daj kazdemu dziecku jedna kukietke z rodziny
elfow.

Zapraszaj do siebie kolejno dzieci, ktére maja
takie same kukietki, i mow, w ktorym miejscu na
plakacie majg je umiesci¢: Daddy (Mummy / Sister
/...) finger — up! Come up here and put Daddy on the
flower (tree / pink / purple / bush / elephant / train /
...). Well done!

/

Units: 7-8
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