[EWODNTR
METODYCZN

V
mac

EDUKACJA







PRIEVODN I
METODYCINY

mac



Autor Korekta

Ewa Wodzicka-Dondzitto Krystyna Bajor
Kierownik projektu Opracowanie graficzne
Iza Parlicka Marcin Kot
Koordynator projektu Projekt oktadki
Maltgorzata Rozanska-Foks Marcin Kot

Redaktor merytoryczny i jezykowy Sktad i famanie

Marek Darewski Marek Zapalta

Konsultacja merytoryczna
Mark Fordham
Beata Brozek

Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli 1 dysponentow praw
autorskich.

Ksigzka, ktorg nabytes, jest dzietem twoércy 1 wydawcy. Prosimy, aby$ przestrzegal praw, jakie im przystuguja.

Jej zawarto$¢ mozesz udostepnic¢ nieodplatnie osobom bliskim lub osobi$cie znanym. Ale nie publikuj jej w in-

ternecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci 1 koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. A kopiujac jej
cz¢$¢, rob to jedynie na uzytek osobisty.

@  Szanujmy cudzg wlasnos¢ i prawo.

pr aWOhlbnl Wigcej na www.legalnakultura.pl

Polska Izba Ksigzki

ISBN 978-83-7874-123-7

© 2018 Wydawnictwo JUKA-91

Wydawnictwo JUKA-91 Sp. z 0.0.
ul. Jutrzenki 118

02-230 Warszawa

infolinia 800 650 300
www.mac.pl

www.juka.edu.pl



Spis tresci

1o SYHABUS ottt s s st s s bbb s s bbbt 4
o STOWO O QUEOTKI ettt sss st sas s ssssss st ssssassssassesssssssssssssassassssses 9
o O KUISIE 1OV BOO ..ceeeeeeeiierereiseiseissississsssessesssasssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 10

3.1 KOMPONENLY KUISU 1 IOVE BOO .....oeeeiierereireissineisissseississississsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 12
3.2 lkony umieszczone W PrZE@WOANIKU .......ccvvreureereunreeinisiseseiseiseisessssissssessessessessssssssssssssssssees 15
3.3 Przewodnik po rozdziale / love Boo (The Unit STrUCtUre) .......ceuceueeeeneercernerneseesiserseessnns 16
3.4 Wykaz kart obrazkowych i MinIiKart .........iseeseissssesessessessssssssssssssssens 17
3.5 Zwroty i wyrazenia organizacyjne (Classroom language)...........eevevererreeneensensesensennens 17
. Opis przykladowego SCENAMUSZA ZAJEC ...uuuvureurereereireieiseseiseiseisesssssessssssessessesssssesssssssssssssssssessns 20
A1 UNIE Toeeesereciesseisssssssisssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 22
4.2 UNIE 2ueeieisereeissiseississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 38
4.3 UNIE 3eeieeisssseississsssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 54
B4 UNIE Dottt s s s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssens 70
4.5 UNIE Sttt sssesssisessesssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssess 86
40 UNIE Buuceereeercirsississsissssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 102
A7 UNIE 7 ererererseisssissssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 118
4.8 UNIE Bueereeieirsiseisseessssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 134
4.9 Revision pages
UNIE T&2eteeieissiseissssssissssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 150
UNIE B&A .ottt sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 152
UNIE S&O .eoveiieirsieisssessisssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 154
UNIE Z&B.c.eoeiessieissiessisssssiss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 156
4.10 British kids’ seasons
BritiSh KidS" QUEUMIN ...ttt ssessessessssss s ssssssssssassssssssssssssssssssssses 158
BIItISh KidS" WINTET ..ottt ssessessssssssssssssssssssssasessssssssssssssssssssses 162
BritiSh KidS’ SPIING ..uucuciiieeeeeeeecieiretsesisisstsssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssesens 166
BritiSh KidS' SUMIMET ..ttt ssesssssssss st sssssssasessssssssssssssssassanes 170
. Informacje i wskazéwki dla ROdzIiCOW i§ OPIEKUNOW..........veeerreeererrrrrrneineiessessssssssassessesssssenes 174
. Karty wyrazowe: bank gier i ZaDawi.........ineneseieeiseseseiseisessessessssssessessssssssssssssssaes 183



Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. Hello! (1.02) o]
A

\ | /
N e e o o N - -

|

|

\\ | /,
',
~

4. Emotional voices

\
|
: 3. Family circle :
I I
I |
: 5. The Garden Flash! (2.15) }
|
\

6. What are they doing? '

\ 7. *Stop! /
\ 7
______ R i
I
[
|
\\l -

\:/
(C)ocom i R
1 8.Goodbye! (1.07) ;{l
A -~
\Iskazowka

Zajrzyj do modutu British
kids' summer (s. 170-173) —
znajdziesz tam inspiracje
do zabaw o tematyce zwia-
zanej z latem i zyciem dzieci
w Wielkiej Brytanii.
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Unit 8 Planet of gardening

Wprowadzenie stownictwa zwigzanego z rodzing oraz praca w ogrodzie poprzez
zabawy rytmiczne, ruchowe, z elementami pantomimy.

mummy; daddy; grandma; grandpa; garden; digging holes; planting seeds;
watering seeds; picking flowers.

Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Minikarta 7; windy z wyprawki; Plakat 10; Karty
obrazkowe 20-23 i 59-67; drobne przedmioty (np. woreczki gimnastyczne,
klocki), szarfy;

*klamerka.

Przed zajeciami
G Umiesc w windzie Minikarte 7.
G Umiesc w MB: Plakat 10, winde z Minikarta 7, Karty obrazkowe 59-63.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.¢ (s. 38) @ 1.19 Let’s Take the Lift!

Rozgrzewka jezykowa (MB, CD 1, windy z wyprawki; Minikarta 7; Plakat 10,
*klamerka).

e Rozdaj dzieciom windy z wyprawki: A lift for you and Boo.
e /wrdc¢ uwage dzieci na MB i wyjmij z niego Plakat 10 oraz winde z Minikartg 7.

e Odtworz utwor @ 1.19 Let’s Take the Lift!, obrazuj jego tres¢ ruchem i zachecaj
dzieci, by Cie nasladowaty: Come on, let’s take the lift with Boo!

e /apros jedno z dzieci, by ,wjechato” windg na poziom 8: Zosia, take Boo,
Max and Lilly up the tree! Take the lift. Eight levels up: one... two...
three... four... five... six... seven... eight!

* Przymocuj winde do plakatu za pomoca klamerki.

3.Family circle
Wprowadzenie stownictwa (MB, Karty obrazkowe 20-23 i 59-62).

e Siedzac w kregu, wyjmij z MB Karty 59-62, pokazuj je dzieciom i powtarzaj
ich nazwy: Mummy, mummy!

e Oznacz kartami 20-23 miejsca wewnatrz kregu: Seven green circles (...) -
here!

e Pus¢ w obieg Karty 59-62, przypominajac dzieciom nazwe kazdej z nich,
i pozwal, aby przez krotki czas karty krazyty po okregu: Pass the cards on!

® /atrzymaj podawanie kart i zapytaj, gdzie sie znajduje jedna z nich: Stop!
Whereis(...)?

e Dziecko, ktdre trzyma wiasciwa karte, siada na jednym z miejsc w kregu:
Siton the black stars!

* Kiedy dzieci zajma wszystkie miejsca w kregu, mozesz zakorczy¢ lub konty-
nuowac zabawe — wowczas zached dzieci trzymajace karty, by sie zamienia-
ty miejscami z tymi siedzacymi w srodku kregu.
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4.Emotional voices
Wprowadzenie stownictwa zwigzanego z praca
w ogrodzie (Karty obrazkowe 67-67, MB).
® Wyjmij karty z MB, kolejno pokazuj je dzieciom i na-
zywaj, za kazdym razem zmieniajac gtos, by wyrazi¢
rozne emocje, np.:
a. radosnie: A garden! Repeat after me in a happy
voice, like this! Garden! Garden! Garden,
garden, garden!

b. ze smutkiem: Daddy Boo is digging holes!
Repeat in a sad voice! Digging, digging,
digging holes!

C. z ciekawoscia (pytajgco): Mummy Boo is
planting seeds! (...)

d. bojaZliwie: Grandma Boo is watering seeds! (...)

e. radosnie: Grandpa Boo is picking flowers! (...)

® Zachec dzieci do obrazowania stow i rytmicznego
powtarzania, podkreslajac rytm wypowiedzi np.
poprzez tupanie w podtoge.

* Przykfad modulacji gtosu i zabawy z rytmem znaj-
dziesz w nagraniu @ 2.15 The Garden Flash!

5.The Garden Flash!

Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-
-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe 63-67).

e Umie$c karty w widocznych miejscach w sali,
réwnoczesnie powtarzajac ich nazwy.

e Odtworz nagranie The Garden Flash! i obrazuj jego
tres$c ruchem.

The Garden Flash!

A garden! Garden! Ga-ga-ga-ga-garden!

Wskaz wiasciwg karte. Udawaj, ze wqchasz kwiaty.
Daddy... is digging! Digging! Digging holes!

Wskaz karte. Udawaj, Ze kopiesz dziure w ziemi.
Mummy... is planting! Planting! Planting seeds!
Wskaz karte. Udawaj, ze umieszczasz nasionko w ziemi.
Grandma... is watering! Watering! Watering seeds!
Wskaz karte. Udawaij, ze trzymasz konewke i podlewasz
grzqdki.

Grandpa... is picking! Picking! Picking flowers!
Wskaz karte. Udawaij, ze zrywasz kwiaty.

2%

@ o

v 7

What are they doing?

Utrwalanie stownictwa w zabawie komunikacyj-
nej z elementami pantomimy (Boo, Karty obrazko-
we 64-67).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i zobrazuj ruchem jedng
Z czynnosci przedstawionych na kartach.

Boo pyta dzieci: What is she/he doing? Yes, she/
he is planting seeds (...)!

Pokaz dzieciom wtasciwg karte obrazkowa, by
sprawdzity odpowiedz: See?

Z pomoca Boo zapros ochotnika na Twoje miejsce
i powtorz zabawe: Who wants to play? Hands
up! Karol, come up here!

Stop!

Utrwalenie poznanego stownictwa w zabawie
stuchowo-wzrokowej (Boo, Karty obrazkowe
59-67).

Zwrd¢ uwage dzieci na karty obrazkowe.

Zademonstruj zasady zabawy: wypowiedz nazwe
jednej z kart (np. Grandpa), a nastepnie pokazuj
dzieciom kolejno karty obrazkowe (w kolejnosci
losowe)).

Kiedy dzieci zobaczg karte obrazkowa Grandpa,
wotaja: Stop!

LUB:

Zaprezentuj zasady zabawy z pomoca Boo:

a. Potoz karty na podtodze, obrazkami do dotu.

b. Zwrd¢ sie do dzieci i powiedz:

Shhh... Look at Boo!

c. Wymien nazwe jednej z kart, np. Digging
holes!

d. Podnos kolejne karty i pokazuj je Boo, a potem
dzieciom.

e. Boo uwaznie przyglada sie kolejnym kartom
(moze zachowywac sie przy tym smiesznie, np.
zblizy¢ sie do karty tak, ze dotknie jej oczkami).

f. Kiedy Boo widzi odpowiednig karte, wota: Stop!

C. Zakonczenie

8.

¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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Unit 8 Planet of gardening

Utrwalanie stownictwa w zabawach muzyczno—-ruchowych.

mummy; daddy; grandma; grandpa; garden; digging holes; planting seeds;
watering seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to do!

Magic Box (MB); Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 59-67; Karty pracy s. 43;
*Minikarty 23-26, dowolne minikarty.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 59-67.

G *Przygotuj dwa zestawy minikart; w kazdym zestawie powinny sie znalez¢
Minikarty 23-26 oraz dodatkowe dowolne minikarty. W sumie liczba mini-
kart w jednym zestawie powinna liczy¢ tyle, ile wynosi liczba potowy dzieci
w grupie.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

2.Round and round!

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie muzycznej (CD 1, MB, Karty
obrazkowe 59-67).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu, wyjmij z MB karty obrazkowe, odtworz utwor
@ 1.09 Music Fun i podawaj je wraz z dzie¢mi.

e Po chwili zatrzymaj nagranie i zache¢ dwoje dzieci, trzymajacych odpowied-
nie karty, by zamienity sie miejscami: Who's “daddy”? Karol? Great? Stand
up! Who's in the “garden”? Ania, OK, stand up, please! Who's “digging
holes”? Janek? Great! Karol, Ania, Janek — swap places, please!

® Powtdrz zabawe.

3.Let’s play gardeners!

Utrwalanie nazw czynnosci w zabawie z elementami pantomimy.

e Stan z dzie¢mi w kregu i zached je, by obrazowaty ruchem czynnosci zwia-
zane z pracg w ogrodzie: I'm in the garden! I'm walking around... Stop!
Time to work! I'm digging holes! Dig, dig, dig! I'm planting seeds! Plant,
plant, plant the seeds!

e Kiedy dzieci bedg coraz lepiej pamietac stownictwo, mozesz obrazowac
czynnos$¢ ruchem, rozpoczynac zdanie i pozwalac dzieciom dokonczyc je
samodzielnie: I'm...? Yes, I'm watering seeds! Water the seeds with me!
Now, I'm...? That’s right! I'm picking flowers! Pick, pick, pick flowers, like
this! Now we can smell them! Mmm...!

Q 4. Minicard memo

Utrwalanie i konsolidacja materiatu leksykalnego w zabawie rozwijajacej pa-
miec i zdolnos¢ koncentracji (Boo, Minikarty 23-26 oraz dodatkowe dowolne
minikarty — dwa zestawy).



e Podziel dzieci na dwa zespoty o rownej liczbie Grandma Boo! Where are you?
uczestnikow (jesli w grupie jest nieparzysta liczba Rozglgdaj sie. Roztéz rece w gescie zapytania.
dzieci, dotacz Boo do jednej z druzyn).

® Rozdaj dzieciom w obu druzynach taki sam zestaw
minikart (@by dziecko z jednej druzyny mogto
znalez¢ w drugim zespole osobe z takim samym

I'm watering seeds in the garden, Boo.
Wskaz wtasciwg karte. Udawaj, ze podlewasz grzqdki.

Can | help, too? There's so much to do!

obrazkiem). Wskaz siebie i przestrzeri dookofa.
e Dzieci odwracaja minikarty obrazkami do siebie:
Hide your minicards! Like this! Grandpa Boo! Where are you?
* Boo nazywa karte, ktdrg trzyma, i pyta dziecko Rozglgdaj sie. Rozioz rece w gescie zapytania.
z przeciwnej druzyny: I've got ‘digging holes’ I'm picking flowers in the garden, Boo.
What have you got, Ania? (Ania): I've got “daddy”! Wskaz wiasciwq karte. Udaway, ze zrywasz kwiaty.

Oh, well, maybe next time!

e /achec osobe, ktéra odnajdzie pare tych samych
obrazkow, by zabrata je dla swojej druzyny i wyzna-
czyfa z tej druzyny kolejnego gracza: Congratula-
tions, well done! Who's the next player?

e Jesli graczowi nie uda sie odnaleZ¢ pary obrazkow,
prawo do zadawania pytan i szukania par przecho-
dzi na druzyne przeciwna: Oh, well... you'll try
again next time. Now, your turn, Basia.

* Mozesz dobrac dzieci w kilkuosobowe grupki i po-
zwoli¢ im zagra¢ w tradycyjng wersje gry Memory —

Can | help, too? There's so much to do!
Wskaz siebie i przestrzeri dookofa.

6. Karty pracy s. 43

Dzieci opowiadajg, co robig poszczegdlne posta-
Cie przedstawione na karcie, a nastepnie spraw-
dzaja poprawnos¢ odpowiedzi, rysujac po $ladzie.

e Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

pamietaj wéwczas o przygotowaniu odpowiednio ® Zwr6¢ uwage dzieci na cztonkdw rodziny Boo na
wiekszej liczby zestawow minikart (po dwa zestawy dole karty i zapytaj dzieci: Look! Who is this?

na grupe) i monitorowaniu jezyka uzywanego Yes, it's Mummy Boo (...)!

przez dzieci. e Pokaz dzieciom jedng z postaci przedstawionych

tytem i zapytaj: And here? Who is digging holes
(planting seeds/...)? Is it Daddy Boo {(...)?

?
5.Can | Help? e Kiedy omowicie wszystkie postacie, zache¢ dziedi,

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno- by sprawdzity, czy miaty racje: Let’s check! Trace
-ruchowej (CD 2, Karty obrazkowe 64-67). the lines, like this!
* Odtworz piosenke Can | Help?, obrazuj jej tresc e Po wykonaniu zadania zache¢ dzieci, by pokoloro-
ruchem i zachecaj dzieci, by Cie nasladowaty. waly postaci z rodziny Boo.
Can | Help? , )
2.16  Daddy Boo! Where are you? C. Zakonczeme
Rozglgdaj sie. Roztoz rece w gescie zapytania. 7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
I'm digging holes in the garden, Boo. Piosenka na zakorczenie zajec (CD 1).

Wskaz wtasciwg karte. Udawai, ze przekopujesz grzqdki.
Can | help, too? There's so much to do!
Wskaz siebie i przestrzeri dokofa.

Mummy Boo! Where are you?
Rozglqdaj sie. Roztéz rece w gescie zapytania.
I'm planting seeds in the garden, Boo.

Wskaz wiasciwg karte. Udawaj, ze umieszczasz
nasiona w glebie.

Can | help, too? There's so much to do!
Wskaz siebie i przestrzeri dookofa.
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Unit 8 Planet of gardening

Zapis w dzienniku: Utrwalanie i poszerzanie znajomosci stownictwa zwigzanego z pracg w ogrodzie.
Rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu.

Kluczowe stownictwo: garden; mummy; daddy; grandpa; grandma; digging holes; planting seeds; wate
ring seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to do!: parrot; fly; spider.

Materiaty dydaktyczne: kukietki elfow oraz Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 1, 52, 59-69;
Minikarty 8, 20, 23-28; Plakaty 8 i 10; winda; Minikarta 7,

*kostka; Minikarty 23-28; plastelina w dwaoch kolorach dla kazdego dziecka;

mata konewka.

G Umiesc Minikarte 7 w windzie z wypraweki.
l' 1. Hello! (1.02) N G Umiesc w MB: Minikarty 8, 20, 23-28 (kazde dziecko powinno wylosowac

@ Przed zajeciami

|
\ | B jedng minikarte).
N e e o o A e e == P
|
o A. Start
\ \ /
N 1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!

o -

\@
|
/

2. Take a photo! ‘,
3. Can | Help? (2.16) :
4. Where does it go? ‘vl 9 2.Take a photo!
5. Story time! (2.18) A

I
I
|
[
|
|
|
\" 6. *Roll and Throw! I 1,52, 59-69).

Piosenka na powitanie (CD 1).
B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie ruchowej (Karty obrazkowe

| Y e Stani z dzie¢mi w kregu i przypomnij stownictwo, pokazujac im Karty 59-67
—————— A== oraz 1i52: Whatis it? Yes, a garden. Who is it? Yes, Mummy Boo (...)!
What is she/he doing? Yes, digging holes (...)! What is it? Yes, a parrot.
Has it got wings? Yes! And how many legs? Of course, two!

/ e Pokaz dzieciom Karty 68-69 i wprowadz stowa fly oraz spider: Look, what is

C i this? A fly, fly! fly, fly, fly! A spider, spider! Spider, spider, spider!
| 7. Goodbyel! (1.07) N ® Rozmiesc karty obrazkowe w réznych miejscach sali, jednoczesnie powta-

- rzajac z dzie¢mi ich nazwy.

e Zached¢ dzieci, by udawaty, ze robig zdjecia tym kartom, ktérych nazwy wy-
mienisz: Now, let’s take some photos! Click! Take a photo of... the garden
(Mummy Boo/the fly/the spider/the parrot/watering seeds)!

3.¢(s. 137) @ 2.16 Can | Help?
Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2, Karty

obrazkowe 64-67).

4.Where does it go?

Utrwalanie i konsolidacja stownictwa w zabawie ruchowo-manipulacyjnej
(MB, Karty obrazkowe 1163, Minikarty 8, 20, 23-28).

o UsigdZ z dzie¢mi w kregu, pokaz im Karty obrazkowe 163, przypomnij ich
nazwy i umies¢ je na srodku dywanu, w dobrze widocznym miejscu: What
is it? A garden. And this? Yes, a house.

e Pozwol kazdemu dziecku wylosowac po jednej minikarcie z MB: Pick one

minicard each!
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¢ Po wylosowaniu minikarty zadaniem dzieci jest
przyporzadkowac ja do wiasciwej kategorii (dom
lub ogréd): What is it/What are these? Tomatoes!
Where do they go?

® W razie watpliwosci zdecyduj, do ktorej kategorii
nalezy przyporzadkowac obrazek.

5.Story time!

Rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu w za-
bawie z elementami dramy (CD 1, CD 2 Plakaty
8110, winda, Minikarta 7, kukietki Boo oraz elfow).

G Umies¢ Plakat 10 na Plakacie 8.

e Zapro$ do siebie jedno z dzieci, daj mu winde
z Minikartg 7 i odtwdérz nagranie 2.18 Story 8.

® Zachec¢ wybrane dziecko, by ,wjechato” winda na
poziom 8 na Plakacie 10, a nastepnie odston Plakat 8.

e Odgrywaj tres¢ historyjki za pomoca kukietek elféw.

e Zachecaj dzieci do angazowania sie w fabute histo-
ryjki: wykonywania czynnosci i wskazywania czesci
Ciata, ktorych nazwy stysza.

Story 8

2.18
@ Max:
Boo: Shh... I'm looking for my little friend!
Lilly: A friend? Which friend?
Boo: He's not here. Let's take the lift!
Max, Lilly: Great!

The Lift: Level 8. The Planet of gardening.

Wow, Boo! What are you doing?

Listen! Who's that?
That's Daddy Boo. He's digging holes.

$* Max:

¥ Boo:

Boo, Max, Lilly:
Grandpa Boo:

Hello, Grandpa Boo!
Ah! Hello there!

Boo, Max, Lilly:

Daddy Boo:
Lilly:
Boo:

Max, Lilly:
Mummy Boo:

Max:
Boo:

*
@

Boo, Max, Lilly:

Grandma Boo:
Max:
Boo:

Hello, Daddy Boo!
Oh! Hello!
And who's that?

Oh, that's Mummy Boo. She's planting
seeds.

Hello, Mummy Boo!
Ooh! Hello!

Shh... Can you hear that?

Oh, yes. That's Grandma Boo.

She’s watering the seeds.

Hello, Grandma Boo!

Hello!

And where is Grandpa Boo?

Oh, he’s picking flowers. There he is!

Max:
Boo:

Boo, is that your little friend?

The parrot? No. My little friend has no
wings! And it's got more legs!

Lilly: What about this one? It has... one...
two... three... four... five... six. Six legs!

No, Lilly! It's not a fly! My little friend has
eight legs.

Lilly: Ahh! Oh, no!

Boo: Oh, thank you, Lilly! That's him!
My little friend!

Max, Boo: Hello, spider!
Spider: Hello, my friends!
Lilly: Yhm... Hello!

Boo:

O 6.Roll and Throw!

Utrwalanie stownictwa w zabawie multisenso-
rycznej (kostka, Minikarty 23-28, kolorowa plasteli-
@ na, konewka).

G Umies¢ w kieszonkach kostki Minikarty 23-28.

e Daj kazdemu dziecku po dwa kawalki plasteliny:
Some plasticine for you.

® Po kazdym rzucie zachec dzieci do wykonania
Czynnosci:
o digging holes: zrob palcem dotek w kawatku
plasteliny,

o planting seeds: uformuj z kawatka plasteliny
mate ,nasionko” i umies¢ na wiekszym kawatku
plasteliny (lub w dotku, jesli wczesniej wypadto
digging holes),

o watering seeds: dziecko, ktore wyrzucito obrazek
,podlewa” wszystkie ,grzadki” innych dzieci za
pomocg konewki,

o picking flowers: dzieci udaja, ze zrywajg kwiaty,

o fly— dzieci podskakuja sze$¢ razy i wotaja:
Hello, fly!

o spider — dzieci uciekaja, wotajac: A spider!

C. Zakohczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakorczenie zajec¢ (CD 1).
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Unit 8 Planet of gardening

Zapis w dzienniku: Utrwalanie materiatu leksykalnego i rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
w zabawach rytmicznych, muzycznych, ruchowych i manipulacyjnych.

Kluczowe stownictwo: garden; mummy; daddy; grandpa; grandma; digging holes; planting seeds;
watering seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to do!; parrot; fly;
spider.

Materiaty dydaktyczne: Magic Box (MB); Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 59-67; Karty pracy s. 44-45;

Minikarty 23-26;

* Plakat 8; kolorowe karteczki; tasma malarska, drobne przedmioty, szarfy.

Z A) ________ Przed zajeciami
— o7 h G Przygotuj kolorowe karteczki o takiej wielkosci, by mozna byto zakry¢ nimi
" 1. Hello (1.02) | poszczegodlne elementy na Plakacie 8 (mummy, daddy, grandma, grandpa,
| 2.*Can | Help? (2.16) K spider, fly).
\\ ] /'
______ _‘ -—— - —— — —
! A. Start
A\ 1.¢ (s.22) @ 1.02 Hello!

Z B ) _\_/_ L Piosenka na powitanie (CD 1).

! 3, The Garden Flash! (2.15) 2.7¢ (s. 137.) @.2'16 Cén  Help? baw .
4 i At fre e, ¢ Przypomnienie stownictwa w zabawie muzycznej (CD 2).

5. *Watch out, flies! (1.09)

6. Story time! (2.18)
Karty pracy s. 44-45

|
1
7. *Poster fun: What's jl
)

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

@ 3.The Garden Flash!
Przypomnienie i utrwalanie stownictwa (CD 2, Minikarty 23-26, Karty obraz-

\

|
|
|
|
|
|
\

|
I

—— —_

missing? kowe 64-67).
8. Garden races ) ® Roztdéz przed sobg karty obrazkowe, powtarzajac ich nazwy.
N | > e Stari z dzie¢mi w kregu i umiesc¢ (rozsyp) minikarty na podtodze.
T -: T e Odtwdrz utwor @ 2.15 The Garden Flash!'i zache¢ dzieci, by zbieraty wiasciwe
I obrazki: Find the minicards!
\\'\ /” e Kiedy nagranie sie skonczy, popros dzieci, by utozyty minikarty przy wiasci-
c v wych kartach obrazkowych.
\l
i 9. Goodbye! (1.07) M
— e p @ 4.Chit-chat: Are you...?

Rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej (Boo).
e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i wykonaj jedng z czynnosci zwigzanych z praca
w ogrodzie.

® Trzymaj Boo tak, jakby Ci sie przygladat, i odpowiedz na jego pytanie. (Boo):
Are you planting seeds? (Nauczyciel): No, I'm not.

® Zachec dzieci do zadawania pytar o czynnosci: Help Boo! Ask me:

e Kiedy dzieci odgadnag, co pokazujesz, zapros na swoje miejsce ochotnika,
pokaz mu karte obrazkowa i powtdrz zabawe.
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Q 5.Watch out flies!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (CD 1).
Stan z dzie¢mi w kregu, powiedz im, ze wszyscy s
muchami oprocz jednej osoby; wyznacz dziecko,
ktére bedzie pajakiem: You are all flies. Where is the
spider? Oh, Jas! You are the spider! Here is your web.
Sit here and watch!

Odtworz nagranie @ 1.09 Music fun; dzieci ,latajg”
swobodnie po sali, bzyczac i wykonujac czynnosdi,
ktére wymienisz: The flies are flying! Now the flies
are digging (holes)!

Kiedy zatrzymasz muzyke, muchy stojg nierucho-
mo, a pajak przechadza sie pomiedzy nimi:

Stop! The flies are standing completely still now.
Don’t move! The spider is coming! Spider, is there
any fly that'’s not still? Catch the flies that are
moving!

Ponownie wtgcz muzyke i kontynuuj zabawe

do momentu, gdy pajak ztapie wszystkie muchy
oprocz jedne.

Ztapane muchy zamieniajg sie w pajaki i pomagaja
tapac osoby, ktére sie poruszyty.

6.¢ (s. 139) @ 2.18 Story time!

Karty pracy s. 44-45
Dzieci stuchaja historyjki i dorysowujg wtasciwe
elementy na karcie.

Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i zapros
dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage grupy na obrazki ilustrujgce historyj-
ke, zache¢ do stuchania i wskazywania wiasciwych
scen: Look, listen and point!

Odtwdrz nagranie @ 2.18 Story 8, trzymaj swoje
karty pracy tak, by byty widoczne dla dzieci, i we
wiasciwych momentach wskazuj odpowiednie
obrazki.

Po wystuchaniu historyjki zache¢ dzieci, by doryso-
waty wiasciwg liczbe ndg musze i pajakowi:
What’s missing from the picture? The fly’s

(the spider’s) legs! How many legs are missing?
Of course, three (four)!

Kiedy dzieci dorysujg brakujace elementy, zache¢
je, by dowolnie pokolorowaty papuge: You can
colour the parrot the way you like now.

. Poster fun: What's missing?

Utrwalanie stownictwa w zabawie poznawczej
(Boo, Plakat 8, kolorowe karteczki, tasma malarska).
Zwrd¢ uwage dzieci na plakat i popros, by przyjrza-
ty mu sie uwaznie, podczas gdy bedziesz odlicza¢
od dziesieciu do jednego: Take a good look at the
poster. Ten, nine, eight (...) one!

e Popros dziedi, by sie odwrdcity, i zakryj jeden
lub wiecej elementow karteczka: Turn around!
Count to five, don’t peek! OK, look at the poster,
quickly!

e Dzieci zgaduja, co zostato ukryte: What’s missing?

@ 8.Garden races

Utrwalanie stownictwa w zabawie stuchowo-
-ruchowej (Karty obrazkowe 59-63, drobne
przedmioty, szarfy — mniej wiecej dwa razy mniej
niz dzieci w grupie).

G Umiesc szarfy — miejsca dla dzieci udajgcych drze-
wa — w réznych miejscach sali.

e Popros kilkoro dzieci, by stanety w szarfach i uda-
walty drzewa, ktdre beda tapac pozostatych graczy
(pamietaj, by kilka szarf pozostato pustych): Stand
inside the bands, like this. You are the trees.

Try to touch your friends, like this.

® Daj pozostatym dzieciom po jednym drobnym
przedmiocie: Each of you gets one block (one
tossing bag /...).

e Umies¢ karty obrazkowe w réznych miejscach
sali — dzieci musza do nich dotrze¢, jednoczesnie
unikajac ,drzew”, pozostawic tam swoj drobny
przedmiot i wrdci¢ na miejsce: You must run to
a flashcard, like this. Put your block (...) in front
of it... go back and sit down. Be careful! Run
away from the trees!

e /a kazdym razem, gdy kolejne dziecko startuje,
powiedz mu, przed ktérg kartg powinno umiesci¢
swoj przedmiot: Ania! “Digging holes”! Go!

e Jedli jedno z ,drzew” dotknie biegngcego dziecka,
dotacza ono do druzyny ,drzew” (wchodzi do
pustej szarfy): Stop! Kasia! You must stand inside
a band now. You're a tree!

e Zabawa trwa, dopoki wszystkie szarfy nie zostang
zajete.

C. Zakonczenie

9.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
2 N
Y
[ 1. Hello! (1.02) y
\ ] b
N e e o e s
[
|
L S
\ (4

,' 2.Yes or No?

1

|
6.Karty pracys. 46 (2.19) |

\
,' 3. Who likes...? ||
: 4.1 Grow, Grow, Grow! :
: (2.19) \
: 5. *Roll and Throw! )
\

\ -~

______ e

[

|

\\|,
\L,'

o) IR .
}
1 7. Goodbyel! (1.07) o
\ 7
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Unit 8 Planet of gardening

Utrwalanie i rozszerzanie stownictwa zwigzanego z rodzing i pracg w ogrodzie.

garden; daddy; mummy; grandma; grandpa; digging holes; planting seeds; watering
seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to dol; fly; spider; I'm a little
seed!; sun; warm; rain; grow; deep; up; flower; tall.

Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 59-69; Karty pracy s. 46;
*kostka; Minikarty 23-28.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 59-69.
G *Umies¢ w kieszonkach kostki Minikarty 23-28.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.Yes or No?

Przypomnienie stownictwa w zabawie ruchowo-komunikacyjnej (Boo, Karty
obrazkowe 59-69, MB).

® Stojac z dzie¢mi w kregu, powiedz Yes! i przypisz do tego stowa ruch (np.
klasnij w dtonie); nastepnie powiedz No! i przypisz do tego stowa inny ruch.

e /Zwrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij karty obrazkowe.
® Boo pyta: Is this mummy (afly/...)? Is Daddy Boo (...) digging holes (...)?
e Odpowiedz, wykonujac ruchy przypisane stowom Yes!/No!
e /apros ochotnika, pokaz mu jedng z kart i zache¢, by zobrazowat jg ruchem:
Look! Show us what is in the picture!
® Boo zadaje pytania, a grupa odpowiada za pomoca wiasciwego ruchu:
Is it a garden? Is it a fly (a spider)? Is she/he digging holes (...)?

3.Who likes...?

Utrwalanie wyrazen w zabawie komunikacyjnej (Karty obrazkowe 59-69).

e UsigdZ z dzie¢mi w kregu i umies¢ karty w réznych miejscach sali, powtarza-
jac z dzie¢mi ich nazwy.

* Mozesz poprosi¢ dzieci o pomoc: Zosia (...), help me please. Put this card
on the board (the wall/ ...)!

e Zadawaj dzieciom pytania, zachecaj, by odpowiadaty i ustawiaty sie naprze-
ciwko wiasciwej karty: Do you like playing in the garden? If you like
playing in the garden, line up in front of “the garden”! Do you like
Mummy Boo (Grandpa Boo;...)?

e Kiedy dzieci ustawig sie przed wiasciwa karta, zachec catg grupe do liczenia:
How many of us like playing in the garden? Let’s count!

e Powtdrz zabawe: Well done! Sit down, everyone! Now, do you like digging
holes? If you like digging holes, sit in front of “digging holes”!
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4.1 Grow, Grow, Grow!

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie
rytmiczno-ruchowej (CD 2).

Stan z dzie¢mi w kregu, odtworz utwor [ Grow,
Grow, Grow!, obrazuj ruchem jego tres¢ razem
z dzie¢mi.

| Grow, Grow, Grow!

I'm a little seed...
Przykucnij, zwiri sie ,w kulke”.
Hiding deep, deep, deep!
Przykryj gtowe rekami.

Flies come and go,
Odganiaj od siebie muszki.

Spiders say ‘Hello!"

Wedruj dtoniq z rozczapierzonymi palcami po podtodze.
Pomachaj na “Hello!”

Out comes the sun!

Zwrdc¢ twarz ku gorze, narysuj palcem koto w powietrzu.

[tis warm, warm, warm!
Przeciggnij sie.

Down comes the rain...
Poruszaj palcami dfoni, jednoczesnie przesuwajgc
rece w powietrzu z géry na dot.
And | grow, grow, grow!
Up... up... up!

I grow, grow, grow!

Wyciqgaj sie ku gorze.

A little seed no more!

Pokre¢ glowq.

I'm a flower, so tall!

Rozl6z rece (to ptatki), wyciqgnij sie do gory, stojgc
na palcach.

.Roll and Throw!

Utrwalanie struktur jezykowych w zabawie rucho-
wej z kostka (kostka, Minikarty 23-28).

Stan z dzie¢mi w kregu, rozpocznij zdanie, wy-
powiadajac imie jednego z dzieci, rzuc¢ kostka

i dokoncz zdanie poprzez dodanie nazwy obrazka,
ktory wypadt z rzutu: Olais ... planting seeds
(watering seeds/a fly).

Zachet dziecko, by zobrazowato ruchem obrazek,
ktéry wypadt na kostce: Ola, show us “planting
seeds” (...)!

Zachec dziecko, ktorego imie zostato wymienione,
by powtodrzyto powyzsze kroki: Ola, who's next?
Call your friend’s name and throw the die.

wymienione przez rzucajacego ,zmienia sie”

w pajagka, a pozostali uczestnicy zabawy uciekajg
przed nim jako muchy: Jas is... a spider! You're
flies! Run, everybody, the spider wants to catch
the flies!

Pozwdl pajakowi przez chwile fapa¢ muchy - te,
ktore zostang ztapane, siedza w specjalnie ozna-
czonym miejscu (w sieci pajaka), az jedno z dzieci
stojgcych w kregu wyrzuci Minikarte 27 (fly): Stop!
How many flies have you caught? Well, these
flies must sit in the spider’s web, right here.
Come on flies, sit down and be still, until we see
the “fly” minicard!

6.Karty pracy s. 46

Dzieci stuchaja nagrania, przyklejaja brakujace
elementy ilustracji w odpowiedniej kolejnosci
i wskazuja wiasciwe obrazki.

Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapro$ dzieci do stolikdw.

Zapytaj, co sie znajduje na karcie i czego brakuje:
Look, what is this? A little seed! Uh-oh!
Something is missing from the pictures!

What is missing, do you remember? Well done,
now, listen and put the stickers!

Odtworz nagranie @ 2.19 | Grow, Grow, Grow!

i zachec dzieci, by przykleity wiasciwa naklejke

w odpowiednim miejscu na karcie.

Zatrzymuj nagranie we witasciwych momentach

i pomagaj grupie wykonac zadanie: What's
missing from this picture? The fly (the spider/the
sun/...)! Find the sticker!

Kiedy dzieci skoricza prace, ponownie odtworz
nagranie wiersza i zachec je, by wskazywaty wia-
Sciwe obrazki: Great, now listen and point to the
right pictures!

C. Zakonczenie
7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakorczenie zajec (CD 1).
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¢ Kiedy wypadnie Minikarta 28 (spider), dziecko



Unit 8 Planet of gardening

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych w zabawach manipulacyjnych
rozwijajacych sprawnos¢ komunikacyjng, rozumienie ze stuchu oraz koncentracje.

garden; mummy; daddy; grandpa; grandma; digging holes; planting seeds; watering
seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to dol; fly; spider; I'm a little
seed!: sun; warmy; rain; grow; deep; up; flower; tall; watering can.

Materiaty dydaktyczne: Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Wyprawka: karta 6; Plakaty 8 i 10; winda z wyprawki;
Minikarta 7; Karty pracy, s. 47; kredki.
( A) Przed zajeciami
—/ T T T T T T N G Umiesc Minikarte 7 w windzie.
! 1. Hello (1.02) }
:\ 2.*Canl| He'lp? (2.16) (' A. Start
Se———o- H it . 1.¢ (5. 22) @ 1.02 Hello!
I Piosenka na powitanie (CD 1).
L S
Ny 2.*¢ (s. 137) @ 2.16 Can | Help?
i B ) ————————————— - Utrwalanie materiatu w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2).
/ \

3. Flower design ‘,
4. | Grow, Grow, Grow! :
|
I

(2.19) ‘ ¢

5. Dig, plant, water! \('
6. Story time! (2.18) )
7. Karty pracy s. 47

- -_—-—
-

-

2\

| 8.Goodbye! (1.07) v @
\

\Iskazowka

Secret Box 219

Przemien stare, kartonowe
pudetko w Pudetko Zaga-
dek! Postuzy ono stymuladji
zmystu dotyku dzieci. Mozesz
udekorowac je samodzielnie
lub razem z dzie¢mi. Doktadna
instrukcja wykonania Secret

Box w Bonusie na s. 145.
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B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Flower design
Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (Wyprawka: karta 6, kredki).

e Zapro$ dzieci do stolikéw i rozdaj karty z wyprawki: Sit at the tables, please.
Look, what are these? Yes, a little seed... a watering can... and a flower!
Would you like to colour your own seeds, watering cans and flowers?
OK, here you go.

e /achec dzieci do kolorowania i ozdabiania elementéw wyprawki wedtug
ich pomystow i omawiaj z nimi kolory, na ktére sie zdecyduja: What colour
is your little seed (your watering can/flower)? | love it!

4.1 Grow, Grow, Grow!
Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych w zabawie manipulacyjnej
(CD 2, elementy Wyprawki: karta 6).

e Odtworz nagranie | Grow, Grow, Grow! i zache¢ dzieci do odgrywania jego
tresci za pomoca elementdw wyprawki.

e Chetne dzieci moga powtarzac stowa wiersza.

| Grow, Grow, Grow!

I'm a little seed...

Trzymaj przed sobq nasionko.

Hiding deep, deep, deep!

Umies¢ nasionko na podtodze i przykryj je dtorimi.
Flies come and go,

Udawaij, ze odganiasz od nasionka muszki.

Spiders say ‘Hello!"

Wedruj dfoniq z rozczapierzonymi palcami po podtodze.
Pomachaj na “Hello!".



Out comes the sun!

Wyciqgnij w reke gdre, roztdz palce i poruszaj nimi delikatnie.
[tis warm, warm, warm!

Przeciggnij sie z btogosciq.

Down comes the rain...

Poruszaj palcami dfoni, jednoczesnie przesuwajqc rece
zg0ry na dot

And | grow, grow, grow!

Up... up... up!

I grow, grow, grow!

Zastori kwiat dfoniq i przesuwaj go powoli ku gorze,
Jjakby wyrastat z ziemi.

A little seed no morel!

Pokre¢ glowq, pokiwaj palcem wskazujgcym.

I'm a flower, so talll
Stari na palcach, unies wysoko kwiat.

5.Dig, plant, water!

Utrwalanie stownictwa i rozwijanie sprawnosci rozu-
mienia ze stuchu w zabawie tematycznej (elementy
Wyprawki: karta 6 — z poprzedniej zabawy).

® Usigdz z dzie¢mi w kregu i upewnij sie, ze kazde
trzyma trzy elementy (nasionko, konewke, kwiat):
Let’s make a circle. Has each one of you got the
little seed (the watering can/the flower)? Show
me the seeds (...)! The seeds (...) — up!

® Zachec dzieci do obrazowania za pomoca elemen-
tow wyprawki opisywanych przez Ciebie czynno-
$ci: We are digging holes now. Digging, digging,
digging holes! What now? Look at me, I'm plant-
ing seeds (watering seeds/picking the flower)!

® Mozesz zapraszac do siebie ochotnikéw, zachecag,
by obrazowali czynnosci, ktérych nazwy szepniesz
im na ucho, i pyta¢ pozostate dzieci, co jest pokazy-
wane: What is Krzys doing? Yes, he’s watering the
seeds! So now we are all watering seeds!

6 ¢ (s. 139) @ 2.18 Story time!

Rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu w za-
bawie manipulacyjnej (elementy Wyprawki: karta 6,
Plakaty 8 i 10, winda z Minikarta 7).

G Umiesc Plakat 10 na Plakacie 8.

e Odtworz nagranie @ 2.18 Story 8, ,wjedz” winda
z Minikartg 7 na poziom 8 na Plakacie 10, a nastep-
nie odstor Plakat 8.

* Mozesz zaprosi¢ jedno z dzieci, by ,wjechato” winda
na odpowiedni poziom na plakacie: tukasz, take
Boo, Max and Lilly up the tree to level 8!

e Zachecaj dzieci do odgrywania tresci historyjki za
pomoca elementdw wyprawki oraz catym ciatem.

7. Karty pracy s. 47

Dzieci zaznaczaja te elementy, ktérymi jedna
ilustracja rozni sie od drugiej.

e Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

e /wréc¢ uwage dzieci na pierwszg ilustracje
i omow, co sie na niej znajduje: Look, who's there
in this picture? What is she/he doing? How
many flowers (flies/spiders) are there?

e Skieruj uwage dzieci na drugg ilustracje, omow
Z nimi, co sie na niej znajduje, a nastepnie zachec,
by zaznaczyty te elementy, ktérymi rézni sie ona
od pierwszego obrazka: And now look at the
other picture, here. Are the pictures the same?
Is anything different? Can you see what'’s
different? Is Daddy Boo digging holes (...)?
No, he isn’t! What is he doing? That’s right!
He’s picking flowers! Circle! Count the flies (...).
There are more! How many more? Circle them!

C. Zakohczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).

- -~

Secret Box >

Materiaty: duze kartonowe pudetko, spodek lub
kubek do odrysowania otwordw, przez ktore dzieci
beda wktadac rece, otowek, nozyczki, klej, materiaty
do dekoradji, elementy wyprawki (karta 9).

W jednym z bokéw pudetka odrysuj od spodka
lub kubka dwa otwory na rece i je wytnij.

W przeciwlegtym boku wytnij klapke: narysuj dos¢
duzy kwadrat lub prostokat i przetnij tylko jego
podstawe i boki.

Udekoruj pudetko samodzielnie lub na zajeciach

z pomocg dzieci — oklej je kolorowym papierem

i przyklej do niego elementy dekoracyjne.

Zapro$ do siebie ochotnika i popros, by wiozyt rece
przez okragte otwory do pudetka i zamknat oczy:
Put your hands inside the Secret Box and close your eyes.
Pokaz pozostatym dzieciom jeden z elementow
wyprawki i popros, by nie méwity, co to jest: Look!
Don't say what it is, it's a secret, shh!

Daj ochotnikowi element wyprawki do zbadania

za pomocg dotyku i zache¢, by odgadt, co trzyma

w dtoniach: Guess what it is!

Mozesz takze umiesci¢ w Secret Box kilka réznych
elementéw wyprawki (badZ drobnych przedmio-
téw) i zachecac dzieci do odnalezienia wiasciwej

rzeczy: Find the flower (the watering can/...)! 7

—
= - _—-— -



Unit 8 Planet of gardening

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

(A) .

/

! 1. Hello (1.02) ‘
l \
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2.*Can | Help? (2.16) A

() IR _

\
3. Chit-chat: Masking flash! |

4. Sense activation: '

|
| Grow, Grow, Grow! :
|
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(2.19) “(
5. Karty pracy s. 48 I
6. *Roll and Throw! ,'
/
\\ ______ -: ——————— /,
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]
1 7. Goodbye! (1.07) o
¥ b d

146

Podsumowanie stownictwa i struktur jezykowych w zabawach komunikacyjnych,
rytmicznych i multisensorycznych.

garden; mummy; daddy; grandpa; grandma; digging holes; planting seeds; watering
seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to dol; fly; spider; I'm a little
seed!: sun; warmy rain; grow; deep; up; flower; tall.

Magic Box (MB); Boo; CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 59-69; szablon maskujacy;
elementy Wyprawki: karta 6; farby do malowania ciata lub kolorowe szarfy;
Karty pracy s. 48;

*kostka; kolorowe karteczki.

Przed zajeciami
G Umiesé w MB: Karty obrazkowe 59-69, szablon maskujacy i Boo.

G *Umies¢ w kieszonkach kostki karteczki w kolorach: rézowym, zielonym,
z6ttym, czarnym, czerwonym, niebieskim.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.%¢ (s. 137) @ 2.16 Can | Help?
Utrwalanie materiatu w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3. Chit-chat: Masking flash!
Przypomnienie stownictwa w zabawie komunikacyjnej (MB, Boo, Karty
obrazkowe 59-69, szablon maskujacy).

e /wrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij Boo, karty obrazkowe i szablon
maskujacy.

e Ukryj karty pod szablonem.

e Boo zwraca sie do dzieci i pyta, co przedstawiajg kolejne ukryte karty — jed-
nak myli sie przy tym: Is it... a fly (a spider/mummy/watering seeds)?

e Zachec dzieci, aby poprawiaty Boo, mowiac, co tak naprawde znajduje sie
w szablonie: No, Boo, itisn’t! It’s ...!

e Kiedy dzieci zrozumieja zasady zabawy, Boo wybiera ochotnikéw, ktorzy
zajmuja jego miejsce: Who wants to play? Hands up! Asia, Krzys, Stas, look
at the flashcards very carefully!

e Pokazuj ochotnikom kolejne obrazki i zachecaj, by zadawali pytania:
What do you think it is/they are? Ask: “Is it.../Are they...?".

4.Sense activation: | Grow, Grow, Grow!
Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych w zabawie manipulacyjnej
(CD 2, nasionko i kwiatek z wyprawki, farby do malowania ciata lub kolorowe
szarfy).

o UsigdzZ z dzie¢mi w kregu i rozdziel role: przydziel elementy wyprawki
(nasionko i kwiatek), namaluj symbole w roznych kolorach na policzkach lub
rekach (lub rozdaj szarfy):



2.20

Grandma Boo:

a. a little seed — daj dziecku nasionko:
You are a little seed!,

b. flies — namaluj kilkorgu dzieciom czarne skrzydfa
na policzkach lub rekach: You are flies!

C. spiders — namaluj kilkorgu dzieciom pajeczyny na
policzkach lub rekach: You are spiders!

d. the sun — namaluj dziecku zotte stoneczko na
policzku lub rece: You are the sun! What colour
are you? Yes, yellow!

e. the rain — namaluj kilkorgu dzieciom niebieskie
kropelki na policzkach lub dtoniach: You are the
rain. What colour are you?

f. aflower — daj dziecku kwiatek z wyprawki:

You are a flower!
Odtwdrz nagranie @ 2.19 | Grow, Grow, Grow i za-
che¢ dzieci do wcielania sie w role i inscenizowania
jego tresci.

5.Karty pracy s. 48

Dzieci stuchaja nagrania i taczg postacie z whasci-
wymi czynnosciami, a nastepnie otaczajg wyrazy
petlami we wiasciwych kolorach.

Odtwdrz nagranie @ 1.13 Time for Tables i gestem
zapro$ dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage dzieci na postacie i czynnosci przed-
stawione na karcie: Look, what is it?/ Who is it?
Zachec¢ dzieci, by postuchaty nagrania @ 2.20
Listening Activity 91 narysowaty linie taczace posta-
cie z wykonywanymi przez nie czynnosciami:
What is Mummy Boo doing? Listen and match!
Zatrzymuj nagranie po wypowiedzi kazdej postaci,
by dzieci miaty czas na wykonanie zadania, poma-
gaj im w razie potrzeby.

Kiedy dzieci wykonaja zadanie, zachec je, by przy-
kryty karte szablonem maskujgcym i powiedziaty,
co sie znajduje w poszczegdlnych okienkach: Put
the masking template on the tree now, like this.
Great! What is there in the triangle (square/...)?

* Zachec dzieci, by otoczyty wyrazy znajdujace sie na

pniu drzewa petlami w kolorach odpowiadajgcych
kolorom ramek szablonu: Where is Mummy Boo?
Yes, in the (brown triangle)! Circle “mummy”
brown, like this!

Listening Activity 9
Boo:
Daddy Boo:
Boo:

Daddy Boo! Where are you?

I'm digging holes in the garden, Boo.
Mummy Boo! Where are you?
Mummy Boo: I'm planting seeds in the garden, Boo.
Boo: Grandma Boo! Where are you?

I'm watering seeds in the garden, Boo.

v
\t

Boo: Grandpa Boo! Where are you?

Grandpa Boo: I'm picking flowers in the garden, Boo.

Boo: Spider, spider, where are you?

Spider: I'm sleeping in the sun, Boo!

6.Roll and Throw!

Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej
pamiec (kostka z kolorowymi karteczkami, Karty
pracy s. 48, szablon maskujacy).

e Zachec dzieci, by przyjrzaty sie doktadnie swoim
kartom pracy (s. 48) z natozonymi na nie szablona-
mi: Look at the pictures carefully!

e Popros dzieci, by zamknety ksigzeczki, i zapros je
do kregu: Close your books now and stand in
acircle.

e Umies¢ blisko siebie wtasng Karte pracy s. 48
przykryta szablonem tak, by mozna byto spraw-
dzi¢, w ktérym okienku znajduja sie poszczegdine
obrazki.

® Rzucaj z dzie¢mi kostka i pytaj, co sie znajduje
w okienku majacym kolor, ktory wypadt na kostce:
What colour is it? Yes, pink! What's there in the
pink square, do you remember?

e Kiedy dzieci odpowiedzg, zapros ochotnika, by
sprawdzit, czy miaty racje: Michat, come up here
and have a look. Is that true?

e Jesli dzieci odpowiedziaty poprawnie, gra toczy
sie dalej.

o Jedli dzieci nie zapamietaty, co sie znajduje
w okienku danego koloru, ochotnik obrazuje od-
powiedZ ruchem: Uh-oh, that’s not true! Michat
show us, what is there in the pink square! Look,
everybody, what can it be?

C. Zakohczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

|
! 1. Hello! (1.02) .
\
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2. Three or more in a row
3. Make your garden

4. *Sense activation (2.19) ‘X
5. Story time! (2.18) ‘1
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| 6. Goodbye! (1.07) :{l
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\Iskazowka

Revision Pages 7&8

Zajrzyj do modutu powté-
rzeniowego nas. 150-157,
w ktérym znajdziesz gotowe
sposoby na przypomnienie
i utrwalenie materiatu

z zakresu Units 7&8.
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Arts & Crafts

Aktywizadja, utrwalanie i poszerzanie stownictwa oraz rozwijanie sprawnosci
komunikacyjnej w naturalnym kontekscie zabaw tematycznych
i multisensorycznych.

garden; mummy; daddy; grandpa; grandma; digging holes; planting seeds; watering
seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to dol; fly; spider; I'm a little
seed!: sun; warmy rain; grow; deep; up; flower; tall.

Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Minikarty 23-28; kukietki elféw i Boo; brgzowa
plasteling; elementy wyprawki: Karta 6; duze kartonowe pudetko (lub duzy
kawatek tektury) — jedno na jeden zespoft;

*spryskiwacz do kwiatow; plastelina (rézowa, zielona, zotta); kukietki Boo i elfow
z wyprawki dla dzieci.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Minikarty 23-28 (przynajmniej jeden zestaw), elementy Wy-
prawki: karta 6 — jeden zestaw dla kazdego dziecka,

G Przygotuj zestawy materiatéw dla kazdego zespotu:
e plasteline (brazowa, *rézowa, zielonga, z6tty),

e duze kartonowe pudto lub duzy kawatek tektury,

e *kukietki Boo i elféw z wyprawki.

A. Start

1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

2.Three or more in a row
Przypomnienie stownictwa (MB, Minikarty 23-28).

e Stan z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB: There is something for you
in the Magic Box!

e Zapros do siebie troje losowo wybranych dzieci i zachec je, by kazde z nich
wylosowato kolejno po jednej minikarcie z MB: Ola, Leon, Iza! Each of you
draws one minicard from the Magic Box!

¢ Dzieci kolejno pokazuja, co przedstawiajg wylosowane przez nie minikarty,
a grupa nazywa czynnosci i stara sie zapamietac je we wtasciwej kolejnosci:
Ola, show us what'’s in the picture. What is Ola doing (Who is she)? Yes,
she’s watering seeds (she’s a spider)! Now, Leon...

e Zachec wybrane dzieci, by wrécity na swoje miejsca. Popro$ wszystkie dzieci
w grupie, by we wiasciwej kolejnosci powtdrzyty z pamieci ruchy przedsta-
wiajace wylosowane minikarty i jednoczesnie je nazywaty:

Thank you, Ola (...)! You may sit down now. Do you remember the
actions? Let’s do the actions together one more time!

e /apros kolejne dzieci do losowania i powtorz zabawe.

* Mozesz utrudnic¢ gre poprzez losowanie wiecej niz trzech minikart w jedne;
rundzie, np. dokfadajac po jednej minikarcie do kazdego kolejnego losowania.

* Jedli chcesz uatrakcyjni¢ zabawe, mozesz wprowadzi¢ element rywalizagji:
podziel grupe na zespoty, ktére na zmiane beda pokazywac ciggi czynnosci
przedstawione przez ich kolegdw (mozesz przydzielac punkty zespotom,
ktére pamietajg wszystkie czynnosci).



3.Make your garden * Spryskaj ogrody dzieci wodg ze spryskiwacza do

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w multisenso- kwiatow na stowa Down comes the rain.
rycznej zabawie tworczej (pudetka lub duze kawat-
ki tektury, plastelina, elementy Wyprawki: karta 6,
*kukietki Boo i elfow z wyprawki).

e Podziel dzieci na zespoty i zapros kazdy z nich do
osobnego stolika: One, two, (...)! You're a team -
sit together at this table, please!

* /e wzgledu na liczbe rél do odegrania w historyj-
ce (zob. p. 5) najlepiej bedzie, jesli zespoty beda
siedmioosobowe.

e Zwrd¢ uwage grupy na MB, wyjmij z niego elemen-
ty wyprawki i je rozdaj (jeden element dla kazdego
dziecka).

e Daj kazdemu zespotowi duze tekturowe pudetko
(lub kawatek tektury) symbolizujace ogrod:
Let’s make our own gardens now!

® Rozdaj dzieciom brazowa plasteline, pokaz, jak
zrobic¢ z niej mate kulki, a nastepnie zachec, by ) .
rozptaszczyty te kulki na tekturze: Who wants some C. Zakonczenie
plasticine? Make a ball of plasticine, like this.
Roll it in your hands! That’s right. Now put it on 6.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
the box (the cardboard) and make it flat, like this. Piosenka na zakoriczenie zajec (CD 1).
Perfect!

e /achec dzieci, by przedstawiaty czynnosci, ktore
opisujesz, za pomoca elementow wyprawki: o _B_Q?_ly._s_ ~

Now, plant the seeds in your garden, like this. - -
OK, we need some flowers in there, too! /' Magic Box tricks \
* Zachec dzieci, by przygotowaty figurki z plasteliny "
symbolizujace cztonkéw rodziny Boo: I
Now, somebody is missing from the gardens! :
Where is Mummy Boo (Daddy Boo/Grandpa I A _ o )
Boo/...)? Let’s make the Boo family! First, i Cwiczliczenie: zachecaj dzieci do pukania w MB ra-
Mummy Boo. What colour is Mummy Boo? : zem z tobg lub liczenia w myslach, ile razy ustyszaty
Yes, she’s pink. Take some pink plasticine and | stukniecie: How many times will | knock on the box?
|
|
|
[
[
[
|
|
|
!

5.¢ (s. 130) @ 2.18 Story time!

Podsumowanie materiatu leksykalnego w zabawie
z elementami dramy (CD 2, ogrédki przygotowa-
ne przez dzieci, *kukietki elfow i Boo z wyprawki).

e Odtworz nagranie @ 2.18 Story 8 i zachecaj dzieci
do odgrywania tresci historyjki w przygotowa-
nych wczesniej ogrodkach za pomoca elemen-
toéw z wyprawki.

* Mozesz rozdzieli¢ dzieciom role w ich zespotach;
wowczas rozdaj kukietki Boo oraz elfow i pozwol
dzieciom odgrywajacym role mamy, taty, babci
i dziadka wykorzystac kulki z plasteliny symbolizu-
jace cztonkdw rodziny Boo (mama — rézowa kulka,
tata — brazowa itd.): You are Grandma Boo!

Pozwdl dzieciom zgadywac, co sie znajduje w MB:
What's there in the Magic Box today? What do you
think?

roll it in your hands, like this. See, we must make Pozwdl dzieciom z zamknietymi oczami badac,
a ball out of it. Is Mummy Boo ready? No, some- co sie znajduje w pudle: Put your hand inside.
thing is missing from her face! What’s missing? Touch it. What can it be?

Thalt’s right! Eyes, a nose, and a mouth! Wykorzystuj MB do losowania pomocy dydaktycz-
Let’s make them! Ready? Show me your nych (np. kart obrazkowych, minikart, kukietek itp).

ies! iob!
mummies! Wow, I love them, good job! Zache¢ dzieci, by po zakonczeniu zabawy zawsze 1

* Mozesz wybrac dzieci, ktore przygotuja figurki tylko umieszczaty pomoce z powrotem w M8 (tidy up /'
jednego rodzaju (np. mame lub tate Boo). \ routine). /

\
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
I
I

O 4.Sense activation

@ Utrwalanie stownictwa w sensorycznej zabawie
manipulacyjnej (CD 2, pomoce przygotowane
podczas poprzedniej zabawy, *spryskiwacz do
kwiatow).
e Odtworz wiersz @ 2.19 | Grow, Grow, Grow! i zachec
dzieci, by w swoich zespotach odgrywaty jego tres¢
za pomoca przygotowanych materiatow.
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REVISION PAGES

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. Hello (1.02) |

I
1
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[
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" 3. Spinning flash \‘
" 4. Sense activation: Wild 1
| Music (2.09) :
| 5. Revision Poster Board :
| Game I
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| (2.19) \:
I
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', 8. Evaluation I
" 9. Diploma Time! /,'
\
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|
|
L S
\\\//
() R R
}
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Powtorzenie i utrwalenie materiatu oraz ocena postepow i postawy dzieci
wobec jezyka obcego. Zakres: Units 7&8.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail; eyes; big; long;
I've got...; Who am I?: Do you feel... (happy/sad/scared/curious)?; Yes, | do;

No, | don't! garden; daddy; mummy; grandma;, grandpa; digging holes; planting
seeds; watering seeds; picking flowers; Can | help, too?; There’s so much to dol: fly;
spider; I'm a little seed!; sun; warm; rain; grow; deep; up; flower; tall.

Boo, Magic Box (MB); CD1; CD 2; Karty obrazkowe 51-69; Minikarty 27-28; Plakat
9; kukietki Boo i elféw z wyprawki; Karty pracy s. 52; Boo; kartki; kredki;
Wyprawka: karta 11 (dyplom);

*masa mocujaca, np. BluTac™/tasma malarska, tekturowa rolka, nozyczki.

Przed zajeciami
G Umiesc na roznych polach Plakatu 9 kilka Minikart 27-28 (im wiecej dzieci
tym wiecej zestawow nalezy przygotowac).

A. Start

1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.%¢ (s.121) @ 2.11 Who Am I?
Rozgrzewka jezykowa (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3.Spinning flash

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej rozwijajacej spostrzegawczos¢
(Karty obrazkowe 51-69).

e Stan z dzie¢mi w kregu, trzymajac karty obrazkami do siebie.

® Stan tytem do dzieci, odwrdc¢ karty obrazkami od siebie (tak, zeby dzieci
mogty dostrzec, co sie znajduje na kartach, kiedy sie odwrocisz).

e Zapytaj, co sie znajduje na karcie, i wykonaj dos¢ szybki obrét wokdt wiasnej
osi — tak aby dzieci musiaty mocno skupi¢ uwage w celu dostrzezenia obraz-
ka na karcie: What is it? Look carefully!

® Zapro$ ochotnika, ktdry zajmie Twoje miejsce.

4.¢ (s. 120) @ 2.09 Sense activation: Wild Music
Utrwalanie stownictwa w zabawie stuchowej (CD 2).

5.Revision Poster Board Game

Utrwalanie stownictwa w grze planszowej (Plakat 9, kukietki Boo i elfow
z wyprawki, kilka par Minikart 27-28, Karty obrazkowe 51-67, kostka do gry).

G Umiedc Plakat 9 z minikartami na podfodze, a obok niego karty odwrécone
obrazkami w dot.

e Podziel dzieci na trzy druzyny i usigdZcie wokét Plakatu 9 i kart.
® Przydziel kazdej druzynie po jednej kukietce — pionku.



¢ Na polu Finish umies¢ domek z wyprawki (karta 1).

e Zadaniem kazdej z druzyn jest jak najszybsze do-
prowadzenie swojej kukietki do domku.

e Kolejne dzieci z kazdego zespotu na zmiane rzucaja
kostka i przesuwaja swoje kukietki o tyle pdl, ile
oczek wypadnie na kostce: Roll the dice! How
many circles are there? Five! Boo (Max/Lilly)
moves five spaces!

e Kiedy kukietki wyladuja na polach specjalnych
(o0znaczonych zottym kolorem), gracze biorg jedna
karte obrazkowg ze stosu, obrazujg ruchem, co ona
przedstawia, a ich druzyna stara sie to zgadnac: Iza,
what shape are you standing on? Yes, a triangle!
Take a flashcard, but say nothing! Shh! Show us
what is in the picture! What is Iza doing (showing
to us)?

e Kiedy kukietki stang na polu z pajakiem - druzyna
traci kolejke (ztapana w sie¢); jesli stana na polu
z mucha — przesuwajg sie o jedno pole do przodu.

6.¢ (s. 143) @ 2.19 | Grow, Grow, Grow!

Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej
pamiec.

e Stari z dzie¢mi w kregu i powtdrzcie kilkakrotnie
stowa wiersza @ 2.19 | Grow, Grow, Grow!, szczegolng
uwage poswiecajac gestom.

e Zadbaj o to, by gesty obrazujace kazdy fragment
utworu byty jednoznaczne, i zachec¢ dzieci do jak
najdoktadniejszego wykonywania ruchéw: Look
and do the actions very carefully!

® \Wykonaj ruchy przypisane pierwszym wersom
utworu, nie wypowiadajac stéw; zachec¢ dziedi,
by wypowiadaty stowa wiersza we wtasciwym
momencie, obserwujac Twoje gesty: Look and say
the right words!

e Kiedy dzieci wykonajg zadanie, zapros kolejno kilku
ochotnikdw, ktdrzy zajma Twoje miejsce i przedsta-
wig ruchem dalszg czesci utworu.

7. Karty pracy s. 52

Dzieci odnajdujg elementy ukryte na karcie i zazna-
Czajg elementy przedstawione w miniaturach.

® Zapros dzieci do stolikow (*& 1.13 Time for Tables).

e /wrd¢ uwage grupy na miniatury na karcie: Who
(what) is this? Yes, Grandma Boo (a football).
Find her (him/it) in the picture. Whereis (...)?
Who is the first to find her (him/it)? Well done!
What’s next?

e Powiedz, ze na karcie ukryty sie rézne postaci i ele-
menty, a zadaniem dzieci jest odnaleZ¢ je i zazna-
czy¢ wiasciwe miniatury: Find Grandma Boo (her/
him/it) in the picture. Whereis (...)? Who is the

first to find her (him/it)? Well done! Now tick the
small picture, like this!

* Mozesz odlicza¢ od pieciu do jednego w czasie,
gdy dzieci staraja sie odnalez¢ kolejne elementy
ukryte na ilustracji.

8.Evaluation

Indywidualna ocena postepdw nauczania i posta-
wy dzieci wobec jezyka obcego (Karty pracy s. 52,
Boo, kartki, kredki).

¢ Kiedy dzieci wykonajg zadania, zwrd¢ ich uwage
na wizerunek stworka Boo na dole kart pracy
i zapytaj: Is Boo happy? Yes, he is! He is happy
to play and learn with you! (...)

® Zapytaj dziedi, jakie sg ich uczucia wobec zajec
jezykowych, i popros, by dorysowaty odpowied-
nig mine w miniaturze na karcie: Do you like
playing and learning with Boo, Max and Lilly?
Yes? Draw a happy face, like this!

e Popros dzieci z pomoca Boo, by narysowaty
obrazek przedstawiajgcy ich ulubione stowo lub
jakikolwiek inny element zwigzany z zajeciami.
(Boo): Can you show me what you like the most
when we play together? Do you like singing
(dancing/...)? Or maybe you have one favourite
word that you really like using? My favourite
word is...! Draw your favourite thing or word!

9. Diploma Time!

Rozdanie dyplomaow (dyplomy z Wyprawki:
karta 11).

e Odtworz dowolny utwor, ktéry szczegdlnie podo-
bat sie dzieciom w trakcie zajec jezykowych.

e Zapros do siebie kazde dziecko i uroczyscie wrecz
mu dyplom ukoriczenia kursu: A diploma for...
Hania! Congratulations! Well done!

* Mozesz urozmaicic¢ rozdawanie dyplomow,
proszac kazde dziecko o wykonanie prostej
Czynnosci, zanim otrzyma dyplom: Iza, show me
‘digging holes’! Great!

C. Zakonczenie

10. ¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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British kidsS’ Summer

Zajecia kulturowe. Wprowadzenie i utrwalanie stownictwa zwigzanego z latem
i zyciem dzieci w Wielkiej Brytanii.

summer; ice lolly; sea; fish; jellyfish; It's hot and sunnyl; swimming; jumping waves.

Magic Box (MB); Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 59; Karty obrazkowe 28, 78-79;
Minikarty 29-30; naklejki z wyprawki: 16d na patyku; kartki A5 — jedna dla
kazdego dziecka; patyczki do lodéw lub stomki — jedna dla kazdego dziecka.

Przed zajeciami
G Umiese w MB: Karty obrazkowe 28, 78-79; Minikarty 29-30.

G Przyklej na kartke A5 naklejke z wyprawki przedstawiajaca loda, dorysu;
patyk.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

2.Stop and point
Wprowadzenie stownictwa w zabawie ruchowej (CD 1, Karty obrazkowe 28,
78-79; Minikarty 29-30; kartka z lodem wodnym na patyku, MB).

® Stari z dzie¢mi w kregu, zwrd¢ ich uwage na MB i wyjmij z niego karty obraz-
kowe, minikarty oraz karte z wyprawki.

® Nazywaj kolejne obrazki, rytmicznie powtarzajac stowa, i zachecaj dziedi,
by przyfaczyty sie do powtarzania: Summer, summer! Summer, summer,
summer!

e Umies¢ kazdy element w innej czesci sali, powtarzajac z dzie¢mi stownictwo
*(zapros dzieci do pomocy).

e Odtwdrz nagranie @ 1.09 Music Fun i zache¢ dzieci, by dowolnie poruszaty
sie po sali.

® /atrzymaj nagranie i wywotaj jedno z wprowadzonych przed chwilg stow,
zachecajac, by dzieci szybko wskazaty wiasciwy obrazek lub ustawity sie
przed nim: Stop! Point to the fish! Quickly!

*Jesli Twoja grupa nie jest liczna, zachec dziedi, by zamiast wskazywac, dotknety
wiasciwego obrazka.

3.Karty pracy s. 59
Dzieci stuchajg nagrania, wskazuja odpowiednie obrazki, starajg sie odnalezé
wiasciwa liczbe elementéw danego rodzaju i otaczajg je petla.

e Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i zapro$ dzieci do stolikow.

® /wrd¢ uwage dzieci na ilustracje i popros, by odnalazty elementy przedsta-
wiajace poznane stownictwo: Point to the sea (fish/jellyfish/ice lolly)!

e Odtwdrz nagranie The Summer Flash! i zachecaj dzieci, by wskazywaty wia-
$ciwe elementy na karcie, gdy ustysza ich nazwy.

e /wrd¢ uwage dzieci na liczby przedstawione na dole karty i zache¢, by poli-
czyty elementy kazdego rodzaju i otoczyty petla wiasciwg liczbe przy minia-
turze: Look! How many fish (jellyfish/ice lollies) are there in the picture?
Yes, find all of them. Excellent. Circle the fish (jellyfish/lolly) number then.



2.31

The Summer Flash!

Summer, summer, Su-su-su-su-summer!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
It's hot! And sunny! Hot! And sunny!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Let's swim in the seal S-s-s-s-seal
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Let's jump waves! Waves! W-w-w-w-waves!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Let's count the fish! Fish! F-f-f-f-fish!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
And jellyfish! Jellyfish! Je-je-je-je-jellyfish!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Let's eat ice lollies! Ice lollies! I-i-i-i-ice lollies!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

4.Trace it round the circle

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej
(*CD 2, Karty obrazkowe 28, 78-79; Minikarty 29-30,
l6d wodny na patyku z wyprawki).

e Stani z dzie¢mi w kregu i zapros 1-3 dziedi,

by stanety lub usiadty w srodku.

e Pokaz dzieciom jedna karte lub minikarte i pus¢ ja

w obieg tak, by dzieci stojace w kregu podawaty
sobie jg za plecami: Look at the pictures carefully.
Now Asia, pass the picture on, keep it behind
your back, like this.

* Odtworz piosenke @ 2.32 Summer Song i pozwol

karcie krazy¢ po okregu.

* Zatrzymaj muzyke: Stop!
e Popro$ ochotnikdw, by wskazali osobe, ktéra trzy-

ma karte — jesli odpowiedza poprawnie, wybieraja
nowych graczy; jesli odpowiedza niepoprawnie,
wykonuja dowolne zadanie (np. skacza, obracaja sie
w miejscu) i wracaja do kregu:

Jas, who's got theice lolly (...)? Yes, great!
Choose the next player(s)!/Uh-oh, sorry!

Jump three times and sit down!

5.Summer Song

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2).

2.32

Summer Song

It's hot and sunny, hey, hey, hey, in the UK, in the UK!
It's hot and sunny, hey, hey, hey... in summer!
Ocieraj pot z czota.

Let's go swimming in the sea, in the sea, in the seal
Let's go swimming in the sea... in summer!
Udawaij, ze ptywasz zabkq.

No! No! No! I'm bored!

Przewracaj oczami.

Let's go jumping waves, jumping waves,
jumping waves!

Let's go jumping waves... in summer!
Udawaj, ze skaczesz przez fale.

...No!'No!'No!' I'm hot!

Otrzyj pot z czofa.

Let's have an ice lolly, ice lolly, ice lolly!

Let's have an ice lolly... in summer!

Udawaj, ze jesz lody wodne na patyku.
...Oh!'No! Be careful!

Pomachaj rekami z zatroskang ming.

Run away from the jellyfish, jellyfish, jellyfish!
Run away from the jellyfish! In summer!

Pobiegnij kilka krokdw, udajqc, ze uciekasz przed
meduzami.

@ 6.Can | have an ice lolly?

Utrwalanie struktur jezykowych w zabawie mani-
pulacyjnej (patyczki lub stomki, naklejki z wypraw-
ki: l6d na patyku).

Zapro$ dzieci do stolikdw, pokaz im naklejke
przedstawiajaca l6d na patyku i zapytaj: Do you
like ice lollies? Yes? Me too! Let’s have an ice
lolly each! Say: ‘Can | have an ice lolly?’!

Rozdaj stomki lub patyczki oraz naklejki z wypraw-
ki i zache¢ dzieci, by przykleity je do stomek (pa-
tyczkéw) z obu stron tak, by powstaty lody: Stick
the ice lollies to the straws (sticks), like this!
Zache¢ dzieci, by udawaty, ze delektuja sie lodami
na patyku: Let’s taste our ice lollies now! Do you
like them? Mmm... delicious!

e Odtwodrz piosenke Summer Song i zachecaj dziedi,

by obrazowaty jej tres¢ ruchem. C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakornczenie zajec¢ (CD 1).
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British kidsS’ Summer

Zajecia kulturowe. Utrwalanie stownictwa zwigzanego z latem i zyciem dzieci
w Wielkiej Brytanii.

summer; ice lolly; sea; fish; jellyfish; It's hot and sunnyl; swimming; jumping waves.

Magic Box (MB); Boo; CD 1, CD 2; Karty pracy s. 60; Minikarty 29-30; naklejki
z wyprawki; kartka A5; Wyprawka: karta 10; nozyczki; 16d z naklejek przygotowany
na wczesniejszych zajeciach; kukietki z Wyprawki; nozyczki;

*dowolne Minikarty, np. 8-20, 27-28.

Przed zajeciami
G Roztéz na podtodze w sali dowolng liczbe Minikart 29.
G Umiese w MB: Minikarte 30 oraz kartke z naklejka loda z wyprawki.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.¢(s. 171) @ 2.31 The Summer Flash!
Przypomnienie stownictwa (CD 2, Minikarty 29-30).

e Odtwdrz nagranie @ 2.31 The Summer Flash!'i zachecaj dzieci, by powtarzaty
jego tresc.

® /atrzymaj nagranie po stowach Let’s count the fish! i zache¢ dzieci, by odnala-
zty roztozone na podtodze minikarty, a nastepnie je policzyty.

e Kiedy policzycie wszystkie roztozone minikarty na podtodze, wyjmij z MB
Minikarte 30 i zawotaj: Run away from the jellyfish!

* Baw sie z dzie¢mi w berka — osoba, ktéra trzyma Minikarte 30, goni pozosta-
tych; kiedy berek dotknie inng osobe, przekazuje jej minikarte i zabawa toczy
sie dalej.

3.Summer craft

Przypomnienie stownictwa w zabawie tworczej (Wyprawka: karta 10,
nozyczki, naklejki z wyprawki).

e Rozdaj dzieciom karty z wyprawki i pokaz, jak przeciag¢ i pozaginac jej brzegi
(tak, aby powstata ,harmonijka” przypominajaca fale): Let’s have some
summer fun now! Cut the paper, like this. Now fold it right here - this is
the sea.

e Pokaz dzieciom, gdzie przyklei¢ naklejki przedstawiajace postacie dzieci:
Now, put the stickers. The boy is jumping waves, right here. And the girl?
She is eating an ice lolly, right here.

® Na koniec zache¢ dzieci, by przykleity naklejki ryb i meduz w dowolnym
miejscu na makiecie i policzyty je: Hmm... something is missing from our
works of art. What is missing? Yes, fish and jellyfish! Put the stickers in
any places you like! How many fish (jellyfish) are there?
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2.34

4.¢ (s. 171) @ 2.32 Summer Song

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej
(makiety przygotowane przez dzieci).

® /apro$ dzieci do kregu i upewnij sie, ze kazde z nich
ma swojg makiete.

e Odtworz piosenke @ 2.32 Summer Song i zachecaj
dzieci, by obrazowaty jej tres¢ ruchem i manipulowa-
ty elementami makiety we wiasciwych momentach
(poruszaty dzieckiem skaczacym przez fale, wskazy-
waty elementy wymienione w piosence).

5.Karty pracy s. 60
Dzieci wycinajg fragmenty pocztowki, uktadaja je
i wklejajg wiasciwe elementy w odpowiednie miej-
sca na karcie, by stworzy¢ wakacyjng pocztowke.

e Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikéw.

e Zwrd¢ uwage grupy na ilustracje i zachec dziedi, by
wyciety obrazki z wycinanki: Look! An empty page!
Let’s make a postcard out of it! Cut out
the fragments, like this. Now, put the pictures
together. Glue them to the worksheet. Perfect!

¢ Kiedy dzieci bedg zajete praca, przejdz sie pomie-
dzy stolikami i porozmawiaj o tym, co przedstawia
ilustracja: What is there in the picture? What
colour is it? Do you like this place? Would you like
to go there?

6.Who's Got the Lolly from the Magic Box?
Konsolidacja stownictwa w zabawie rytmicznej
(CD 2, Minikarty 29-30 i inne dowolne, np. 8-20,
27-28, 16d z naklejek przygotowany na wczesniej-
szych zajeciach, MB).

® UsigdZ z dzie¢mi w kregu, pokaz im kolejne mi-
nikarty i przypomnij ich nazwy: What is it? Yes,

a spider (an ice lolly/...)!

e \Wyjmij z MB kartke z lodem na patyku z wyprawki,
pokaz ja dzieciom, odtwarzaj nagranie Who's Got
the Lolly From the Magic Box? i zaprezentuj tres¢
rymowanki, zachecajac do klaskania i wskazywania.

Who's Got the Lolly from the Magic Box?
Who's got the lolly from the Magic Box?

Klaszcz w rytmie.

[Imie dziecka] has got the lolly from the Magic Box!
Wskaz jedno z dzieci i klaszcz dalej.

Who, me?

Wskaz siebie.

Yes, youl!

Wskaz dziecko.

Not me!
Pokrec gtowq.
Then who?
Roztdz rece.
2x)

Pozwol dzieciom wylosowac po jednym ele-
mencie z MB tak, by zadne nie widziato, co maja
pozostali uczestnicy zabawy.

Odtwdrz rymowanke, a na stowa Then who?
zachec dzieci, by odkryty swoje minikarty.
Dziecko, ktére wylosowato 16d, musi wykonac
zadana przez grupe czynnosc.

. Puppet races

Konsolidacja stownictwa w zabawie ruchowej
(kukietki z wyprawki dla dzieci, makiety wykonane
przez dzieci).

Stan z dzie¢mi w kregu i daj kazdemu po jednej
kukietce Boo lub elfa.

Zachecaj dzieci, by animowaty kukietki zgodnie

z Twoimi wskazéwkami: OK, Boo (Max/Lilly)

is swimming. Max and Lilly are jumping waves.
Boo is eating an ice lolly.

Upewnij sie, ze dzieci uwaznie stuchaja, ktora
kukietka powinna wykonywac dang czynnosc:
Listen carefully! Who is jumping waves?

Yes, Max and Lilly are jumping waves!

Popros kolejnych ochotnikéw, by udzielali wska-
zoéwek kukietkom: Arek, what is Boo doing now?
Tell us!

C. Zakonczenie
8.¢ (s.23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakonczenie zaje¢ (CD 1).
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