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734193 Laptop Acer 

TravelMate P2 

TMP215-53 i3

6 Zwiększ wydajność działania dzięki połączeniu większej mocy obliczeniowej, mobilności i trwałości, a także wielu przydatnym funkcjom biznesowym i 

zaawansowanym opcjom łączności. Wydajny procesor Intel Core i3 pozwala na wydajną, komfortową i szybką pracę. Dzięki zastosowaniu w produktach 

TravelMate pojemnej baterii nie musisz obawiać się o utratę mocy podczas pracy.

Wyświetlacz: 15,6” FHD IPS

Rozdzielczość: 1 920 x 1 080

Procesor: Intel® CoreTM i3-1115G4

(1.7 GHz, 3.0 GHz, 6 MB cache)

Pamięć RAM: 8 GB DDR4

Pamięć wewnętrzna: 256 GB PCIe NVMe SSD

Napęd: nie

Karta graficzna: UHD Intel®

Komunikacja:

1 x VGA,

1 x RJ45,

3 x USB 3.2 (jeden z portów umożliwia ładowanie urządzeń zewnętrznych przy wyłączonym notebooku),

USB-C z obsługą Power Delivery, wsparciem dla technologii Display Port over USB-C, oraz Thunderbolt 4,

1 x HDMI 2.0,

Czytnik kart SD,

Złącze combo (słuchawki / mikrofon),

Wi-Fi 6 (802.11a/b/g/n/ac/ax),

Bluetooth 5.1,

LAN 10/100/1000,

Wbudowane głośniki 2 x 2W,

Wbudowana kamera z mechaniczną przesłoną.

Łączność: bezprzewodowa/przewodowa

System: Windows 11 Pro Edu

Wymiary (cm): 36,3 x 25,5 x 2

Waga (kg): 1,8

Gwarancja: 3 lata

735811 Harmonijny 

Rozwój. Zestaw 8 

części

1 Pomoc dydaktyczna dla nauczycieli wychowania przedszkolnego, “zerówek” (zarówno przedszkolnych jak i szkolnych) oraz dla pierwszych i drugich klas edukacji 

wczesnoszkolnej. To nauka przez zabawę – gry i ćwiczenia umożliwiają dzieciom zarówno współdziałanie i ruch, jak i ćwiczenie koncentracji uwagi czy małej 

grafomotoryki. Służą też m.in. do rozwijania umiejętności liczenia i porównywania, umiejętności językowych w zakresie słownictwa i zdolności abstrahowania i 

budowania świadomości ekologicznej. Ćwiczą też percepcję wzrokową, spostrzegawczość, koordynację wzrokowo-ruchową i uczą współpracy w grupie. W 

programie w unikalny sposób wykorzystano funkcję wielodotyku (multitouch) tablicy interaktywnej, dzięki czemu rysowanie i korzystanie z tablicy jest możliwe 

przez kilkoro dzieci jednocześnie.

Harmonijny rozwój zestaw zawiera:

pendrive z 24 interaktywnymi grami (przystosowanymi do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej),

96 karty pracy do kopiowania (w niektórych zestawach dodano pojedyncze karty kolorowe, jednak znajdujące

się na nich ćwiczenia powinno bez problemu dać się przeprowadzić także gdy do dyspozycji mamy wyłącznie czarno-białe ksero)

przeznaczone do pracy indywidualnej,

8 gier wykonanych z kartonów o dużym formacie, do zabawy na dywanie, do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci,

poradnik metodyczny.

Seria Harmonijny Rozwój to 7 tytułów:

Twórczość i konstrukcje

Zmysły i ruch

Poznawanie i rozumienie

Liczenie i porównywanie

Słowa i znaki

Przyroda i czas

Ekologia i środowisko

Święta i zwyczaje

751470 Eduterapeutica 

Lux Kompetencje 

społeczno-

emocjonalne 

Szkoła

1 Eduterapeutica Lux Kompetencje społeczno-emocjonalne. Szkoła to program multimedialny zawierający bazę ćwiczeń interaktywnych i kart pracy wspierających 

rozwój kompetencji emocjonalnych i społecznych zgodnie z obszarem II i III według podstawy programowej wychowania wczesnoszkolnego. 

Ćwiczenia interaktywne i karty pracy zawarte w publikacji pomagają kształtować umiejętności związane z rozpoznawaniem i akceptacją różnych stanów 

emocjonalnych (swoich i innych), radzenia sobie z trudnymi emocjami, kulturalnego zachowania w sytuacjach społecznych, a dodatkowo wzmacniają myślenie 

przyczynowo-skutkowe, strategiczne, problemowe i przestrzenne.

Materiały zostały podzielone na trzy moduły: kontrola emocji, kompetencje emocjonalno-społeczne, inteligencja emocjonalna. Dzięki ćwiczeniom dzieci poprzez 

zabawę uczą się samodzielności, samoświadomości, samoregulacji, rozumienia korelacji pomiędzy emocjami i myślami oraz zachowaniami i emocjami, 

rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie doświadczam-czuję-potrzebuję, rozwiązywania konfliktów.

Zawartość publikacji:

80 ćwiczeń interaktywnych na pendrive,

100 wydrukowanych kart pracy (dostępnych również w wersji elektronicznej),

gra karciana Wyobraźnik,

poradnik metodyczny.

Typ wersji: Pakiet (program multimedialny + pomoce tradycyjne)

Licencja: pendrive - otwarta, bezterminowa

kod do educhmury - na 5 lat, jednostanowiskowa

Wymiary pudełka 24 x 33 x 8

751471 Eduterapeutica 

Lux Trenuj ucho! 

Percepcja i uwaga 

słuchowa

1 Eduterapeutica Lux Trenuj ucho! Percepcja i uwaga słuchowa to multimedialny program przeznaczony do trenowania percepcji i uwagi słuchowej uczniów szkół 

podstawowych. Prosta w obsłudze aplikacja, pełna ciekawych dźwięków oraz autorskich ilustracji będzie konkretnym wsparciem w pracy nad poprawą 

koncentracji słuchowej, słuchu fonemowego u dzieci i młodzieży dla logopedów, terapeutów pedagogicznych oraz nauczycieli czy rewalidatorów.

Zawartość pakietu:

ponad 300 ćwiczeń multimedialnych, podzielonych na dwa poziomy trudności (prostsze dla klas 1–4 oraz trudniejsze dla klas 5–8),

ponad 150 kart pracy w wersji elektronicznej i drukowanej,

gry logopedyczne do samodzielnego wydruku,

poradnik metodyczny wraz z instrukcją obsługi programu,

przykładowe scenariusze do prowadzenia zajęć percepcji słuchowej.

Kategoria wiekowa 7-15 lat

Typ wersji: Pakiet (program multimedialny)

Licencja

pendrive - otwarta, bezterminowa

kod do educhmury - na 5 lat, jednostanowiskowa

Wymiary pudełka 24 x 33 x 8

Dzień dobry, przedstawiam ofertę na produkty z projektu rządowego "Aktywna tablica". 

W razie jakichkolwiek pytań - pozostaję do dyspozycji.

Z wyrazami szacunku
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749716 Eduterapeutica 

Lux 

Niepełnosprawnoś

ć 15+

1 Pakiet Eduterapeutica Lux - Niepełnosprawność Intelektualna i ASD 15+ dla grupy wiekowej 15+ lat.

Zastosowanie pakietu: SPE, młodzież i dorośli z ASD, koncentracja i uwaga, uczniowie i dorośli z niepełnosprawnością intelektualną, doskonalenie komunikacji, 

praca w zespole, rozwijanie kompetencji emocjonalnych i społecznych, organizacja i planowanie.

Dla kogo?

Eduterapeutica lux Niepełnosprawność intelektualna i ASD 15+ dedykowana jest dla uczniów szkół podstawowych z niepełnosprawnością intelektualną w 

stopniu umiarkowanym i znacznym oraz szkół przysposabiających do pracy. Publikacja opiera się na sytuacjach, z jakimi mogą spotkać się osoby z 

niepełnosprawnościami w codziennym życiu. Przy jej tworzeniu korzystano z podstawy programowej dla uczniów szkół podstawowych z niepełnosprawnością 

intelektualną w stopniu umiarkowanym i znacznym oraz szkół przysposabiających do pracy. Karty pracy oraz gra planszowo-karciana W mieście stanowią punkt 

wyjścia do praktycznych działań związanych z wprowadzaniem osoby z niepełnosprawnością intelektualną w szerszy zakres umiejętności społecznych i 

samoobsługowych. Celem publikacji jest budowanie samodzielności osób z niepełnosprawnością intelektualną i zaburzeniami ze spektrum autyzmu. Z pewnością 

będzie stanowiła dopełnienie podejmowanych przez nich codziennych aktywności.

Zestaw zawiera:

poradnik ze wskazówkami, jak w efektywny sposób pracować za pomocą materiałów zawartych w publikacji, karty pracy dotyczące czternastu obszarów 

samodzielnego funkcjonowania – ogółem jest ponad 150 kart (karty pracy są wydrukowane oraz dostępne do wydruku na platformie Educhmura.pl), gra 

planszowo-karciana W mieście podsumowująca zdobyte umiejętności.

Produkt opiera się na ponad 150 kartach pracy, podzielonych na 14 obszarów tematycznych, które przygotowują i wprowadzają do samodzielnego 

podejmowania działań. Obszary tematyczne:

Dom

Szkoła

Sklep

Restauracja/kawiarnia

Kino

Basen 

Urząd

Transport

Przychodnia 

Apteka

Stomatolog

Fryzjer

Biblioteka 

Bezpieczeństwo

Karty pracy zawierają m.in. gry słowne, gry obrazkowe, rebusy, zagadki, wycinanki obrazkowe. Gra planszowo-karciana W mieście wraz z instrukcją, której celem 

jest podsumowanie informacji zebranych w czasie nauki poszczególnych umiejętności. 

749717 Eduterapeutica 

Lux 

Niepełnospr.10-15

1 Program multimedialny zawierający ćwiczenia interaktywne wraz z kartami do nauki samodzielności stanowiące wsparcie dla terapeutów, nauczycieli, opiekunów 

i rodziców w kształtowaniu podstawowych umiejętności dzieci i nastolatków z niepełnosprawnością intelektualną i ASD. Materiały zawarte w programie zostały 

oparte na podstawie programowej dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym i znacznym w szkole podstawowej i mają na celu 

budowanie samodzielności w typowych sytuacjach w domu, szkole, sklepie, kinie, czy komunikacji miejskiej. Ćwiczenia zostały tak skonstruowane, aby poprzez 

zabawę motywować dzieci oraz nastolatków i krok po kroku prowadzić je do kształtowania nowych umiejętności społecznych.

Program zawiera materiały ćwiczeniowe z następujących obszarów:

dom,

szkoła,

sklep,

kino,

komunikacja miejska,

przychodnia,

biblioteka,

bezpieczeństwo.

Zawartość programu:

100 ćwiczeń interaktywnych,

80 kart A4  do nauki samodzielności, 

gra planszowo-karciana „W mieście”.

poradnik metodyczny.

Program umożliwia:

prowadzenie terapii na różnych urządzeniach: komputerze, laptopie, tabletach oraz ekranach dotykowych.

pobranie ćwiczeń interaktywnych i przesłanie ich uczniowi za pomocą wiadomości  e-mail.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie urządzeń – dostęp do programu dla całej kadry pedagogicznej i wszystkich uczniów.

Możliwość pracy z uczniem w klasie i gabinecie, a także na odległość.

751475 mTalent 

AUTYZM.Tworzeni

e umiej.życ. 11+

1 Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniem ze spektrum autyzmu, niepełnosprawnością intelektualną i innymi zaburzeniami wymagającymi wsparcia 

umiejętności społecznych i życiowych.

Do czego służy? Do wykorzystania na zajęciach rewalidacyjnych oraz podczas treningu umiejętności społecznych, a także na lekcjach wychowawczych oraz 

wszystkich zajęciach skoncentrowanych na rozwijaniu kompetencji społecznych i życiowych.

Z czego się składa? Z kilkuset ekranów interaktywnych, kilkudziesięciu kart pracy, tabletu, przewodnika metodycznego oraz zestawu pomocy sensorycznych  w 

jednym pudełku.

Dla kogo? Dla pedagogów, pedagogów specjalnych, psychologów, logopedów, wychowawców, trenerów umiejętności społecznych, nauczycieli prowadzących 

zajęcia wspierające rozwój kompetencji społecznych i życiowych.

mTalent Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy to materiały przygotowane przez specjalistyczny zespół pedagogów specjalnych, terapeutów i 

językoznawców we współpracy z fundacjami działającymi na rzecz uczniów neuroróżnorodnych, z diagnozą autyzmu, ADHD, diagnoza zagrożenia 

niedostosowaniem społecznym, zaburzeniami lękowymi i innymi szczególnymi potrzebami z zakresu kompetencji życiowych.

mTalent Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy to: interaktywne i tradycyjne materiały skonsultowane i zwalidowane na adekwatnej grupie 

odbiorczej, przez co optymalnie dostosowana do potrzeb tej grupy, ćwiczenia przeznaczone dla ucznia starszego dotyczące obszarów: ciało/zmysły, 

relacje/kontakt, myślenie, działania, narzędzie będące wynikiem wiedzy i doświadczenia specjalistów z Fundacji Artonomia i Fundacji Autism Team, program 

uzupełniony o tzw. szkolny pakiet sensoryczny (m.in. słuchawki wyciszające, fidget toys) pomagający uczniom ze szczególnymi potrzebami w obrębie integracji 

sensorycznej, ułatwiający samoregulację (np. uczeń z nadwrażliwością słuchową i dotykową oraz nadwrażliwością w obrębie propriocepcji, uczeń z ADHD, uczeń 

w spektrum autyzmu, uczeń z dyspraksją), jedyne na polskim rynku oprogramowanie do terapii wspomnianych wyżej obszarów działające w całości na większości 

dostępnych urządzeń.

Program współtworzony i walidowany przez specjalistów i uczestników zajęć w Fundacji Artonomia, członków Klubu Świadomej Młodzieży przy Fundacji Autism 

Team oraz Klubu Świadomej Młodzieży przy Fundacji Pro Aperte.

Sugerowany wiek: 11+

Licencja bezterminowa na 4 stanowiska: 2 stanowiska online (wymagany dostęp do Internetu) i 2 stanowiska offline.

743605 Będzie dobrze - 

program 

wspierający

1 Będzie dobrze - program wspierający kształcenie kompetencji emocjonalno-społecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej w kontekście 

sytuacji kryzysowych i traumatycznych to przygotowany przez pedagogów i psychologów zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiałów dydaktycznych 

będących wsparciem dla nauczyciela prowadzącego zajęcia o charakterze terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawczej. To atrakcyjne i angażujące materiały 

przeznaczone do pracy z uczniami od 10 roku życia.

30 zagadnień dotyczących ważnych społecznie tematów, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzależnienia, fake news czy trolling, 10 zagadnień 

związanych z zajęciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, ze szczególnym uwzględnieniem zajęć wspierających kondycję 

psychiczną uczniów wynikającą z doświadczenia traumy, długotrwałej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a także tematy związane ze nieporozumieniami w 

grupie, funkcjonowaniem grupy zróżnicowanej itp., program do wykorzystania podczas zajęć rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne, innych zajęć o 

charakterze terapeutycznym, a także podczas godziny wychowawczej, materiały dla nauczycieli, wychowawców i terapeutów pracujących indywidualnie lub 

grupowo z uczniami w wieku 10+, drukowane karty pracy i szczegółowe scenariusze zajęć uwzględniające wykorzystanie multimedialnej zawartości programu 

„Będzie dobrze” pozwalające dostosować sposób prowadzenia zajęć w zależności od potrzeb i możliwości klasy, interaktywne materiały aktywizujące uczniów 

stworzone z myślą o wspólnej pracy przy tablicy interaktywnej (np. mapa skojarzeń, metaplan, analiza SWOT, piramida priorytetów czy poker kryterialny).

Każdy temat omówiony w programie „Będzie dobrze” składa się z planszy interaktywnej przedstawiającej omawiane treści w sposób stwarzający okazję do 

dyskusji, kilku zasobów zawierających zadania problemowe do rozwiązania wspólnie przez całą klasę oraz tzw. lekcji uczniowskiej, którą można wykorzystać do 

przeprowadzenia zajęć metodą odwróconej klasy lub w formie podsumowania wiadomości po zajęciach.

Licencja bezterminowa: 3 stanowiska online (wymagany dostęp do Internetu) oraz 6 stanowisk offline (praca bez dostępu do Internetu) dla nauczycieli oraz 

dodatkowa licencja dla 30 uczniów.
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743360 mTalent 

KONCENTRACJA I 

PAMIĘĆ kl. 1-8

1 Zestaw blisko 700 interaktywnych ćwiczeń i kart pracy stymulujących funkcje poznawcze, a także usprawniających spostrzeganie, pamięć i koncentrację uwagi.

Program KONCENTRACJA I PAMIĘĆ to:

• jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

• odpowiedź na jedno z najczęstszych wskazań form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zaleceń do pracy z dzieckiem

– ćwiczenia pamięci, koncentracji, kontroli bodźców i kontroli poznawczej,

• materiał podzielony na dwa obszary trudności – osobne ćwiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniów i młodzieży,

• propozycja uzupełniona o zestaw dodatkowych materiałów (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),

• przygotowane przez psychologów, pedagogów (w tym specjalnych) i językoznawców ćwiczenia z zakresu: pamięci (roboczej, operacyjnej, wzrokowej, 

słuchowej), koncentracji uwagi (podzielności, selektywności, trwałości, przerzutności), a także innych obszarów funkcji wykonawczych i elementów relaksacji.

W programie wydzielono następujące działy:

1. Rozgrzewka (ćwiczenia wstępne)

2. Pamięć wzrokowa

3. Pamięć słuchowa

4. Pamięć słuchowo - wzrokowa

5. Spostrzegawczość

6. Szybkość reakcji (nazywanie, liczenie)

7. Podzielność uwagi

8. Łamigłówki

9. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

10. Rozmaitości (ćwiczenia kształtujące umiejętności planowania, organizowania, hamowania i inne).

Licencja bezterminowa na 1 stanowisko online + 2 offline.

743354 mTalent Percepcja 

wzrokowo-

słuchowa. 

 Pakiet Ekspert

1 Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji słuchowej i wzrokowej, a także wspomagający koncentrację uwagi opartą na 

analizatorze słuchowym oraz wzrokowym. Ponad 1 200 ćwiczeń interaktywnych i 400 kart pracy dla dzieci w wieku 4+.

Program cz. 1 - PERCEPCJA WZROKOWA to:

• produkt pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

• propozycja uzupełniona o zestaw dodatkowych materiałów i publikacji autorskich rozszerzających spektrum możliwości zastosowania tego produktu (np. 

pomoce tradycyjne, karty pracy do wydruku, przewodnik metodyczny),

• produkt zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami.

Program jest podzielony na trzy części: pierwsza z nich zawiera materiał tematyczny, druga atematyczny, a trzecia – materiał językowy (najbardziej przydatny w 

przypadku pracy z dziećmi starszymi, które miewają kłopoty z rozpoznawaniem i różnicowaniem znaków). Dzięki temu nie trzeba przerabiać całości materiału, 

wystarczy wybrać interesujące nas grupy zadań. W każdej części znajdują się zestawy ćwiczeń z podanych obszarów:

1. Stałość spostrzegania

2. Spostrzeganie figury i tła

3. Spostrzeganie położenia przedmiotów w przestrzeni

4. Spostrzeganie stosunków przestrzennych

5. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

6. Pamięć wzrokowa

7. Jarmark rozmaitości (zawiera ćwiczenia z różnych obszarów, niesklasyfikowane w innych działach, np. uwaga i koncentracja).

Cz. 1 - zestaw ponad 600 interaktywnych ćwiczeń, wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji wzrokowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartej 

na analizatorze wzrokowym. Licencja bezterminowa na 1 stanowisko online i 2 stanowiska offline.

Program cz. 2 -  PERCEPCJA SŁUCHOWA to:

• materiał pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

• propozycja uzupełniona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich (np. pomoce tradycyjne, karty pracy do wydruku, przewodnik metodyczny),

• ćwiczenia pozwalające nagrywać, a następnie odsłuchiwać głos dziecka,

• produkt zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami.

W programie wydzielono następujące działy:

1. Rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków

2. Sekwencje i rytmy

3. Słuch fonemowy

4. Synteza słuchowa

5. Analiza słuchowa

6. Pamięć słuchowa i polecenia złożone

7. Rymy i zagadki

8. Zabawy słuchowe (zawierające ćwiczenia niesklasyfikowane w innych działach, np. koordynacja słuchowo-ruchowa).

Cz.2 to zestaw blisko 700 interaktywnych ćwiczeń i ponad 200 kart pracy wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji słuchowej, a także wspierający 

koncentrację uwagi opartej na analizatorze słuchowym. Licencja bezterminowa na 1 stanowisko online + 2 offline.

Oświadczamy, iż  zakupiony w ramach Programu sprzęt, pomoce dydaktyczne i narzędzia do terapii spełniają następujące warunki:

1) posiadają deklarację CE;

2) posiadają certyfikat ISO 9001 dla producenta z wyłączeniem sprzętu, pomocy dydaktycznych lub narzędzi do terapii stanowiących wyroby medyczne, o których mowa w pkt 3;

3) zostały wytworzone zgodnie z normą medyczną PN-EN ISO 13485 – w przypadku gdy sprzęt, pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii stanowią wyroby medyczne; 

4) są fabrycznie nowe i wolne od obciążeń prawami osób trzecich;

5) posiadają dołączone niezbędne instrukcje i materiały dotyczące użytkowania w języku polskim, z tym że w przypadku szkół za granicą te materiały i instrukcje nie muszą być sporządzone w języku polskim;

6) posiadają okres gwarancji nie krótszy niż 2 lata. 

Oferta ważna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapasów.

ŁĄCZNA KWOTA ZESTAWU : 43 750 ZŁ
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