OFERTA PRODUKTOWA " | rompicksowe -

AKTYWNA TABLICA

mac | X = mac + mac + mac

Dzieri dobry, przedstawiam oferte na produkty z projektu rzadowego "Aktywna tablica".
W razie jakichkolwiek pytan - pozostaje do dyspozycji.
Z wyrazami szacunku

Grupa MAC S.A.
ul. Witosa 76,
25-561 Kielce
www.mac.pl

INDEKS| NAZWA | ILOSC OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743130 . 1t e i oraz pakiety iaja, ze ia i moga iéc ze soba w parze, a, co wiecej, motywowac dzieci do nauki i
interaktywne wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej misji.
FlySky 2.0
Jasnos¢: 3 600 ANSI Lumen
Rozdzielczosé: 1280 x 800 WXGA
Zywotnos¢ lampy: (tryb standard) do 10 000 h
Procesor: AMD
Dysk: SSD 120 GB
Zasilanie: 230 V
Interfejsy: USB, VGA, minijack, Ethernet
Modut: Wi-Fi, w zestawie
Wymiary (cm): 35 x 24,5 x 38
Waga (kg): 9,5
Gwarangja: 3 lata
Pakiet gier: 214
Dodatki: Pisak interaktywny, Interaktywny
1book MAC A "
SZKOLRAD|  Pakiet 9 gier 1 |[Pakiet 9 gier. CyKl aplikacji dla naj 2 ko jacy na ie sie ze iami zamieszkujacymi rézne
224 "Zabawy ze informacje maja charakter wizualny, audytywny, ki i angazuja p emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
i i maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodice ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane s3
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwigkszania poziomu trudnosci) | zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosuja wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integruiacy prace potkul mézgowych daiecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wylorzystywania wyobrain, logicznego myslenia, dostrzegania wigzkow przyczynowo-skutkowych, myslenia poza | i pr
myslenia pr i ia liczb, poje¢, ia wzoréw, obrazéw, s
powtarzania, reakji na proste polecenia, reakcji na alozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchdw, orientacii w preestrzen, rozpoznawania i uzywania
stow, liczb, dzwiekéw. Oprog ie pozwala na elimi iie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i o poprzez
uzycie aplikacjiskupione 53 na stymulowaniu umiejetnosci, ktore stanowia baze o nabywania i rozwijania jezyka. Wy ywane jest/s3: - nas e -
kontaktu - wyré ie sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach i 6w jezyka: i morfologi
i iejetnosci spofeczne - wydiuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolnos¢
skupiania mysli uklerunkowanych na jedna kwestie), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - waorce motoryczne, - wzorce wizualne, -
rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciata, - toru i pozycja jezyka,
$wiadomost poloenia artykulatorw podczas artykulacji poszczegoinych glosek, - fonacja, - utrwalanie wywolanych normatywnych glosek, - automatyzacja
normatywnych glosek, - przywolywanie z pamieci ruchéw arty - jie wzorcéw motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 8 gier 1 |Pakiet 8 gier. Cykl aplikacji wp jacych w Swiat ia i logi myslenia. Podawane informacie majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny
225 "Kodowanie 1" i angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe maja silniejsza strukture). Wykorzystana
jest zasada motorycznego uczena sie. Bodice ingerujace 53 wyelimi w 53 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz
ia poziomu i (w postaci nagrod). Aplikacje stosuja waorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul
mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myélenia racj J anall wykorzystywania wy  logicanego myslenia, o
dostrzegania zwiazkéw przyczynowo-skutkowych, myslema poza kategoriami prz ci, wni ia, myélenia pr: i 6
liczb, pojec, rozpoznawania wzoréw, obrazow, strukt: i, powtarzania, reakeji na proste polecenia, reakgji na ztozone %‘6
polecena, rozpoznawania sekwencji ruchow, orentac w przestrzeni,rozpoznawania fuiywania stow, lizb, diwigkow. Oprogramowanie pozwala na -
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i p Oddziaty poprzez uycie aplikacji skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzy, jest/sa: - nas ie kontaktu - wyréwny
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich 6w jezyka: i morfologi i -
umiejetnosci spofeczne - wydiuzanie czasu uwagi - koordynacja fuchowo-ruchowa, - ja (zdolnos¢ skupiania mysli ukierunkowanych na
jedna kwestig), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciata, - ie prawi toru - prawidtowa pozycja jezyka, - $wi $¢ pofozenia arty
podczas artykulacji poszczegélnych glosek, - fonacja, - utrwalanie wywofanych normatywnych glosek, - normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchow artykulatorow, - utrwalanie wzorcow motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 7 gier 1 [Pakiet 7 gier. Cykl aplikacji wykorzystujacych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej. Podawane informacje maja charakter wizualny, audytywny,
226 "Zabawa 1" Kinestetycany i angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczene sie jest bardzie] (nowe i maja silniejsza strukture).
Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce i jace sa w 53 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw
oraz 2wigkszania poriomu trudnosci) | zewngtrane (w postaci nagrad). Aplikace stosuja wzorzec pozytywny. Zadania maja charaker integruiacy prace péful . - -
mozgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia i anali wykorzystywania wy , logi > myslenia, @‘“@-
dostrzegania zwigzkow prayczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami prz &ci, wi ia, myslenia pr i ’ ‘
liczb, poje, rozpoznawania wzoréw, obrazéw, strukt i, powtarzania, reakdji na proste polecenia, reakeji na ztozone @9‘
polecenia, rozpoznawania sekwencjiruchdw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stow, liczb, dZwiekéw. Oprogramowanie pozwala na ‘@
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i p Oddziaty poprzez uzycie aplikacii skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzy jest/s3: - nas - inicjowanie kontaktu - wyrowny
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich 6w jezyka: i morfologi i -
umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja tuchowo-ruchowa, - ja (zdolnos¢ skupiania mysli ukierunkowanych na
jedna kwestie), - centralne przetwarzanle stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rvsowame po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciata, - i toru i pozycja jezyka, - $wi $¢ pofozenia arty
podczas artykulacji poszczegblnych glosek, - fonacja, utrwalanie wywoianych normatywnych glosek, - normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchow artykulatorow, - utrwalanie wzorcow motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 5 gier 1 [pakiet s gier. Cykl aplikacji pomagajacych rozwijac wiedze i informacje maja charakter wizualny, audytywny,
227 " 1" i angaiuja pozytywne emoce dziecka, dzieki czemu uczenie si¢ jest bardziej (nowe maja silniejsza strukture).
jest zasada motorycznego uczenia sig. Bodzce i jace sa w s3 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw
oraz awigkszania poziomu trudnosci) i zewngtrzne (w postaci nagréd). Aplikace stosuj wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul i = ‘
mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myélenia i wykorzysty , logicanego myslenia, @3’*@-
ia 2wiazkéw pr Kowych, myslenia poza kategoriami &ci, wni ia, myslenia pr i - < N
liczb, pojeé, rozpoznawania wzoréw, obrazow, struktur sci i, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakji na zlozone @,6‘
pnlecenla, rozpoznawania sekwencji ruchow, orientacji w przestrzeni, rozpoznawama i uzywania stéw, liczb, dzwigkéw. Oprogramowanie pozwala na ‘@
ie deficytow ilos i Oddziaty ne poprzez uzycie aplikacii skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktdre stanowia baze do. i rozwijania jezyka. Wykorzy jest/sa: - nas - kontaktu - wyréwny
sensoryczne - umiefetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka: fonologicznego, mor -
i spote - wy czasu uwagi - tuchowo-ruchowa, - (zdoInos¢ skupiania myéli ukierunkowanych na
jedna kwestie), - centralne przetwarzanle stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rvsuwanle po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciafa, - toru - prawidfowa pozycja jezyka, - swi $¢ potozenia arty
podczas artykulacji poszczegblnych glosek, - fonacja, utrwalanie wywotanych normatywnych glosek, - ja normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchéw artykulatorow, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 8 gier 1 [Pakiet zawiera 6 zroznicowanych aplikacji, oprawionych bogata i kolorowa szata graficzna. Kazda aplikacja ma trzy rozne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
817 "Kodowanie 2" utrwalajacy zdobyta wiedze  zakresu ilos¢ éwiczert i ywnych do ia to 24.
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SZKOL.RAD| Pakiet 10 gier 1 Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére ie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga
818 "Interaktywne tfa" byé wy! ysty do réz terapii sensorycznych oraz
= eESEeaamS e
‘%ﬁi@‘
=
-
SZKOLRAD|  Pakiet 4 gier 1 |Pakiet skiada sie z 4 aplikacji zw pisakow i h. Aplikacje zawieraja kilkanascie szablonéw oraz mozliwos¢
819 i IR" rysowania po biatym lub czarnym tle.
—
e e
SEE=Eu—
-
SZKOL.RAD| Pakiet 6 aplikacji 1 |Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zaje¢ dzieci ze spektrum autyzmu. Zadania s3 przygotowane w.
836 SPE ASD sposob, ktéry utatwia nabywanie umiejetnosci ikacyj
S
‘ 6‘
=
-
735811 Harmonijny 1 Pomoc dla ieli wychowania pr “zeréwek” (zaréwno przedszkolnych jak i szkolnych) oraz dla pierwszych i drugich klas edukacji
Rozwéj. Zestaw 8 wezesnoszkolnej. To nauka przez zabawe — gry i éwiczenia umozliwiaja dzieciom zaréwno wspétdziatanie i ruch, jak i éwiczenie koncentracji uwagi czy matej
czesci grafomotoryki. Stuza tez m.in. do It i i liczenia i pe y ia, i jezykowych w zakresie sfownictwa i zdolnosci abstrahowania i
budowania $wiadomosci ekologicznej. Cwicza tez percepcije a, j howa i ucza 0 w grupie. W
programie w unikalny sposéb w: funkcje tablicy i j, dzigki czemu rysowanie i korzystanie  tablicy jest mozliwe e, @
przez kilkoro dzieci jednoczesnie. = A
. B e
Harmonijny rozwoj zestaw zawiera: -
pendrive z 24 it i grami (pr i do ia na tablicy
96 karty pracy do ia (w niektorych dodano karty kolorowe, jednak znajdujace
sig na nich ¢wiczenia powinno bez problemu da¢ sig przeprowadzic takze gdy do dyspozycji mamy wytacznie czarno-biate ksero)
przeznaczone do pracy indywidualnej, "
8 gier wykonanych z kartonéw o duzym formacie, do zabawy na dywanie, do wykorzystania przez cata klase lub duze grupy dzieci, = _"
poradnik metodyczny. e
Seria Harmonijny Rozwdj to 7 tytutéw: &3
Twérczosé i konstrukcie p- & ¢
Zmysty i ruch o
Poznawanie i rozumienie
Liczenie i poréwnywanie
Stowa i znaki
Przyroda i czas
Ekologia i srodowisko
Swieta i zwyczaje
749717 | Eduterapeutica 1 Program jacy cwiczenia i wraz z kartami do nauki samodzielnosci stanowiace wsparcie dla terapeutéw, nauczycieli, opiekunéw
Lux i rodzicow w i Sci dzieci i 6wz cig i i ASD. Materialy zawarte w programie zostaty
Niepetnospr.10-15' oparte na j dla uczniéw z scig i w stopniu umiarkowanym i znacznym w szkole podstawowej i maja na celu

ci w typowych w domu, szkole, sklepie, kinie, czy komunikacji miejskiej. Cwiczenia zostaly tak skonstruowane, aby poprzez
zabawe motywowat dzieci oraz nastolatkéw i krok po kroku prowadzié je do ia nowych sci

Program zawiera materiaty ¢wiczeniowe z i 6

dom,

stkofa,

sklep,

kino,

komunikacja miejska,

biblioteka,

bezpieczeristwo.

Zawartos¢ programu:

100 éwiczen interaktywnych,

80 kart A4 do nauki samodzielnosci,
gra planszowo-karciana ,W miescie”.
poradnik metodyczny.

Program umozliwia:

p iie terapii na réznych : komputerze, laptopie, tabletach oraz ekranach dotykowych.

pobranie éwiczer interaktywnych i przestanie ich uczniowi za pomoca wiadomosci e-mail.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie urzadzeri — dostep do programu dla catej kadry pedagogiczne] i wszystkich uczniow.
Mozliwos¢ pracy z uczniem w Klasie i gabinecie, a takze na odlegosc.

730135

Problemy 1

Zbior kilkuset i pomocy w wersji elektronicznej. Zestaw pomocy kompleksowo wspierajacych szkote (dyrektora,

wy oW i

Pakiet

oraz rodzicéw w obszarach z pi ymi w zakresie i uczniéw w roznym

wieku.

Zestaw zawiera zebrane materiaty trzech osobnych publikacji:

Przemoc i agresja,

Problemy emocjonalne,

Uzaleznienia,

oraz bardzo obszerny modut terapeutyczny (ktérego nie ma w pojedynczych tytutach)

Modut terapeutyczny oparty jest na r ijaniu 6 ji ni do i iania rol
funkcjonowania w grupie spotecznej,

komunikacji interpersonalnej, empatii,

radzenia sobie z emocjami, samooceny.

ZAWARTOSC PAKIETU:

* pendrive ze zbiorem réz y
wydruku,

 teczka z ulotkami do rozdania dla rodzicéw poradnik metodyczny,
 gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementéw.

materiatow scenariusze, pl j ulotki, formularze) z mozliwoscia uzycia ich na ekranie i
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743381 | SMARTBEE Bez 2 |Niezaleznie od zaburzonego obszaru, czy dysharmonii ucznia, produkt wzbogacony o Plan Aktywnosci Ucznia, Ksiaz D oraz karte AR pozwoli na
Barier $niegologia szerokie i nowoczesne wsparcie nauczyciela w przypadku pracy indywidualnej jak i grupowej podczas zaje¢ obowiazkowych i dodatkowych, w ktérych
SPE uczestnicza uczniowie ze SPE, w tym z niepetnosprawnosciami.
Eksperyment i SPE zostai tak zaprojt aby ia¢ koncentracje i umiejetnie uklerunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest
na i Dla iela w prosty, obrazowy spos6b 53i ji ucznia w temat Obserwacji i
rozrézniania stanow skupienia, saly, ciekly i gazowy. Uczeri ma okazje zobaczy¢, dotknat i doswiadczy¢ kazdego 2 nich. Uczer rozwija koordynacje wzrokowo-
ruchowa it elementy $wis ia zgodnie z Planem § i atrakcja jest sensoryczne ,tworzenie” mokrego $niegu — szczegdlnie
dla uczniéw z tliwoscia i #liwoscia sensoryczna. Podczas zabawy uczniowie moga dodatkowo ,lepi¢” rézne przestrzenne ksztatty a
i ielnie wykona¢ jacego i migsnie dfoni — gniotka. Pozostala czes¢ ,éniegu” zamieniamy z powrotem w ciecz,
ukazujac odwracalnoéé proceséw w przyrodzie. Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeli 7anie, chwyt pesetov i
koordynacje. Po zakoriczone zabawie utrwalamy i uogdiniamy zdobyta wiedze, wypelniajac przygotowana Ksiazeczke Dydaktyczna = rysujemy, piszemy po
4ladzie, D . do zestawu Jest karta AR. Aplikacja dostepna jest dla systeméw Android 1105 Dzigki darmowej aplikacii
i3 r j rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwoéc p ia zaje¢ 2 technik i metod uczenia opartych o najnowoczeéniejsze
osiagniecia informatyczne.
Zawartos¢ zestawu SNIEGOLOGIA SPE
okulary ochronne (2 szt.)
folia ochronna (1 szt.)
instrukcja (1 szt.)
Karta pracy drukowana (1 szt.)
plan aktywnosci (1 szt.)
taca (1 szt.)
fyzka (2 szt.)
kubek (1 szt.)
prébéwki z korkiem (3 szt.)
chlorek sodu (15 g)
poliakrylan sodu (15 g)
poliaktylan sodu (1 g)
strzykawka (1 szt.)
Karta rozszerzonej rzeczywistosci AR (1 szt.)
743382 | SMARTBEE Bez 2 |Niezaleznie od zaburzonego obszaru, czy dysharmonii ucznia, produkt o Plan Aktywnosci Ucznia, Ksiaz D oraz karte AR pozwoli na
Barier Ruchome szerokie i nowoczesne wsparcie nauczyciela w przypadku pracy indywidualnej jak i grupowej podczas zaje¢ obowiazkowych i dodatkowych, w ktérych
Piaski SPE uczestnicza uczniowie ze SPE, w tym z niepetnosprawnosciami.
Eksperyment Ruchome piaski SPE zostat tak zaproj aby ia¢ koncentracje i umiejetnie uki ywaé uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony
jest na ielnoé¢ i bezpi Dla iela w prosty, obrazowy sposéb pr sq informacje wpr jace ucznia w temat Obserwacji i
rozrézniania stanéw skupienia, czy wszystko jest jednoznaczne? Jak odréznic ciato state od cieczy? Czy stan materii moze zaleze¢ od nas? Od dziatania
pochodzacego z zewnatrz? Co to sa ruchome piaski i dlaczego boimy sie bagien? Uczeri ma okazje zobaczyé, dotknac i doswiadczy¢ kazdego z nich. Uczen rozwija
je howa pr: jac elementy doswi ia zgodnie z Planem Aktywnosci. Najwieksza atrakeja jest sensoryczne doéwiadczenie
réinych tekstur, potaczenia niezwyklej cieczy i ciafa statego — szczegdlnie polecane dla uczniéw z nadwrazliwoécia i niedowrazliwoscig sensoryczna. Podczas
zabawy uczniowie moga dodatkowo ,pisa¢” palcami litery, cyfry i ksztatty a nastepnie zaobserwowa¢ ich znikanie. Testujac twardoé¢ stworzonego ,gluta”
proponujemy zabawic sie z rytmem- wolno, szybko. Kiedy ptyn nieniutonowski jest najtwardszy? Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeliczanie,
odwazanie, chwyt pensetowy, koncentracjg i koordynacie. Po zakoriczone] zabawie utrwalamy i uogdiniamy zdobyta wiedze wypelniajac przygotowana
Ksiazeczke Dydaktyczna — rysujemy, piszemy po $ladzie, 1D do zestawu  jest karta AR. Aplikacja dostepna jest dia systemow
Android i i05. Dzieki darmowej aplikacii 2 technologig rozszerzonej rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwos¢ pr ia zajed z w iem technik i metod
uczenia opartych o najnoy iagniecia infort
Zawartos¢ zestawu: RUCHOME PIASKI SPE
okulary ochronne (2 szt.)
folia ochronna (1 szt.)
instrukcja (1 szt.)
karta pracy drukowana (1 szt.)
plan aktywnosci (1 szt.)
taca (1szt.)
tyzka (2 szt.)
zZlewka (1 szt.)
szalka Petriego (1 szt.)
suchy piasek 1 szt.
skrobia (1 szt.)
Karta rozszerzonej rzeczywistosci AR (1 szt.)
721189 | Eduterapeutica 1 |Zestaw ¢wiczen multimedialnych wraz z kartami pracy do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z ryzykiem wystapienia lub orzeczeniem/opinia o dysleksji,
Lux SPE 1-3 dysgrafii, dysortografii lub dyskalkulii.
Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie urzadzer — dostep do programu dla cafej kadry pedagogicane] i wszystkich uczniow.
Materialy zawarte w programie mozna wykorzystac nie tylko podczas grupowych lub indywi zajec wyré r jnych i korekeyjno-
-kompensacyjnych, ale takze w pracy z cafa klasa.
ZAWARTOSC PAKIETU:
* 279 ¢wiczer multimedialnych,
« 229 kart pracy w wersji drukowanej i elektronicznej,
« poradnik metodyczny,
« gra Figu-miku ztozona z 72 kolorowych, kartonowych elementéw, 4 kart dla nauczyciela, 5 kart pracy dla uczniéw, 2 instrukcji obrazkowych,
« gra wielkoformatowa Pajacyk wraz z instrukcja, w ktérej zawarto kilkanascie réznych pomystéw na to, jak mozna ja wykorzysta w pracy z uczniami.
721193 | Eduterapeutica 1 |Program multimedialny skierowany jest do ieli oraz sw-psychologéw do p ia zajec rewalidacyjnych i jnych z uczniami w
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wieku 10-15 lat. Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjne dla uczniéw klas 4 — 8 koncentruje si¢ na czterech najpowszechniejszych zaburzeniach tj:
Dysleksja (w waskim rozumieniu) - trudnosci w czytaniu, Dysortografia — trudnosci z opanowaniem poprawnej pisowni, Dysgrafia — trudnosci z opanowaniem
czytelnego graficznie pisania Dyskalkulia — trudnosé w rozumieniu.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie urzadzert — dostep do programu dla catej kadry pedagogicznej i wszystkich uczniéw.
Materialy zawarte w programie mozna wykorzystac nie
tylko podczas grupowych lub i zaje¢ wyrd r i korekeyj inych, ale takze w pracy z cafa klasa.

Zawarto$¢ pakietu:
« blisko 500 éwiczert h cwiczer, gier inych, do znanych gier komputerowych,
« 420 wydrukowanych kart pracy dostepnych réwniez w programie,

« poradnik metodyczny  instrukcja obstugi,

« poradnik dla rodzicéw,

« diugopis Banach 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli.

Eduterapeutica
ine

tACZNA KWOTA ZESTAWU : 35 000 Zt

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniaja nastepujace warunki:
1) posiadaja deklaracje CE;
2) posiadaja certyfikat 1SO 9001 dla producenta z wylaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowiacych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;
3) zostaly wytworzone zgodnie z norma medyczna PN-EN ISO 13485 — w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;

4) sa fabrycznie nowe i wolne od obciazeri prawami osob trzecich;

5) posiadaja dofaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granica te materialy i instrukcje nie musza by¢ sporzadzone w jezyku polskim;

6) posiadaja okres gwarandii nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapaséw.
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