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Dzieri dobry, przedstawiam oferte na produkty z projektu rzadowego "Aktywna tablica".
W razie jakichkolwiek pytan - pozostaje do dyspozycji.
Z wyrazami szacunku

INDEKS| NAZWA | ILOSC OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743130 . i 1t e i oraz pakiety iaja, ze ia i moga iéc ze soba w parze, a, co wiecej, motywowac dzieci do nauki i
interaktywne wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej misji.
FlySky 2.0
Jasnos¢: 3 600 ANSI Lumen
Rozdzielczosé: 1280 x 800 WXGA
Zywotnos¢ lampy: (tryb standard) do 10 000 h
Procesor: AMD
Dysk: SSD 120 GB
Zasilanie: 230 V
Interfejsy: USB, VGA, minijack, Ethernet
Modut: Wi-Fi, w zestawie
Wymiary (cm): 35 x 24,5 x 38
Waga (kg): 9,5
Gwarangja: 3 lata
Pakiet gier: 214
Dodatki: Pisak interaktywny, Interaktywny
1book MAC A "
SZKOLRAD|  Pakiet 9 gier 1 |[Pakiet 9 gier. CyKl aplikacji dla naj 2 ko jacy na ie sie ze iami zamieszkujacymi rézne
224 "Zabawy ze informacje maja charakter wizualny, audytywny, ki i angazuja p emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
i i maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodice ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane s3
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwigkszania poziomu trudnosci) | zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosuja wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integruiacy prace potkul mézgowych daiecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wylorzystywania wyobrain, logicznego myslenia, dostrzegania wigzkow przyczynowo-skutkowych, myslenia poza | i pr
myslenia pr i ia liczb, poje¢, ia wzoréw, obrazéw, s
powtarzania, reakji na proste polecenia, reakcji na alozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchdw, orientacii w preestrzen, rozpoznawania i uzywania
stow, liczb, dzwiekéw. Oprog ie pozwala na elimi iie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i o poprzez
uzycie aplikacjiskupione 53 na stymulowaniu umiejetnosci, ktore stanowia baze o nabywania i rozwijania jezyka. Wy ywane jest/s3: - nas e -
kontaktu - wyré ie sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach i 6w jezyka: i morfologi
i iejetnosci spofeczne - wydiuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolnos¢
skupiania mysli uklerunkowanych na jedna kwestie), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - waorce motoryczne, - wzorce wizualne, -
rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciata, - toru i pozycja jezyka,
$wiadomost poloenia artykulatorw podczas artykulacji poszczegoinych glosek, - fonacja, - utrwalanie wywolanych nnrmatywnych glosek, - automatyzacja
normatywnych glosek, - przywolywanie z pamieci ruchéw arty - jie wzorcéw motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 8 gier 1 |Pakiet 8 gier. Cykl aplikacji wp jacych w Swiat ia i logi myslenia. Podawane informacie majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny
225 "Kodowanie 1" i angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe maja silniejsza strukture). Wykorzystana
jest zasada motorycznego uczena sie. Bodice ingerujace 53 wyelimi w 53 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz
ia poziomu i (w postaci nagrod). Aplikacje stosuja waorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul
mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racj i anali wykorzystywania wy , logi > myslenia, —
dostrzegania zwiazkéw przyczynowo-skutkowych, myslema poza kategoriami prz ci, wni ia, myélenia pr: i i . 6
liczb, pojec, rozpoznawania wzoréw, obrazow, strukt: icznosci, powtarzania, reakeji na proste polecenia, reakgji na ztozone %‘6
polecena, rozpoznawania sekwencji ruchow, orentac w przestrzeni,rozpoznawania fuiywania stow, lizb, diwigkow. Oprogramowanie pozwala na -
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i p Oddziaty poprzez uycie aplikacji skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzy, jest/sa: - nas ie kontaktu - wyréwny
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich 6w jezyka: i morfologi i -
umiejetnosci spofeczne - wydiuzanie czasu uwagi - koordynacja fuchowo-ruchowa, - ja (zdolnos¢ skupiania mysli ukierunkowanych na
jedna kwestig), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciata, - ie prawi toru - prawidtowa pozycja jezyka, - $wi $¢ pofozenia arty
podczas artykulacji poszczegélnych glosek, - fonacja, - utrwalanie wywofanych normatywnych glosek, - normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchow artykulatorow, - utrwalanie wzorcow motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 7 gier 1 [Pakiet 7 gier. Cykl aplikacji wykorzystujacych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej. Podawane informacje maja charakter wizualny, audytywny,
226 "Zabawa 1" Kinestetycany i angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczene sie jest bardzie] (nowe i maja silniejsza strukture).
Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce i jace sa w 53 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw
oraz 2wigkszania poriomu trudnosci) | zewngtrane (w postaci nagrad). Aplikace stosuja wzorzec pozytywny. Zadania maja charaker integruiacy prace péful . - -
mozgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia i anali wykorzystywania wy , logi > myslenia, @‘“@-
dostrzegania zwigzkow prayczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami prz &ci, wi ia, myslenia pr i i ’ ‘
liczb, poje, rozpoznawania wzoréw, obrazéw, strukturali icznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na zlozone @9‘
polecenia, rozpoznawania sekwencjiruchdw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stow, liczb, dZwiekéw. Oprogramowanie pozwala na ‘@
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i p Oddziaty poprzez uzycie aplikacii skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzy jest/s3: - nas - inicjowanie kontaktu - wyrowny
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich 6w jezyka: i morfologi i -
umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja tuchowo-ruchowa, - ja (zdolnos¢ skupiania mysli ukierunkowanych na
jedna kwestie), - centralne przetwarzanle stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rvsowame po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciata, - i toru i pozycja jezyka, - $wi $¢ pofozenia arty
podczas artykulacji poszczegblnych glosek, - fonacja, utrwalanie wywoianych normatywnych glosek, - normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchow artykulatorow, - utrwalanie wzorcow motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 5 gier 1 [Pakiet 5 gier. Cyki aplikacji pomagajacych rozwijac wiedze i umiejetnosci informacje maja charakter wizualny, audytywny,
227 " 1" i angaiuja pozytywne emoce dziecka, dzieki czemu uczenie si¢ jest bardziej (nowe maja silniejsza strukture).
jest zasada motorycznego uczenia sig. Bodzce i jace sa w s3 motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw
oraz awigkszania poziomu trudnosci) i zewngtrzne (w postaci nagréd). Aplikace stosuj wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul _ = ‘
mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myélenia i wykorzysty , logicanego myslenia, @3’*@-
ia 2wiazkéw pr Kowych, myslenia poza kategoriami &ci, wni ia, myslenia pr i - < N
liczb, pojeé, rozpoznawania wzoréw, obrazéw, strukturali sci $ci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakeji na zlozone @,6‘
pnlecenla, rozpoznawania sekwencji ruchow, orientacji w przestrzeni, rozpoznawama i uzywania stéw, liczb, dzwigkéw. Oprogramowanie pozwala na ‘@
ie deficytow ilos i Oddziaty ne poprzez uzycie aplikacii skupione 3 na stymulowaniu
umiejetnosci, ktdre stanowia baze do. i rozwijania jezyka. Wykorzy jest/sa: - nas - kontaktu - wyréwny
sensoryczne - umiefetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka: fonologicznego, mor i -
i spote - wy czasu uwagi - tuchowo-ruchowa, - (zdolnos¢ skupiania mysli ukierunkowanych na
jedna kwestie), - centralne przetwarzanle stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rvsuwanle po $ladzie, - odwzorowanie, -
postawa ciafa, - toru - prawidfowa pozycja jezyka, - swi $¢ potozenia arty
podczas artykulacji poszczegblnych glosek, - fonacja, utrwalanie wywotanych normatywnych glosek, - ja normatywnych glosek, - przywolywanie z
pamieci ruchéw artykulatorow, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
SZKOLRAD|  Pakiet 8 gier 1 [Pakiet zawiera 6 zroznicowanych aplikacji, oprawionych bogata i kolorowa szata graficzna. Kazda aplikacja ma trzy rozne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
817 "Kodowanie 2" utrwalajacy zdobyta wiedze  zakresu ilos¢ éwiczert i ywnych do ia to 24.
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SZKOL.RAD
818

Pakiet 10 gier
"Interaktywne tfa

Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére ie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga

byé wy! ysty do h terapii sensorycznych oraz r

SZKOL.RAD
819

Pakiet 4 gier
IR

Pakiet sklada si¢ z 4 aplikacji umozliwiaj. e z iem pisakow i h. Aplikacje zawierajq kilkanascie szablonéw oraz mozliwose

rysowania po biatym lub czarnym tle.

SZKOL.RAD
836

Pakiet 6 aplikacji
SPE ASD

Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zaje¢ ilitacyjnych dzieci ze stwi spektrum autyzmu. Zadania sa przygotowane w
sposob, ktéry utatwia nabywanie umiejetnosci ikacyj

734193

Laptop Acer
TravelMate P2
TMP215-53 i3

Zwigksz wydajnos$¢ dziatania dzigki pofaczeniu wigkszej mocy obliczeniowej, mobilnosci i trwatosci, a takze wielu przydatnym funkcjom biznesowym i

opcjom tacznosci. Wydajny procesor Intel Core i3 pozwala na wydajna, komfortowa i szybka prace. Dzigki zastosowaniu w produktach
TravelMate pojemnej baterii nie musisz obawiac sig o utrate mocy podczas pracy.
Wyswietlacz: 15,6” FHD IPS

Rozdzielczos¢: 1 920 x 1 080

Procesor: Intel® CoreTM i3-1115G4

(1.7 GHz, 3.0 GHz, 6 MB cache)

Pamig¢ RAM: 8 GB DDR4

Pamie¢ wewnetrzna: 256 GB PCle NVMe SSD

Naped: nie

Karta graficzna: UHD Intel®

Komunikacja:

1xVGA,

1xRJ4s,

3 x USB 3.2 (jeden z portéw umozliwi ie urzadzen przy w
USB-C z obstuga Power Delivery, wsparciem dla technologii Display Port over USB-C, oraz Thunderbolt 4,
1xHDMI 2.0,

Czytnik kart SD,

Zlacze combo (stuchawki / mikrofon),

Wi-Fi 6 (802.11a/b/g/n/ac/ax),

Bluetooth 5.1,

LAN 10/100/1000,

Wbudowane gtosniki 2 x 2W,

Whbudowana kamera z mechaniczna przestona.

749122

MOWik
2.0

MOWik dziatajacy w oparciu o system Android (tablety, smartfony) , z synteza mowy Ivona (glos meski, glos damski), pr. do

e rozszerzone

i jacej, dla 0s6b majacych powazne problemy z porozumiewaniem sig za pomoca mowy.
Jest to w petni polskie Oprogramowanie, wyposazone w polska synteze mowy kobieca i meska oraz 12000 symboli. Jest przeznaczone dla oséb w réznym wieku,
gtownie z afazja, i cig i zespotem Downa, mézgowym porazeniem dzieciecym, dysartria itp., ktdre nie moga sie

p ¢ mowa w sposéb ity dla innych. Ma mozliwos¢ dostosowania interfejsu do réznych uposledzer, niepetnosprawnosci ruchowej, wieku i pici.
Istnieje réwniez mozliwos¢ robienia i wstawiania zdjec, wiasnych grafik | obrazéw  Internetu. Uzytkownik moze tworzy¢ z symboli cate zdania i wypowiedzi,
ktre sa odczytywane przez synteze mowy. Wyrazy moga byé odmieniane. Uzytkownicy korzystajacy z liter, moga pisa informacje za pomoca klawiatury
ekranowej i odczytywat je za pomoca syntezy mowy. Ukfad tablic i pozwala na i i ypowiedzi w jezyku polskim.

743360

mTalent
KONCENTRACJA |
PAMIEC kI. 1-8

Zestaw blisko 700 interaktywnych ¢wiczen i kart pracy j funkcje a takze iaj ie, pamiec i koncentracje uwagi.

Program KONCENTRACIA | PAMIEC‘ to:

« jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

+ odpowiedz na jedno  najczestszych wskazari form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zaleceri do pracy z dzieckiem
— éwiczenia pamieci, koncentracji, kontroli bodzcéw i kontroli poznawczej,

« materiat podzielony na dwa obszary trudnosci — osobne éwiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniéw i miodziezy,

* propozycj jona o zestaw ych materiatow (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),
. pr przez 6 6w (w tym specj ij 6w Ewiczenia z zakresu: pamieci (roboczej, operacyjnej, wzrokowej,
j ji uwagi (podzielnosci Sci, trwatosci, 4ci), a takze innych obszaréw funkeji wykonawczych i elementw relaksacji.

W programie wydzielono nastepujace dziaty:
Rozgrzewka (¢wiczenia wstepne)

Pamie¢ wzrokowa

Pamiec¢ stuchowa

Pamiec¢ stuchowo - wzrokowa
Spostrzegawczo$¢

Szybko$¢ reakcji (nazywanie, liczenie)
Podzielno$¢ uwagi

‘tamigtowki

Koordynacja wzrokowo-ruchowa

10. e e .
organizowania, hamowania i inne).

O ONAGN R WN R

Licencja bezterminowa na 1 stanowisko online + 2 offline.

Firatents

KONCENTRA
1 PAMIECCJA
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751474 [mTalent ADHD 5+, 1 Zestaw interaktywnych éwiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami lub diagnoza zespotu iwosci psychoruchowej z di
11+ uwagi.
Do czego stuzy? Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu ijani ji j lub doraznie, wedtug potrzeb, Eiratentt
mozliwosci i planu pracy konkretnych terapeutow i uczniow.
Z czego sig sktada? Z obszernej bazy ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w
jednym pudetku.
Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli pracujacych z dzieémi w dwéch grupach wiekowych (6+ i 11+) w zakresie zaburzer uwagi, nadruchliwosci | impulsywnosci,
czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sie objawy charakterystyczne dla ADHD.
o kilkadziesiat tematéw i propozycji pracy w danym obszarze sprawdzonych w pracy z dzieémi z diagnoza ADHD,
e materiaty dotycza pracy w zakresie zaburzenia uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sig objawy charakterystyczne
dla ADHD,
® propozycje, ktére sprawdza sie zaréwno w pracy z uczniem starszym, jak i z uczniem w mtodszym wieku szkolnym,
® kilkaset ekranéw interaktywnych do wykorzystania w trakcie zajec lub jako ich uzupetnienie,
® jedyne na polskim rynku ie do terapii i wyzej obszaréw dziatajace na wiekszosci dostepnych urzadzen,
o uznany i doéwiadczony zespét autorski, duet w: Izabela i Joanna Chromik-Kovacs — autorki j ksiazki ,Jak pracowaé z
dzieckiem z zespotem Aspergera w domu i szkole. Poradnik dla rodzicéw i nauczycieli” oraz ,Jak pracowac z dzieckiem z ADHD w domu i szkole. Poradnik dla
rodzicéw i nauczycieli”.
Metody, materialy, rozwiazania i propozycje zajg¢, na ktérych oparty jest program mTalent ADHD, byly przez 20 lat walidowane w ramach dziatalnosci
pierwszego w Polsce stowarzyszenia majacego na celu niesienie pomocy dzieciom z ADHD (Stowarzyszenia
Pomocy Dzieciom z Nadpobudliwoscia Psychoruchowa ,Pomost”).
Sugerowany wiek: 6+, 11+
Licencja bezterminowa na 4 i 2 iska online (wy dostep do i2 iska offline
743605 | Bedzie dobrze - 1 |Bedzie dobrze - program wspieraj: i ji 1 - oraz udzielanie pomocy i icznej w
program sytuacji kryzysowych i to przez 6w i 6w zestaw i hi jnych materiatéw
jeraj iem dla iela pr zajecia o lub lekcje godziny w j. To jne i angazujace materiaty

przeznaczone do pracy z uczniami od 10 roku zycia.

30 e watnych jie tematéw, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzaleznienia, fake news czy trolling,
10 et zwi 2 zajeciami specjali i 2 zakresu pomocy iczno-| icznej, ze 6 ieniem zaje¢ wspierajacych
kondycje psychiczng uczniéw wynikajaca z doswiadczenia traumy, diugotrwatej izolacji i innych sytuacii kryzysowych, a takze tematy zwiazane ze
iep ieniami w grupie, funkej iem grupy zr62ni j itp. program do wykorzystania podczas zaje¢ rozwijaj j j -
, innych zajec o ter , a takze podczas godziny w j, materialy dla ieli, w 6w i terap
pracujacych indywidualnie lub grupowo z uczniami w wieku 10+, drukowane karty pracy i 6 usze zajec
multimedialnej zawartosci programu ,Bedzie dobrze” j ¢ sposob pi ia zaje¢ w zaleznosci od potrzeb | mozliwosci klasy,

interaktywne materialy aktywizujace uczniow stworzone z mysla o wspdinej pracy przy tablicy interaktywnej (np. mapa skojarzeri, metaplan, analiza SWOT,
piramida priorytetéw czy poker kryterialny).

Kazdy temat oméwiony w programie ,Bedzie dobrze” skiada si¢ z planszy i ywnej iajace] iane tresci w sposob jacy okazje do
dyskusii, kilku zasobéw zawierajacych zadania p do rozwigzania wspélnie przez cata klase oraz tzw. lekeji uczniowskiej, ktéra mozna wi ¢ do
pr ia zaje¢ metoda odwrdconej klasy lub w formie podsumowania wiadomosci po zajeciach.

Licencja bezterminowa: 3 iska online
dodatkowa licencja dla 30 uczniéw.

y dostep do oraz6 isk offline (praca bez dostepu do Internetu) dla nauczycieli oraz

tACZNA KWOTA ZESTAWU : 35 000 Zt

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spefniaja nastepujace warunki:

1) posiadaja deklaracje CE;

2) posiadaja certyfikat ISO 9001 dla producenta z wylaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowiacych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;

3) zostaly wytworzone zgodnie z norma medyczn PN-EN ISO 13485 — w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;
4) s3 fabrycznie nowe i wolne od obciazert prawami oséb trzecich;

5) posiadaja dofaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granic te materiaty i instrukcje nie musza by¢ sporzadzone w jezyku polskim;

6) posiadaja okres gwarandii nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wana przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapaséw.
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