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EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
tACZNA KWOTA ZESTAWU: 35 000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
743130 Urzadzenie interaktywne FlySky 2.0 1

Urzadzenie interaktywne oraz dedykowane pakiety udowadniaja, ze technologia i dydaktyka moga i$¢
ze sobg w parze, a - co wiecej, motywowac dzieci do nauki i wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej
mis;ji.

Jasnos$é: 3 600 ANSI Lumen
Rozdzielczos¢: 1 280 x 800 WXGA
Zywotnoé¢ lampy: do 10 000 h

(tryb standard)

Procesor: AMD

Dysk: SSD 120 GB

Zasilanie: 230 V

Interfejsy: USB, VGA, Minijack, Ethernet
Modut: Wi-Fi, w zestawie

Wymiary (cm): 35 x 24,5 x 38

Waga (kg): 9,5

Gwarancja: 3 lata

Pakiet gier: 214

Dodatki: pisak interaktywny, interaktywny
Multibook MAC ,Multimedialne przedszkole”

AKCESORIA W ZESTAWIE:

e 2 piloty,

e pisak interaktywny,

e przewdd zasilajacy,

e uchwyt montazowy (sufitowy),
e elementy montazowe,

e instrukcja obstugi i montazu,

¢ karta gwarancyjna.

ZAPEWNIAMY WSPARCIE MERYTORYCZNE:
e film szkoleniowy prezentujacy korzystanie z urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE,
e cyfrowy poradnik metodyczny pokazujgcy zastosowanie urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE.
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INDEKS NAZWA
PRODUKTU

EDUKACJA DYDAKTYKA

TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
35000 Zt

ILOSC

SZKOL.RAD224 Pakiet 9 gier "Zabawy ze zwierzetami"

Pakiet 9 gier.

Cykl aplikacji dla najmtodszych uzytkownikéw, pozwalajacy na zapoznanie sie ze
stworzeniami zamieszkujgcymi rézne kontynenty. Podawane informacje maja
charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja pozytywne emocje dziecka,
dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe potaczenia neuronalne maja
silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie.

BodZce ingerujgce sg wyeliminowane. Wykorzystane s3 motywatory wewnetrzne
(w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne

(w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter
integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie
go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni,
logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkdéw przyczynowo-skutkowych, myslenia
poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego,
przetwarzania i analizowania liczb, pojec, rozpoznawania wzoréw, obrazéw,
strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste
polecenia, reakcji na ztozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji
W przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw.

Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytéw ilosciowych, jako$ciowych

i pragmatycznych.

Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktore stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - Swiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 1

35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD225 Pakiet 8 gier "Kodowanie 1" 1

Pakiet 8 gier.

Cykl aplikacji wprowadzajacych w $wiat kodowania i logicznego myslenia.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 1

35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD226 Pakiet 7 gier "Zabawa 1" 1

Pakiet 7 gier.

Cykl aplikacji wykorzystujacych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. BodzZce ingerujace sa wyeliminowane.

Wykorzystane sg motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz
zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosuja
wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace pétkul mézgowych
dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego

i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania
zwigzkdw przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych.
Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 1

35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD227 Pakiet 5 gier "Matematyka 1" 1

Pakiet 5 gier.

Cykl aplikacji pomagajacych rozwija¢ wiedze i umiejetno$ci matematyczne.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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dla edukacji __
MacC odAdoz = MAC T MAaC + Mac
ZESTAW 1
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD817 Pakiet 8 gier - “Kodowanie 2" 1

Pakiet zawiera 6 zréznicowanych aplikacji, oprawionych bogatg i kolorowg szata
graficzna. Kazda aplikacja ma trzy rézne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
utrwalajacy zdobyty wiedze z zakresu kodowania.

Efektywna ilo$¢ ¢wiczen interaktywnych do uzytkowania to 24.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD818 Pakiet 10 gier - “Interaktywne tta” 1

Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére umozliwiajg uzytkownikowi
doswiadczanie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga by¢
wykorzystywane do réznorodnych terapii sensorycznych oraz rewalidacji.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD819 Pakiet 4 gier - Kolorowanki IR 1

Pakiet sktada sie z 4 aplikacji umozliwiajacych kolorowanie z wykorzystaniem
pisakéw interaktywnych. Aplikacje zawieraja kilkanascie szablonéw oraz mozliwos¢
swobodnego rysowania po biatym lub czarnym tle.
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dla edukacji __
MacC odAdoz = MAC T MAaC + Mac
ZESTAW 1
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD836 Pakiet 6 aplikacji “SPE ASD” 1

Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zajeé
rehabilitacyjnych dzieci ze stwierdzonym spektrum autyzmu.

Zadania sg przygotowane w sposéb, ktéry utatwia nabywanie umiejetnosci
komunikacyjnych.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD979 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk angielski 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajacych efektywna nauke jezykédw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym doswiadczeniem. Aplikacje
pozwalaja na modyfikacje tta, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawow
stéw i obrazkow.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD983 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk niemiecki 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajgcych efektywna nauke jezykdw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym dos$wiadczeniem. Aplikacje
pozwalajg na modyfikacje tfa, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawéw
stéw i obrazkdéw.
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EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

721189 Eduterapeutica Lux SPE 1-3 1

Zestaw éwiczen multimedialnych wraz z kartami pracy do wykorzystania na
zajeciach z dzie¢mi z ryzykiem wystapienia lub orzeczeniem/opinig o dysleks;ji,
dysgrafii, dysortografii lub dyskalkulii.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie
urzadzen - dostep do programu dla catej kadry pedagogicznej i wszystkich
uczniéw. Materiaty zawarte w programie mozna wykorzystac nie tylko podczas
grupowych lub indywidualnych zaje¢ wyréwnawczych, rewalidacyjnych

i korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze w pracy z cata klasa.

ZAWARTOSC PAKIETU:

e 330 ¢wiczen multimedialnych,

e 209 kart pracy w wersji drukowanej i elektronicznej,

e poradnik metodyczny,

e gra ,Figu-miku” ztozona z 40 kolorowych kartonowych elementéw, 4 karty
dla nauczyciela i 4 dla ucznia, 2 instrukcje obrazkowe, kostka do gry,

e gra wielkoformatowa ,Pajacyk” wraz z instrukcjg, w ktérej zawarto
kilkanascie réznych pomystow na to, jak mozna jg wykorzystaé¢ w pracy

Z uczniami.

Eduterapeutica
Specjalne
potrzeby <=

edukacyil
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ZESTAW 1
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
721193 Eduterapeutica Lux SPE 4-8 1

Program multimedialny skierowany jest do nauczycieli oraz pedagogéw-
psychologéw do prowadzenia zaje¢ rewalidacyjnych i kompensacyjnych

z uczniami w wieku 10-15 lat. Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjne
dla uczniéw klas 4 - 8 koncentruje sie na czterech najpowszechniejszych
zaburzeniach tj: Dysleksja (w waskim rozumieniu) - trudnosci w czytaniu,
Dysortografia - trudnosci z opanowaniem poprawnej pisowni,

Dysgrafia - trudnosci z opanowaniem czytelnego graficznie pisania Dyskalkulia
- trudno$¢ w rozumieniu.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie
urzadzen - dostep do programu dla catej kadry pedagogicznej i wszystkich
uczniéw. Materiaty zawarte w programie mozna wykorzystac nie

tylko podczas grupowych lub indywidualnych zaje¢ wyréwnawczych,
rewalidacyjnych i korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze w pracy z catg klasa.

Zawarto$¢ pakietu:

e blisko 565 ¢wiczen multimedialnych - gier edukacyjnych nawigzujgcych do
znanych gier komputerowych,

e 442 wydrukowane karty pracy dostepne réwniez w programie,

e poradnik metodyczny z instrukcjg obstugi,

e poradnik dla rodzicéw,

e dtugopis Banach 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli.

Eduterapeutica
Specjalne
potrzeb &
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ZESTAW 1
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
751470 Eduterapeutica Lux Kompetencje spoteczno- 1

emocjonalne. Szkota

Eduterapeutica Lux Kompetencje spoteczno-emocjonalne Szkota, to program
multimedialny zawierajacy baze ¢wiczen interaktywnych i kart pracy
wspierajacych rozwdj kompetencji emocjonalnych i spotecznych zgodnie

z obszarem Il i lll wedtug podstawy programowej wychowania
wczesnoszkolnego.

Cwiczenia interaktywne i karty pracy zawarte w publikacji pomagaja
ksztattowad umiejetnosci zwigzane z rozpoznawaniem i akceptacjg réznych
stanéw emocjonalnych (swoich i innych), radzenia sobie z trudnymi emocjami,
kulturalnego zachowania w sytuacjach spotecznych, a dodatkowo wzmacniaja
myslenie przyczynowo-skutkowe, strategiczne, problemowe i przestrzenne.
Materiaty zostaty podzielone na trzy moduty: kontrola emocji, kompetencje
emocjonalno-spoteczne, inteligencja emocjonalna. Dzieki ¢wiczeniom dzieci
poprzez zabawe ucza sie samodzielnosci, samoswiadomosci, samoregulacji,
rozumienia korelacji pomiedzy emocjami i mys$lami oraz zachowaniami

i emocjami, rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie
doswiadczam-czuje-potrzebuje, rozwigzywania konfliktow.

Zawartos¢ publikacji:
o blisko 120 ¢wiczen multimedialnych, e przyktadowe scenariusze do pracy
o z dzie¢mi, e gra karciana ,Wyobraznik”, ¢ 100 wydrukowanych kart pracy

(dostepnych réwniez w wersji elektronicznej), e plakat do powieszenia,
e poradnik metodyczny.
Typ wers;ji:
Pakiet (program multimedialny + pomoce tradycyjne)

Licencia: . Eduterapeutica
pendrive - otwarta, bezterminowa _i; Kom pEte ncje
kod do educhmury - na 5 lat, jednostanowiskowa emocjonqlno- .
Wymiary pudetka: 24 x 33 x 8 'SPOleczne ¥

Szkola

N

eduterapeutica | L
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MacC odAdoz = MAC T MAaC + Mac
ZESTAW 1
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

756163 Eduterapeutica Lux Pomoc Psychologiczna 1

Pakiet multimedialny Pomoc psychologiczna adresowany jest do:

o psychologéw i pedagogéw szkolnych, ktérzy stanowig pierwsza linie
pomocy w przypadku rozpoznawania oraz wsparcia ucznia w problemach
natury psychologicznej

 nauczycieli (zarowno wychowawcéw, jak i przedmiotowych), ktorzy
podczas prowadzenia réznych zajec czesto spotykaja sie z zaburzeniami
psychicznymi wéréd swoich uczniéw

o dyrektorow szkét, ktérzy wsrdd swoich licznych dziatarh majg obowigzek
promocji oraz profilaktyki zdrowia psychicznego

e uczniow, ktérzy dzieki ¢wiczeniom oraz zaproponowanym materiatom
zwiekszg samoswiadomos$é w temacie zdrowia psychicznego

Pakiet Pomoc psychologiczna odnosi sie do profilaktyki uniwersalnej
kierowanej do wszystkich, profilaktyki selektywnej skierowanej do oséb
z grupy ryzyka, oraz daje wiedze, gdzie siega¢ po pomoc w stosunku do oséb
juz wykazujacych symptomy zaburzen, czyli profilaktyki wybiorcze;j.
Dzieki pakietowi Pomoc psychologiczna:
« stworzysz w szkole podstawowej kulture organizacyjng w oparciu
e 0 wspieranie zdrowia psychicznego zaréwno uczniéw, jak i kadry
pedagogicznej
o wyrobisz o zbudujesz prawidtowe nawyki wspierajace zdrowie psychiczne
w placéwce oswiatowej
 obalisz mity i zmienisz przekonania odnos$nie do pomocy psychologicznej
Pakiet jest praktycznych wsparciem w takich obszarach, jak:
» zaburzenie nastroju
o lek i ataki paniki
o depresja
» samookaleczanie, proby samobdjcze, samobdjstwa
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743605 Bedzie dobrze - program wspierajacy 1

Bedzie dobrze - program wspierajacy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-
spotecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej

w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych to przygotowany przez
pedagogéw i psychologdéw zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatow
dydaktycznych bedacych wsparciem dla nauczyciela prowadzacego zajecia

o charakterze terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawczej.

To atrakcyjne i angazujgce materiaty przeznaczone do pracy z uczniami od 10
roku zycia.

» 30 zagadnien dotyczacych waznych spotecznie tematéw, takich jak
dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzaleznienia, fake news czy
trolling,

« 10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy
psychologiczno-pedagogicznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem zajec
wspierajacych kondycje psychiczng ucznidow wynikajacg z doswiadczenia
traumy, dtugotrwatej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a takze tematy
ZWigzane ze nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy
zréznicowanej itp.,

« program do wykorzystania podczas zaje¢ rozwijajacych kompetencje
emocjonalno-spoteczne, innych zajec¢ o charakterze terapeutycznym,

» atakze podczas godziny wychowawczej,

» materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutdw pracujacych
indywidualnie lub grupowo z uczniami w wieku 10+,

o drukowane karty pracy i szczegétowe scenariusze zaje¢ uwzgledniajace
wykorzystanie multimedialnej zawartosci programu ,Bedzie dobrze”
pozwalajgce dostosowac sposdb prowadzenia zaje¢ w zaleznosci od
potrzeb i mozliwosci klasy,

« interaktywne materiaty aktywizujgce uczniéw stworzone z mysla

o wspolnej pracy przy tablicy interaktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan,
analiza SWOT, piramida priorytetéw czy poker kryterialny).

Licencja bezterminowa: 3 stanowiska online (wymagany dostep do Internetu)
oraz 6 stanowisk offline (praca bez dostepu do Internetu) dla nauczycieli oraz
dodatkowa licencja dla 30 uczniéw.
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743381 SMARTBEE Bez Barier $Sniegologia SPE 5

Eksperyment Sniegologia SPE zostat tak zaprojektowany, aby wzmacnia¢ koncentracje i umiejetnie
ukierunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest na samodzielnosc i bezpieczenstwo.
Dla nauczyciela w prosty, obrazowy sposéb przygotowane s3 informacje wprowadzajace ucznia
w temat Obserwacji i rozrdzniania standéw skupienia, staty, ciekty i gazowy. Uczen ma okazje
zobaczy¢, dotknad i doswiadczy¢ kazdego z nich. Uczen rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa
przygotowujgc elementy doswiadczenia zgodnie z Planem Aktywnosci. Najwiekszg atrakcjg jest
sensoryczne ,tworzenie” mokrego $niegu - szczegdlnie polecane dla uczniéw z nadwrazliwoscia

i niedowrazliwoscig sensoryczna. Podczas zabawy uczniowie mogg dodatkowo ,lepi¢” rézne
przestrzenne ksztatty a nastepnie samodzielnie wykonaé odstresowujgcego i wzmacniajagcego
miesnie dtoni - gniotka. Pozostatg czes¢ ,Sniegu” zamieniamy z powrotem w ciecz, ukazujac
odwracalnosé proceséw w przyrodzie. Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeliczanie,
odwazanie, chwyt pesetowy, koncentracje i koordynacje. Po zakorczonej zabawie utrwalamy

i uogdlniamy zdobyta wiedze, wypetniajac przygotowang Ksigzeczke Dydaktyczng - rysujemy,
piszemy po $ladzie, uzupetniamy! Dodatkowo, do zestawu dotaczona jest karta AR. Aplikacja
dostepna jest dla systemoéw Android i iOS. Dzieki darmowej aplikacji z technologia rozszerzonej
rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwos¢ prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem technik i metod
uczenia opartych o najnowoczesniejsze osiggniecia informatyczne.

Zawarto$¢ zestawu SNIEGOLOGIA SPE
okulary ochronne (2 szt.)
folia ochronna (1 szt.)
instrukcja (1 szt.)
karta pracy drukowana (1 szt.)
plan aktywnosci (1 szt.)
taca (1 szt.)
tyzka (2 szt.)
kubek (1 szt.)
probowki z korkiem (3 szt.)
chlorek sodu (15 g)
poliakrylan sodu (15 g)
poliaktylan sodu (1 g)
strzykawka (1 szt.)
karta rozszerzonej rzeczywistosci AR (1 szt.)
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756504 Modut Banach Szczegélne Potrzeby z dtugopisem 3D 1
11+

Materiaty zawarte w pakiecie dostosowane sg do specjalnych potrzeb edukacyjnych uczniéw.
Udostepniamy narzedzie, ktére pozwala na nauke w sposéb kreatywny, interaktywny

i spersonalizowany. Prace z modutem, pokochajg uczniowie, ktérzy potrzebuja bardziej
praktycznego podejécia do nauki.

Zawarto$¢ modutu Szczegdlne potrzeby z dtugopisem 3D 11+:

» dtugopis 3D Banach Master wraz z zasilaczem,

» 10 scenariuszy zajec,

« 30 kart pracy do wykonania modeli 3D,

o poradnik metodyczny,

« dodatkowe elementy do wykonywania modeli 3D zgodnie z kartami pracy, np. Banaszki 3D.
Szczegblne potrzeby z dtugopisem 3D Banach 11+ jest zgodne z programem nauczania.

Korzysci dla pedagogéw, specjalistéw, nauczycieli specjalistéw:
» podniesiesz atrakcyjnos¢ procesu edukacyjno-terapeutycznego,
e W innowacyjny sposéb urozmaicisz rézne zajecia,
» jeszcze lepiej zindywidualizujesz prace kazdego ucznia,
» dostosujesz proces edukacyjno-terapeutyczny dla kazdego ucznia,
» zdobedziesz nowe pomoce dydaktyczne i modele do wizualizacji oraz manipulowania,
o zmotywujesz uczniéw do wysitku terapeutycznego,
e 0siggniesz szybsze efekty terapeutyczno-dydaktyczne.
@oeone

szczegolne

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniaja nastepujace warunki:

1) posiadaja deklaracje CE;

2) posiadaja certyfikat 1SO 9001 dla producenta z wytaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowiacych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;
3) zostaty wytworzone zgodnie z norma medyczna PN-EN I1SO 13485 - w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;

4) s fabrycznie nowe i wolne od obciazen prawami oséb trzecich;

5) posiadaja dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granica te materiaty i instrukcje nie musza by¢é
sporzadzone w jezyku polskim;

6) posiadaja okres gwarancji nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapaséw.




