MacC Abe)= mac + mac + mac

EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 2
tACZNA KWOTA ZESTAWU: 35 000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
743130 Urzadzenie interaktywne FlySky 2.0 1

Urzadzenie interaktywne oraz dedykowane pakiety udowadniaja, ze technologia i dydaktyka moga i$¢
ze sobg w parze, a - co wiecej, motywowac dzieci do nauki i wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej
mis;ji.

Jasnos$é: 3 600 ANSI Lumen
Rozdzielczos¢: 1 280 x 800 WXGA
Zywotnoé¢ lampy: do 10 000 h

(tryb standard)

Procesor: AMD

Dysk: SSD 120 GB

Zasilanie: 230 V

Interfejsy: USB, VGA, Minijack, Ethernet
Modut: Wi-Fi, w zestawie

Wymiary (cm): 35 x 24,5 x 38

Waga (kg): 9,5

Gwarancja: 3 lata

Pakiet gier: 214

Dodatki: pisak interaktywny, interaktywny
Multibook MAC ,Multimedialne przedszkole”

AKCESORIA W ZESTAWIE:

e 2 piloty,

e pisak interaktywny,

e przewdd zasilajacy,

e uchwyt montazowy (sufitowy),
e elementy montazowe,

e instrukcja obstugi i montazu,

¢ karta gwarancyjna.

ZAPEWNIAMY WSPARCIE MERYTORYCZNE:
e film szkoleniowy prezentujacy korzystanie z urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE,
e cyfrowy poradnik metodyczny pokazujgcy zastosowanie urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE.
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INDEKS NAZWA
PRODUKTU

EDUKACJA DYDAKTYKA

TECHNOLOGIE

ZESTAW 2
35000 Zt

ILOSC

SZKOL.RAD224 Pakiet 9 gier "Zabawy ze zwierzetami"

Pakiet 9 gier.

Cykl aplikacji dla najmtodszych uzytkownikéw, pozwalajacy na zapoznanie sie ze
stworzeniami zamieszkujgcymi rézne kontynenty. Podawane informacje maja
charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja pozytywne emocje dziecka,
dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe potaczenia neuronalne maja
silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie.

BodZce ingerujgce sg wyeliminowane. Wykorzystane s3 motywatory wewnetrzne
(w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne

(w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter
integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie
go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni,
logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkdéw przyczynowo-skutkowych, myslenia
poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego,
przetwarzania i analizowania liczb, pojec, rozpoznawania wzoréw, obrazéw,
strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste
polecenia, reakcji na ztozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji
W przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw.

Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytéw ilosciowych, jako$ciowych

i pragmatycznych.

Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktore stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - Swiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 2

35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD225 Pakiet 8 gier "Kodowanie 1" 1

Pakiet 8 gier.

Cykl aplikacji wprowadzajacych w $wiat kodowania i logicznego myslenia.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 2

35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD226 Pakiet 7 gier "Zabawa 1" 1

Pakiet 7 gier.

Cykl aplikacji wykorzystujacych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. BodzZce ingerujace sa wyeliminowane.

Wykorzystane sg motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz
zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosuja
wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace pétkul mézgowych
dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego

i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania
zwigzkdw przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych.
Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 2
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INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD227 Pakiet 5 gier "Matematyka 1" 1

Pakiet 5 gier.

Cykl aplikacji pomagajacych rozwija¢ wiedze i umiejetno$ci matematyczne.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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ZESTAW 2
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD817 Pakiet 8 gier - “Kodowanie 2" 1

Pakiet zawiera 6 zréznicowanych aplikacji, oprawionych bogatg i kolorowg szata
graficzna. Kazda aplikacja ma trzy rézne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
utrwalajacy zdobyty wiedze z zakresu kodowania.

Efektywna ilo$¢ ¢wiczen interaktywnych do uzytkowania to 24.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD818 Pakiet 10 gier - “Interaktywne tta” 1

Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére umozliwiajg uzytkownikowi
doswiadczanie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga by¢
wykorzystywane do réznorodnych terapii sensorycznych oraz rewalidacji.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD819 Pakiet 4 gier - Kolorowanki IR 1

Pakiet sktada sie z 4 aplikacji umozliwiajacych kolorowanie z wykorzystaniem
pisakéw interaktywnych. Aplikacje zawieraja kilkanascie szablonéw oraz mozliwos¢
swobodnego rysowania po biatym lub czarnym tle.




—v rozwigzania _v -V _

dla edukacji __
MacC odAdoz = MAC T MAaC + Mac
ZESTAW 2
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD836 Pakiet 6 aplikacji “SPE ASD” 1

Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zajeé
rehabilitacyjnych dzieci ze stwierdzonym spektrum autyzmu.

Zadania sg przygotowane w sposéb, ktéry utatwia nabywanie umiejetnosci
komunikacyjnych.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD979 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk angielski 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajacych efektywna nauke jezykédw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym doswiadczeniem. Aplikacje
pozwalaja na modyfikacje tta, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawow
stéw i obrazkow.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD983 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk niemiecki 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajgcych efektywna nauke jezykdw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym dos$wiadczeniem. Aplikacje
pozwalajg na modyfikacje tfa, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawéw
stéw i obrazkdéw.




V rozwigzania V

dla edukacji __
MacC odadoz = MAC T MaAC + MacC
ZESTAW 2
35000 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
734193 Laptop Acer TravelMate P2 TMP215-53 i3 2

Zwieksz wydajnosc¢ dziatania dzieki potaczeniu wiekszej mocy obliczeniowej, mobilnosci i trwatosci,
a takze wielu przydatnym funkcjom biznesowym i zaawansowanym opcjom tacznosci.

Wydajny procesor Intel Core i3 pozwala na wydajna, komfortows i szybka prace.

Akcesoria: e bateria litowo-jonowa, e zasilacz sieciowy.

Wyswietlacz: 15,6” FHD IPS

Rozdzielczosé: 1 920 x 1 080

Procesor: Intel® CoreTM i3-1115G4

(1.7 GHz, 3.0 GHz, 6 MB cache)

Pamie¢ RAM: 8 GB DDR4

Pamie¢ wewnetrzna: 256 GB PCle NVMe SSD
Naped: nie

Karta graficzna: UHD Intel®

Komunikacja: 1 x VGA, 1 x RJ45, 3 x USB 3.2 (jeden z portow umozliwia tadowanie urzadzen zewnetrznych

przy wytaczonym notebooku), USB-C z obstugg Power Delivery, wsparciem dla technologii Display Port over USB-C
oraz Thunderbolt 4, 1 x HDMI 2.0, Czytnik kart SD, Ztacze combo (stuchawki/mikrofon),

Wi-Fi 6 (802.11a/b/g/n/ac/ax),

Bluetooth 5.1,

LAN 10/100/1 000,

Whbudowane gtosniki 2 x 2 W,

Whbudowana kamera z mechaniczng przestona.
tacznosé: bezprzewodowa/przewodowa
System: Windows 11 Pro Edu

Wymiary (cm): 36,3 x 25,5 x 2

Waga (kg): 1,8

Gwarancja: 3 lata
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ZESTAW 2
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INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

743605 Bedzie dobrze - program wspierajacy 1

Bedzie dobrze - program wspierajacy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz udzielanie
pomocy psychologiczno-pedagogicznej w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych to
przygotowany przez pedagogéw i psychologdéw zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatéw
dydaktycznych bedacych wsparciem dla nauczyciela prowadzacego zajecia o charakterze terapeutycznym lub
lekcje godziny wychowawcze;j.

To atrakcyjne i angazujace materiaty przeznaczone do pracy z uczniami od 10 roku zycia.

» 30 zagadnien dotyczacych waznych spotecznie tematéw, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces,
depresja, uzaleznienia, fake news czy trolling,

» 10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogiczne;j,
ze szczegdblnym uwzglednieniem zaje¢ wspierajgcych kondycje psychiczng ucznidow wynikajaca
z doswiadczenia traumy, dtugotrwatej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a takze tematy zwigzane ze

nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy zréznicowanej itp.,

o program do wykorzystania podczas zajec rozwijajacych kompetencje emocjonalno-spoteczne, innych zajeé
o charakterze terapeutycznym, a takze podczas godziny wychowawczej,

o materiaty dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutow pracujacych indywidualnie lub grupowo z uczniami
w wieku 10+,

o drukowane karty pracy i szczegétowe scenariusze zaje¢ uwzgledniajace wykorzystanie multimedialnej
zawartosci programu ,Bedzie dobrze” pozwalajgce dostosowac sposdb prowadzenia zaje¢ w zaleznosci od
potrzeb i mozliwosci klasy,

 interaktywne materiaty aktywizujgce ucznidéw stworzone z myslg o wspdlnej pracy przy tablicy
interaktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan, analiza SWOT, piramida priorytetow czy poker kryterialny).
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751471 Eduterapeutica Lux Trenuj ucho! 1

Multimedialny program przeznaczony do trenowania percepcji i uwagi stuchowej uczniéw szkot
podstawowych. Prosta w obstudze aplikacja, petna ciekawych dzwiekéw oraz autorskich
ilustracji, wspiera prace nad poprawg koncentracji stuchowej oraz stuchu fonemowego u dzieci

i mtodziezy.

ZAWARTOSC PAKIETU:

e ponad 600 ¢wiczen multimedialnych podzielonych na dwa poziomy trudnosci
(prostsze dla klas 1-4 oraz trudniejsze dla klas 5-8),

e ponad 150 kart pracy w wersji elektronicznej i drukowanej,

e gry logopedyczne do samodzielnego wydruku,

e poradnik metodyczny wraz z instrukcjg obstugi programu,

e przyktadowe scenariusze do prowadzenia zajec z zakresu percepcji stuchowe;j.

Kategoria wiekowa 7-15 lat

Typ wers;ji: Pakiet (program multimedialny)
Licencja pendrive - otwarta, bezterminowa

Kod do educhmury - na 5 lat, jednostanowiskowa
Wymiary pudetka 24 x 33 x 8
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743381 SMARTBEE Bez Barier $Sniegologia SPE 5

Eksperyment Sniegologia SPE zostat tak zaprojektowany, aby wzmacnia¢ koncentracje i umiejetnie
ukierunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest na samodzielnosc i bezpieczenstwo.
Dla nauczyciela w prosty, obrazowy sposéb przygotowane s3 informacje wprowadzajace ucznia
w temat Obserwacji i rozrdzniania standéw skupienia, staty, ciekty i gazowy. Uczen ma okazje
zobaczy¢, dotknad i doswiadczy¢ kazdego z nich. Uczen rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa
przygotowujgc elementy doswiadczenia zgodnie z Planem Aktywnosci. Najwiekszg atrakcjg jest
sensoryczne ,tworzenie” mokrego $niegu - szczegdlnie polecane dla uczniéw z nadwrazliwoscia

i niedowrazliwoscig sensoryczna. Podczas zabawy uczniowie mogg dodatkowo ,lepi¢” rézne
przestrzenne ksztatty a nastepnie samodzielnie wykonaé odstresowujgcego i wzmacniajagcego
miesnie dtoni - gniotka. Pozostatg czes¢ ,Sniegu” zamieniamy z powrotem w ciecz, ukazujac
odwracalnosé proceséw w przyrodzie. Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeliczanie,
odwazanie, chwyt pesetowy, koncentracje i koordynacje. Po zakorczonej zabawie utrwalamy

i uogdlniamy zdobyta wiedze, wypetniajac przygotowang Ksigzeczke Dydaktyczng - rysujemy,
piszemy po $ladzie, uzupetniamy! Dodatkowo, do zestawu dotaczona jest karta AR. Aplikacja
dostepna jest dla systemoéw Android i iOS. Dzieki darmowej aplikacji z technologia rozszerzonej
rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwos¢ prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem technik i metod
uczenia opartych o najnowoczesniejsze osiggniecia informatyczne.

Zawarto$¢ zestawu SNIEGOLOGIA SPE
okulary ochronne (2 szt.)
folia ochronna (1 szt.)
instrukcja (1 szt.)
karta pracy drukowana (1 szt.)
plan aktywnosci (1 szt.)
taca (1 szt.)
tyzka (2 szt.)
kubek (1 szt.)
probowki z korkiem (3 szt.)
chlorek sodu (15 g)
poliakrylan sodu (15 g)
poliaktylan sodu (1 g)
strzykawka (1 szt.)
karta rozszerzonej rzeczywistosci AR (1 szt.)

=




N | G NS NS NS
MAC | wrwz = MAC + MAc + mMac

EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 2
35000 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

743382 SMARTBEE Bez Barier Ruchome Piaski SPE 5

Eksperyment Ruchome piaski SPE zostat tak zaprojektowany, aby wzmacnia¢ koncentracje i umigjetnie
ukierunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest na samodzielnosc¢ i bezpieczenstwo.

Zawartos¢ zestawu: RUCHOME PIASKI SPE
okulary ochronne (2 szt.)
folia ochronna (1 szt.)
instrukcja (1 szt.)
karta pracy drukowana (1 szt.)
plan aktywnosci (1 szt.)
taca (1 szt.)
tyzka (2 szt.)
zlewka (1 szt.)
szalka Petriego (1 szt.)
suchy piasek 1 szt.
skrobia (1 szt.) P
karta rozszerzonej rzeczywistosci AR (1 szt.)
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Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniaja nastepujace warunki:

1) posiadaja deklaracje CE;

2) posiadaja certyfikat 1SO 9001 dla producenta z wytaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowiacych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;
3) zostaty wytworzone zgodnie z norma medyczna PN-EN I1SO 13485 - w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;

4) s fabrycznie nowe i wolne od obciazen prawami oséb trzecich;

5) posiadaja dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granica te materiaty i instrukcje nie musza by¢é
sporzadzone w jezyku polskim;

6) posiadaja okres gwarancji nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapaséw.




