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EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
tACZNA KWOTA ZESTAWU: 43 750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
743130 Urzadzenie interaktywne FlySky 2.0 1

Urzadzenie interaktywne oraz dedykowane pakiety udowadniaja, ze technologia i dydaktyka moga i$¢
ze sobg w parze, a - co wiecej, motywowac dzieci do nauki i wspiera¢ nauczycieli w ich wychowawczej
mis;ji.

Jasnos$é: 3 600 ANSI Lumen
Rozdzielczos¢: 1 280 x 800 WXGA
Zywotnoé¢ lampy: do 10 000 h

(tryb standard)

Procesor: AMD

Dysk: SSD 120 GB

Zasilanie: 230 V

Interfejsy: USB, VGA, Minijack, Ethernet
Modut: Wi-Fi, w zestawie

Wymiary (cm): 35 x 24,5 x 38

Waga (kg): 9,5

Gwarancja: 3 lata

Pakiet gier: 214

Dodatki: pisak interaktywny, interaktywny
Multibook MAC ,Multimedialne przedszkole”

AKCESORIA W ZESTAWIE:

e 2 piloty,

e pisak interaktywny,

e przewdd zasilajacy,

e uchwyt montazowy (sufitowy),
e elementy montazowe,

e instrukcja obstugi i montazu,

¢ karta gwarancyjna.

ZAPEWNIAMY WSPARCIE MERYTORYCZNE:
e film szkoleniowy prezentujacy korzystanie z urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE,
e cyfrowy poradnik metodyczny pokazujgcy zastosowanie urzadzenia w pracy z dzie¢mi z SPE.
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INDEKS NAZWA
PRODUKTU

EDUKACJA DYDAKTYKA

TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
43750 Zt

ILOSC

SZKOL.RAD224 Pakiet 9 gier "Zabawy ze zwierzetami"

Pakiet 9 gier.

Cykl aplikacji dla najmtodszych uzytkownikéw, pozwalajacy na zapoznanie sie ze
stworzeniami zamieszkujgcymi rézne kontynenty. Podawane informacje maja
charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja pozytywne emocje dziecka,
dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe potaczenia neuronalne maja
silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie.

BodZce ingerujgce sg wyeliminowane. Wykorzystane s3 motywatory wewnetrzne
(w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne

(w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter
integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie
go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni,
logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkdéw przyczynowo-skutkowych, myslenia
poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego,
przetwarzania i analizowania liczb, pojec, rozpoznawania wzoréw, obrazéw,
strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste
polecenia, reakcji na ztozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji
W przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw.

Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytéw ilosciowych, jako$ciowych

i pragmatycznych.

Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktore stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - Swiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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odAdoZ EDUKACTA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE
ZESTAW 1
43750 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
SZKOL.RAD225 Pakiet 8 gier "Kodowanie 1" 1

Pakiet 8 gier.

Cykl aplikacji wprowadzajacych w $wiat kodowania i logicznego myslenia.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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odAdoZ EDUKACTA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE
ZESTAW 1
43750 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
SZKOL.RAD226 Pakiet 7 gier "Zabawa 1" 1

Pakiet 7 gier.

Cykl aplikacji wykorzystujacych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. BodzZce ingerujace sa wyeliminowane.

Wykorzystane sg motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz
zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosuja
wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace pétkul mézgowych
dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego

i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania
zwigzkdw przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych.
Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu
umiejetnosci, ktére stanowia baze do nabywania i rozwijania jezyka.
Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie
sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka:
fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci
spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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odAdoZ EDUKACTA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE
ZESTAW 1
43750 Zt
INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU
SZKOL.RAD227 Pakiet 5 gier "Matematyka 1" 1

Pakiet 5 gier.

Cykl aplikacji pomagajacych rozwija¢ wiedze i umiejetno$ci matematyczne.
Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazuja
pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe
potaczenia neuronalne maja silniejsza strukture). Wykorzystana jest zasada
motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane sa
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu
trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi
poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazZni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci,
whnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, pojec,
rozpoznawania wzordw, obrazdw, strukturalizowania, pomystowosci,
spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni,
rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na
eliminowanie deficytéw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania
terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci,
ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: -
nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego,
morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne -
wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, -
koncentracja (zdolnos$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), -
centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, -
wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa
ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja
spoczynkowa jezyka, - $wiadomo$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji
poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, -
automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchow
artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.
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EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD817 Pakiet 8 gier - “Kodowanie 2" 1

Pakiet zawiera 6 zréznicowanych aplikacji, oprawionych bogatg i kolorowg szata
graficzna. Kazda aplikacja ma trzy rézne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
utrwalajacy zdobyty wiedze z zakresu kodowania.

Efektywna ilo$¢ ¢wiczen interaktywnych do uzytkowania to 24.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD818 Pakiet 10 gier - “Interaktywne tta” 1

Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére umozliwiajg uzytkownikowi
doswiadczanie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga by¢
wykorzystywane do réznorodnych terapii sensorycznych oraz rewalidacji.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD819 Pakiet 4 gier - Kolorowanki IR 1

Pakiet sktada sie z 4 aplikacji umozliwiajacych kolorowanie z wykorzystaniem
pisakéw interaktywnych. Aplikacje zawieraja kilkanascie szablonéw oraz mozliwos¢
swobodnego rysowania po biatym lub czarnym tle.
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EDUKACJA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD836 Pakiet 6 aplikacji “SPE ASD” 1

Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zajeé
rehabilitacyjnych dzieci ze stwierdzonym spektrum autyzmu.

Zadania sg przygotowane w sposéb, ktéry utatwia nabywanie umiejetnosci
komunikacyjnych.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD979 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk angielski 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajacych efektywna nauke jezykédw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym doswiadczeniem. Aplikacje
pozwalaja na modyfikacje tta, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawow
stéw i obrazkow.

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

SZKOL.RAD983 Pakiet 10 aplikacji - Jezyk niemiecki 1

Kazdy pakiet zawiera 10 aplikacji umozliwiajgcych efektywna nauke jezykdw obcych. Bogata szata
graficzna sprawia, ze uzytkowanie urzadzenia FlySky jest przyjemnym dos$wiadczeniem. Aplikacje
pozwalajg na modyfikacje tfa, liczby graczy, czasu rozgrywki oraz dodawanie wtasnych zestawéw
stéw i obrazkdéw.
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ZESTAW 1

43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

717102 Program Matematyka 1 mTalent 1

Zestaw ponad 600 interaktywnych éwiczen, wspomagajacych myslenie
i umiejetno$ci matematyczne, przeznaczony dla dzieci przejawiajacych
trudnosci w tym zakresie i dzieci z dyskalkulia.

Rozwigzania metodyczne programu MATEMATYKA. Dyskalkulia to:

¢ od konkretu do abstrakgji,

e zagadnienia bliskie dzieciom (tzw. Matematyka codziennosci),

e zadania na logiczne myslenie,

e ¢wiczenie tzw. metodg matych kroczkéw - kazde dziatanie jest rozdzielone
na mniejsze etapy,

e matematyczne gry zespotowe, w ktérych mogg bra¢ udziat pary lub grupy
dzieci uczeszczajacych na zajecia,

e ¢wiczenie umiejetnosci szacowania, a takze odczytywania wykreséw,

e zadania na myslenie przestrzenne i perspektywiczne,

e elementy kodowania, a takze przyktady matematyki tworczej,

e inne ¢wiczenia terapeutyczne, np. ¢wiczenia ksztattujace percepcje
wzrokowa na materiale typowo matematycznym,

e materiaty do druku i pomoce tradycyjne.

Materiat ¢wiczeniowy programu mTalent MATEMATYKA. Dyskalkulia
zostat podzielony na pie¢ duzych dziatéw, ktore przy pomocy ' ) o
klarownie wydzielonych zestawow ¢wiczen stuzg wyttumaczeniu
uczniom danych zagadnien:

1. Od jednosci do wielkosci

2. Dodawanie i odejmowanie to catkiem proste zadanie

3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy

4. Jak sie nie zgubimy, caty $wiat zmierzymy

5. Troche tamigtéwek dla madrych gtéwek.

Eiratents

Ty
Pyl

MATEMATYKA
Dyskalkutia

Licencja bezterminowa na 2 stanowiska online + 2 offline.

MATEMATYA
Dyskalkulia
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odAdoZ EDUKACTA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

721290 Program Ortografia 1 mTalent 1

Zestaw blisko 1 200 interaktywnych ¢wiczen ksztatcgcych swiadomosé
ortograficzng i nawyki poprawnej pisowni. Dodatkowo ponad 200 kart pracy,
poradnik metodyczny, ksiazka ,ORTO-RYMY, czyli wierszowanie utatwiajace
pisanie”, gra karciana ,ORTO-FISZKI".

Program ORTOGRAFIA to:
e produkt wspéttworzony przez Renate Czabaj - wieloletnig przewodniczaca

Zarzadu Gtéwnego Polskiego Towarzystwa Dysleksji,

e idealne zasoby do wykorzystania na lekcjach majacych na celu ksztattowanie

nawykoéw ortograficznych, a takze na zajeciach

korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych,

e nie tylko narzedzie do sprawdzania znajomosci ortografii, a przede wszystkim

rzeczywista pomoc w nabywaniu umiejetnosci ortograficznych i ksztattowaniu

tzw. wrazliwosci ortograficznej,

e wsparcie psychologiczno-pedagogiczne i element wspomagajacy na

wszystkich etapach modelowego systemu pomocy terapeutycznej w zwigzku

z szeroko pojetymi trudnosciami w nauce,

e obszerny materiat odpowiadajacy kazdej regule ortograficznej

wyzszego i nizszego rzedu (np. w pierwszej kolejnosci omawiane s3

szczegbtowe zastosowania U otwartego, zanim pojawia sie ogdlne P
roznicowanie U otwarte i O zamkniete), g
e materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym,

e zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji autorskich,

takich jak: ksigzka ,Orto-Rymy, czyli wierszowanie utatwiajace pisanie”
oraz ,Orto-Fiszki” - gra, na ktérg sktada sie 200

ilustracji oraz blisko 1000 wyrazéw potaczonych w zbiory synoniméw
zawierajacych okreslong trudnos$¢ ortograficzng,

e produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb

Z niepetnosprawnosciami.

b

Licencja bezterminowa na 3 stanowiska online + 6 offline.

ORTOGRAFIA
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ZESTAW 1

43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

717104 Program Percepcja stuchowa mTalent 1

Zestaw blisko 700 interaktywnych ¢wiczen i ponad 200 kart pracy
wspomagajacych usprawnianie i rozwdéj percepcji stuchowej, a takze
wspierajacy koncentracje uwagi opartej na analizatorze stuchowym.

Program PERCEPCJA SEUCHOWA to:

e materiat pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

e propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji
autorskich (np. pomoce tradycyjne, karty pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny),

e ¢wiczenia pozwalajace nagrywac, a nastepnie odstuchiwac gtos dziecka,
e produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb

Z niepetnosprawnosciami.

W programie wydzielono nastepujace dziaty:

1. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow

2. Sekwencje i rytmy

3. Stuch fonemowy

4., Synteza stuchowa

5. Analiza stuchowa

ey

6. Pamie¢ stuchowa i polecenia ztozone v

= .
mTalenn
WYRDWHYWANIE STANE

7. Rymy i zagadki
8. Zabawy stuchowe (zawierajace ¢wiczenia niesklasyfikowane
w innych dziatach, np. koordynacja stuchowo-ruchowa).

-

Licencja bezterminowa na 2 stanowiska online + 2 offline.
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ZESTAW 1

43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

717103 Program Percepcja wzrokowa mTalent 1

Zestaw ponad 600 interaktywnych éwiczen i ponad 200 kart pracy
wspomagajacych usprawnianie i rozwoj percepcji wzrokowej, a takze
wspierajacy koncentracje uwagi opartej na analizatorze wzrokowym.

Program PERCEPCJA WZROKOWA to:

e produkt pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

e propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji
autorskich rozszerzajgcych spektrum mozliwosci

zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, karty pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny),

e produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb

Z niepetnosprawnosciami.

Program jest podzielony na trzy czesci: pierwsza z nich zawiera materiat
tematyczny, druga atematyczny, a trzecia - materiat jezykowy

(najbardziej przydatny w przypadku pracy z dzie¢mi starszymi, ktére miewaja
ktopoty z rozpoznawaniem i r6znicowaniem znakéw). Dzieki temu nie trzeba
przerabia¢ catosci materiatu, wystarczy wybrac interesujace nas grupy zadan.
W kazdej czesci znajduja sie zestawy ¢wiczen z podanych obszaréw:

1. Statosé spostrzegania

2. Spostrzeganie figury i tfa : o

3. Spostrzeganie potozenia przedmiotdéw w przestrzeni ET -

4. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych alonti

5. Koordynacja wzrokowo-ruchowa A

6. Pamie¢ wzrokowa 4

7. Jarmark rozmaitosci (zawiera ¢wiczenia z réznych obszaréw,

niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i koncentracja). &
4
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odAdoZ EDUKACTA DYDAKTYKA TECHNOLOGIE

ZESTAW 1
43750 Zt

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

734193 Laptop Acer TravelMate P2 TMP215-53i3 4

Zwieksz wydajnosc¢ dziatania dzieki potaczeniu wiekszej mocy obliczeniowej, mobilnosci i trwatosci,
a takze wielu przydatnym funkcjom biznesowym i zaawansowanym opcjom tacznosci.

Wydajny procesor Intel Core i3 pozwala na wydajna, komfortowg i szybka prace.

Akcesoria: e bateria litowo-jonowa, e zasilacz sieciowy.

Wyswietlacz: 15,6” FHD IPS

Rozdzielczosé: 1 920 x 1 080

Procesor: Intel® CoreTM i3-1115G4

(1.7 GHz, 3.0 GHz, 6 MB cache)

Pamie¢ RAM: 8 GB DDR4

Pamie¢ wewnetrzna: 256 GB PCle NVMe SSD
Naped: nie

Karta graficzna: UHD Intel®

Komunikacja: 1 x VGA, 1 x RJ45, 3 x USB 3.2 (jeden z portow umozliwia tadowanie urzadzen zewnetrznych
przy wytaczonym notebooku), USB-C z obstugg Power Delivery, wsparciem dla technologii Display Port
over USB-C oraz Thunderbolt 4, 1 x HDMI 2.0, Czytnik kart SD, Ztacze combo (stuchawki/mikrofon),

Wi-Fi 6 (802.11a/b/g/n/ac/ax),

Bluetooth 5.1,

LAN 10/100/1 000,

Whbudowane gtosniki 2 x 2 W,

Wbudowana kamera z mechaniczng przestona.
tacznosé: bezprzewodowa/przewodowa
System: Windows 11 Pro Edu

Wymiary (cm): 36,3 x 25,5 x 2

Waga (kg): 1,8

Gwarancja: 3 lata

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniaja nastepujace warunki:

1) posiadaja deklaracje CE;

2) posiadaja certyfikat 1SO 9001 dla producenta z wytaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowiacych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;
3) zostaty wytworzone zgodnie z norma medyczna PN-EN ISO 13485 - w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;

4) s fabrycznie nowe i wolne od obcigzen prawami oséb trzecich;

5) posiadaja dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym Zze w przypadku szkét za granica te materiaty i instrukcje nie musza by¢
sporzadzone w jezyku polskim;

6) posiadaja okres gwarancji nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapasow.




