DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

764744 Przygotowanie do nauki czytania, pisania i liczenia - 1
poziom 1

Oprogramowanie multimedialne jest przeznaczone do pracy z dzie¢mi w wieku
przedszkolnym, ktére nie poznaty jeszcze liter ani liczb. S to ¢wiczenia interaktywne
wspierajace rozwodj umiejetnosci czytania, pisania i liczenia, z ktérych mozna korzysta¢,

w zaleznosci od wersji - na komputerze, monitorze lub tablicy interaktywnej, tablecie,

w trybie offline lub online.

Oprogramowanie ,Przygotowanie do nauki czytania, pisania i liczenia” zawiera 87 quizéw
interaktywnych (ponad 800 zadan).

W wersji Pro zawarty jest zaréwno pendrive z oprogramowaniem offline, jak tez indywidualne
konta stanowiskowe online dla uczniéw i nauczycieli.

Przygotowanie
do nauki czytania,
pisania i liczenia
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DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

764746 Gry na koncentracje - poziom 1 1

Oprogramowanie multimedialne dla dzieci w wieku przedszkolnym, ktére nie znajg jeszcze
liter i liczb. Interaktywne gry online zaprojektowane specjalnie dla przedszkolakéw, rozwijaja
umiejetnosc koncentracji, skupiania uwagi oraz zdolnosci zapamietywania. Zabawy i
tamigtowki, takie jak: kolorowanie z uwagg, tworzenie rysunkdw poprzez taczenie kropek,
wyszukiwanie réznic, rysowanie po $ladzie, szukanie wyjscia z labiryntu sg dostosowane do
wieku dziecka, dzieki czemu wspierajg jego rozwéj poznawczy w ciekawy i angazujacy sposob.
36 interaktywnych gier na koncentracje rozwijajacych umiejetnos¢ skupienia uwagi oraz
wspomagajacych trening pamieci dla dzieci w wieku przedszkolnym.

W wersji Pro zawarty jest zaréwno pendrive z oprogramowaniem offline, jak tez indywidualne
konta stanowiskowe online dla uczniéw i nauczycieli.
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DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

756173 MTALENT Edukacja Przedszkolna 1
i Tic Tac Toe! (3-6 lat)

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajgcych nauczyciela przedszkola w organizacji
atrakcyjnych zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych zgodnych z podstawg programowa

i wptywajacych na osiggniecie przez dzieci gotowosci do nauki w szkole i petnienia roli ucznia.
Blisko 2 000 ekranéw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, drukowany
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.
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DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA

PRODUKTU

743358 mTalent. Czytanie sylabami - ekspert 1
mTalent - Czytanie SY-LA-BA-MI i Il - Pakiet Ekspert EiTatent v
e 1 100 ekranéw z ¢wiczeniami S o
e 200 kart pracy do wydruku C2YTANIE
. SY-LA-BA-

e 2 x Poradnik metodyczny h"“&"ffml ,,':'5

R 748
Program na 3 stanowiska online + 6 offline. o E;g

0z
751469 Eduterapeutica Lux Kompet. spot.-emoc.EP 1
Eduterapeutica lux Kompetencje emocjonalno-spoteczne Przedszkole
to program multimedialny dla placéwki, obejmujacy
e ponad 40 rozbudowanych gier animacyjnych,
e poradnik metodyczny wraz ze scenariuszami do pracy z dzie¢mi oraz
instrukcja obstugi programu w wersji drukowanej i elektronicznej,
e 60 kart pracy (wydrukowanych oraz w wersji elektronicznej do
samodzielnego wydruku),
e gra ,Wyobraznik”,
e godzinne szkolenie pt. ,Inteligencja emocjonalna” poprowadzone
przez Monike Bekker-Goska, autorke publikacji, z certyfikatem dla
5 nauczycieli w obrebie placéwki oswiatowe;j. (4.
Licencja: ;A . | Kompetencie- ) "i" 2
pendrive - otwarta, bezterminowa ‘i"" ";‘;‘;f.’;;:ﬁ!,"" s 0.8
_ . . HH Y a,:v o)

kod do educhmury - na 5 lat, jednostanowiskowa. 9 @ ~ .M Q\.! v
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DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

730336 Metoda Projektu EP 1

» kod dostepu do programu - wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub
komputer),

« licencja na dany produkt na catg szkote - na rok, r :
» pendrive do wgrania wersji offline, z ktérej mozna korzysta¢ bezterminowo, ‘g
« przewodnik po ,Metodzie Projektu w edukacji przedszkolnej”,
« diagnoza uczniéw,
« naklejka do pokoju nauczycielskiego z loginem i hastem,

DO WYDRUKU:
e scenariusze zabaw,
o karty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

projekty

730337 Matematyka bez reszty. Pierwsze kroki 1

PUDELKO Z MATERIALAMI:
» kod dostepu do programu - wersja online i offline (do pobrania na
pendrive lub komputer),
« licencja na dany produkt na catg placéwke przedszkolng, na rok,
« pendrive do wgrania wersji offline (z ktérej mozna korzystac
bezterminowo),
o przewodnik po produkcie ,Matematyka bez reszty - pierwsze
kroki”,
» naklejka do pokoju nauczycielskiego z loginem i hastem,
DO WYDRUKU:
 scenariusze zabaw,
o karty pracy do wykorzystania w przedszkolu i w domu.
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INDEKS NAZWA ILOSC
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760115 Rysio Cyferkowy Odkrywca 1

Rysio Cyferkowy Odkrywca to zbior: @

o 70 interaktywnych gier multimedialnych, R Si . > ﬂ
o 80 interesujacych kart pracy. Gﬁmwy 0 g s

Rysio Cyferkowy Odkrywca to wszechstronny pakiet oy | TS0 ]
multimedialny, stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 2 -

51 6 lat. Wspiera rozwdj umiejetnosci matematycznych 1 o4

poprzez interaktywne gry i éwiczenia, przygotowujac L i

maluchy do rozpoczecia nauki w szkole podstawowej. —

760114 Rysio Stuchowy Odkrywca 1

Rysio Stuchowy Odkryweca to zbior:
¢ 40 interaktywnych gier multimedialnych,
e 50 interesujacych kart pracy.

Rysio Stuchowy Odkrywca to innowacyjny pakiet
multimedialny, zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku
5i 6 lat. Poprzez interaktywne gry i ¢wiczenia rozwija
percepcje stuchowg, gotowos$¢ szkolng oraz umiejetnosci
czytania, pisania i liczenia. Idealne wsparcie edukacyjne dla
przedszkolakéw, ktore zapewni im Swietny start w szkole
podstawowej.
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DO 100 DZIECI

INDEKS NAZWA ILOSC
PRODUKTU

760104 Rysio Literkowy odkrywca,dtug.3D Banach 1

Rysio Literkowy Odkrywca to:
e 100 interaktywnych gier multimedialnych - dzieki nim dzieci moga wcieli¢ sie w role matego odkrywcy,

eksplorujac $wiat liter poprzez kolorowe oraz angazujace gry multimedialne,
e 110 interesujacych kart pracy - ciekawe zadania na kartach pracy pobudzajg kreatywnos¢ i rozwijaja

umiejetnosci manualne, wspierajac jednoczesnie nauke poprzez zabawe

) (5
“ si w -
ugrw B 5 &
me

756522 Cyber Fox

Multimedialny program do edukacji w przedszkolu. Pomaga rozwija¢:
umiejetnosci matematyczne, myslenie logiczne, pamiec, wiedze ogdlng,
a takze zakres stownictwa u dzieci.

Aplikacja zawiera wiele réznych gier i aktywnosci o réznych poziomach
zaawansowania, dostosowanych do zréznicowanych potrzeb
rozwojowych dzieci. Podczas pracy z aplikacjg dzieci pracujg w grupie,
wspotdzielg cel, wspdlnie starajg sie przejs¢ kolejne czesci gry, tym
samym rozwijajac kompetencje spoteczne.
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