Pakiet SPE-ASD

PORTAL

Aplikacja “Portal” uczy dzieci szukania wspolnego rozwigzania,
dostrzegania kolegow | 2wracania uwagi na to co mowig lub robig.
Celemn jest dotarcie do magicznych wrot prowadzacych do portalu.
Gracze kolejno losujg kostka, a nastepnie odpowiadajg na wyswietlane
pytania. Aby wspolnie zdobywac punkty i poruszac sie po planszy, kabdy
gracz musi poprawnie cdpowiadzied na swoje pytanie. Aplikacja
pomaga dzieciom w rozwijaniu podstawowych umiejetnosci
spotecziych | komunikacyjnych. Najwaizniejszymi jej calami 53
ksztattowanie teorii umysiu, kooperacja | wspolzawodnicthwo.

TOTEM

Aplikacja “Totem” zacheca dzieci do wspotpracy oraz wspiera
Zrozumienia naprzemiennodci dzislan. Zawodnicy muszg ulozyc
wipddny totem ziozony 2 mnigjszych obiektow. ktore znajduja sia,
rozsypana w dwoch grupach, po przeciwnych stronach ekranu.
Podpowiedz o kolejnosci ukladania stanowig kontury poszczegdinych
Klockdw. Aplikacja jest tak zaprojektowana, aby gracze nie przeszkadzali
sobie wzajemnie, ale wspdtpracowali w celu wspdlnego ukonczenia
zadania.

NASZE EMOCJE

Aplikacja “Nasze emocje” uczy dzieci rozpoznawania maocji,
identyfikowania nastroju w jakim znajduje sig przedstawiona na obrazku
osoba. Ma planszy wyswietlajg sig postacie 2 wyrazista mimikg twarzy.
Zadaniem dziecka jast wskazanie, jaka emocja rysuje sig na obliczu
postaci ze zdjecia. Najwaznigjszym i glownym celem aplikacji "Emoacje”
jest ksztalowanie teori umysiu u dzieci z zaburzeniami ze spaktrum
autyzmu oraz rozwijania zdolnosci do odozuwania | rozumienia empatii.
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LUDO

Aplikacja “Luda” jest analogia dobrze znanej wszystkim gry Chinczyk.
MNa ekranie pojawia sie plansza z czterema drudynami, a celem gry jest
dotarcie wszystkich duszkow jednej druzyny do jej srodka, po
wykonaniu przez kazdy pionak jednego pelnego okrazenia. Aplikacia
wispiera w graczach ksztattowanie napraemiannosci, kazdy zawodnik
musi poczekad ciarpliwie na swaojg kolej w rozgrywes, czuje rywalizacig.
Opiekun mode prowokowad dzieci do 2aznaczania “teraz ja°, "teraz ty™

NAKLEJANKI

Aplikacja “Naklejanki” uczy dzieci komunikacii niewearbalne]. Ma planszy
kolejno pojawiajg sie obrazki, na kkdrych brakuje jednego elementu
widoczne 53 natomiast jego kontury. Dziecko powinno wskazac palcem,
ktarego fragmentu obrazka brakuje sposrod mozlhwosci wysdwietlanych
w dolne] czesci ekranu; wowczas opiekun zaznacza wskazang
odpowiedz. Gra ma na celu inicjowanie gestu wskazywania palcem oraz
wodzenie wzrokiem za opiekunam.

WIZJONERZY

Aplikacja “Wizjonerzy” wymaga od uiytkownika rozumienia mimiki
twarzy zdjgc osob wyswistlajgcych sig na planszy. Zadaniem
uzytkownika jest wskazanie, w ktora strone patrzy dana osoba. Postac
wydwistla sie dopiero po wejsciu dziecka na plansze. Aby wskazad, w
ktarym kierunku patrzy wySwietlona postac, nalety kliknat na
odpowiednig strzalka.
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