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	OFERTA HANDLOWA
PROJEKT „PRACOWNIE KOMPAS JUTRA 2026”



Rządowy program „Pracownie Kompas Jutra” 2026–2029
Pracownia: Przyrodnicza    |    Próg budżetowy: 20 000 zł brutto
Zestaw 5 – Pracownia STEAM/robotyka z monitorem 65" (dron, Arduino, druk 3D)
Diagnoza potrzeb
Diagnozę przeprowadzili nauczyciele prowadzący zajęcia przyrody i przedmiotów przyrodniczych (§2 ust. 4 rozporządzenia), z uwzględnieniem wyposażenia już posiadanego przez szkołę oraz wymagań nowej podstawy programowej obowiązującej od 1 września 2026 r., która opiera nauczanie na obserwacji, badaniu, doświadczaniu i dokumentowaniu wyników. Zdiagnozowano następujące braki, które pokrywa niniejszy zestaw:
  • MODELE I POMOCE PRZESTRZENNE – brakuje modeli przestrzennych niezbędnych do poznawania budowy organizmów, ciała człowieka oraz Ziemi i jej ruchów, czyli obiektów niedostępnych bezpośredniej obserwacji. Braki te pokrywają: Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1).
  • TECHNOLOGIE CYFROWE I ZASOBY – pracownia nie dysponuje zapleczem cyfrowym do prezentacji, rejestracji i analizy danych oraz modelowania zjawisk niedostępnych bezpośredniej obserwacji, mimo że podstawa wymaga korzystania z narzędzi i zasobów cyfrowych. Braki te pokrywają: MAC MONITOR 65" PREMIUM (×1); EDUKACYJNY DRON PROGRAMOWALNY WHALESBOT EAGLE 1003 (×3); Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×2); Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×4); Mistrz Steam - 1 sztuka (×2); CZUJNIK GESTÓW V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3); CZUJNIK ULTRADŹWIĘKOWY SONAR V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3); CZUJNIK TEMPERATURY I WILGOTNOŚCI V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3).
  Wskazane pozycje umożliwiają pracę uczniów w parach i małych grupach zamiast pokazu nauczycielskiego.
Uzasadnienie wyboru produktów
Dobór wynika wprost z powyższej diagnozy; każdy element zestawu realizuje konkretne cele kształcenia i treści nauczania podstawy programowej zajęć przyrody:
  • MODELE I POMOCE PRZESTRZENNE: Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1) – pozwalają opisywać i modelować budowę organizmów, ciała człowieka oraz zjawiska w skali planetarnej, realizując treści działów „Organizmy i ekosystemy”, „Człowiek w środowisku” i „Planeta Ziemia”.
  • TECHNOLOGIE CYFROWE I ZASOBY: MAC MONITOR 65" PREMIUM (×1); EDUKACYJNY DRON PROGRAMOWALNY WHALESBOT EAGLE 1003 (×3); Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×2); Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×4); Mistrz Steam - 1 sztuka (×2); CZUJNIK GESTÓW V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3); CZUJNIK ULTRADŹWIĘKOWY SONAR V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3); CZUJNIK TEMPERATURY I WILGOTNOŚCI V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO (×3) – umożliwiają prezentację i wspólną analizę danych, modeli i wyników doświadczeń, rejestrację i opracowanie pomiarów oraz wizualizację procesów niedostępnych bezpośredniej obserwacji.












Specyfikacja i wycena
	Lp.
	Nazwa produktu
	Indeks
	Punkt rozp.
	Ilość
	Cena netto
	Cena brutto
	Wartość netto
	Wartość brutto

	1
	MAC MONITOR 65" PREMIUM
	761032
	§2 ust.10
	1
	8 889,00 zł
	8 889,00 zł
	8 889,00 zł
	8 889,00 zł

	2
	EDUKACYJNY DRON PROGRAMOWALNY WHALESBOT EAGLE 1003
	766663
	§2 ust.5 pkt 101
	3
	886,91 zł
	1 090,90 zł
	2 660,73 zł
	3 272,70 zł

	3
	CZUJNIK TEMPERATURY I WILGOTNOŚCI V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO
	766652
	§2 ust.5 pkt 101
	3
	81,22 zł
	99,90 zł
	243,66 zł
	299,70 zł

	4
	CZUJNIK ULTRADŹWIĘKOWY SONAR V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO
	766653
	§2 ust.5 pkt 101
	3
	121,87 zł
	149,90 zł
	365,61 zł
	449,70 zł

	5
	CZUJNIK GESTÓW V3 DO DRONA EDUKACYJNEGO
	766654
	§2 ust.5 pkt 101
	3
	138,13 zł
	169,90 zł
	414,39 zł
	509,70 zł

	6
	Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3
	734555
	§2 ust.10
	2
	1 500,00 zł
	1 500,00 zł
	3 000,00 zł
	3 000,00 zł

	7
	Zestaw FORBOT do kursu Arduino
	740331
	§2 ust.10
	4
	268,21 zł
	329,90 zł
	1 072,84 zł
	1 319,60 zł

	8
	Mikrokontrolery learn:bit Arcade
	764496
	§2 ust.10
	1
	796,59 zł
	979,80 zł
	796,59 zł
	979,80 zł

	9
	Mistrz Steam - 1 sztuka
	740351
	§2 ust.10
	2
	520,24 zł
	639,90 zł
	1 040,48 zł
	1 279,80 zł

	
	RAZEM
	
	
	
	
	
	18 483,31 zł
	20 000,00 zł


Wartość zestawu: 20 000,20 zł brutto  (18 483,31 zł netto)
Sugerowane finansowanie (wkład finansowy): wsparcie 16 008,16 zł + wkład własny 4 002,04 zł
Produkty spoza wykazu (§2 ust. 10) – szczegółowe uzasadnienie
• MAC MONITOR 65" PREMIUM (×1): monitor interaktywny stanowi centralne stanowisko prezentacji map, modeli, danych pomiarowych i wyników doświadczeń oraz pracy z zasobami cyfrowymi; realizuje cele dotyczące korzystania z narzędzi cyfrowych i pracy z informacją.
• Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×2): druk 3D rozwija projektowanie i modelowanie obiektów oraz łączy treści przyrodnicze z praktyką techniczną i myśleniem inżynierskim.
• Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×4): narzędzia robotyki i programowania rozwijają myślenie algorytmiczne i projektowe oraz umożliwiają budowę prostych układów pomiarowych; realizują kompetencje cyfrowe i matematyczne.
• Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1): narzędzia robotyki i programowania rozwijają myślenie algorytmiczne i projektowe oraz umożliwiają budowę prostych układów pomiarowych; realizują kompetencje cyfrowe i matematyczne.
• Mistrz Steam - 1 sztuka (×2): narzędzia robotyki i programowania rozwijają myślenie algorytmiczne i projektowe oraz umożliwiają budowę prostych układów pomiarowych; realizują kompetencje cyfrowe i matematyczne.

Warunki: Oferta ważna 30 dni od daty wystawienia. Ceny zawierają podatek VAT. Wszystkie produkty są fabrycznie nowe, posiadają deklarację CE oraz instrukcje i materiały w języku polskim (§2 ust. 11 rozporządzenia). Zestaw dobrano na podstawie diagnozy potrzeb nauczycieli (§2 ust. 4).
	Sprzedawca / Wykonawca:

.................................................
	Nabywca (szkoła / organ prowadzący):

.................................................
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