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	OFERTA HANDLOWA
PROJEKT „PRACOWNIE KOMPAS JUTRA 2026”


Rządowy program „Pracownie Kompas Jutra” 2026–2029
Pracownia: Techniczna    |    Próg budżetowy: 15 000 zł brutto
Zestaw 5 – Pracownia cyfrowa/STEAM (monitor, druk 3D, robotyka)
Diagnoza potrzeb
Diagnozę przeprowadzili nauczyciele prowadzący zajęcia praktyczno-techniczne (§2 ust. 4 rozporządzenia), z uwzględnieniem wyposażenia już posiadanego przez szkołę oraz wymagań nowej podstawy programowej zajęć praktyczno-technicznych, obowiązującej od 1 września 2026 r., której główną metodą pracy jest metoda projektu (uczeń planuje, wykonuje i prezentuje wytwór). Zdiagnozowano następujące braki, które pokrywa niniejszy zestaw:
  • STANOWISKA PRACY I MEBLE PRACOWNI – szkoła nie ma stanowisk pracy spełniających warunki realizacji nowej podstawy zajęć praktyczno-technicznych, która wprost wymaga pracowni ze stołami warsztatowymi i bezpiecznym przechowywaniem narzędzi, dostosowanej do liczby uczniów; bez nich praca metodą projektu w grupach jest niemożliwa. Braki te pokrywają: Szafa pod drukarkę 3D/ploter (×1); Stół warsztatowy Prima wielorozmiarowy 5-7 (×1); Taboret warsztatowy na kółkach (×2).
  • TECHNOLOGIE CYFROWE, DRUK 3D I ROBOTYKA – szkoła nie dysponuje zapleczem cyfrowym i prototypującym, mimo że podstawa akcentuje tworzenie koncepcji rozwiązań technicznych w formie rysunku komputerowego oraz elementy robotyki i mechatroniki. Braki te pokrywają: Projektor Epson EB-X49 (×1); Tablet LENOVO IdeaTab ZAFR0378PL (×2); Mistrz Steam - 1 sztuka (×2); Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×1); Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1); Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×3); MAC EduPlansze AR Technika (×4).
  • BEZPIECZEŃSTWO I HIGIENA PRACY – pracownia nie jest wyposażona w komplet środków ochrony i zabezpieczenia ani w instrukcje stanowiskowe BHP, które podstawa wskazuje jako warunek realizacji zajęć; jest to warunek dopuszczenia uczniów do pracy narzędziami i urządzeniami. Braki te pokrywają: Apteczka ścienna z wyposażeniem (×1); Okulary ochronne (×4); instrukcja BHP pierwszej pomocy (×1).
  Wskazane pozycje umożliwiają pracę uczniów przy własnych stanowiskach w grupach, a nie obserwowanie pokazu nauczyciela.
Uzasadnienie wyboru produktów
Dobór wynika wprost z powyższej diagnozy; każdy element zestawu realizuje konkretne cele kształcenia i treści nauczania podstawy programowej zajęć praktyczno-technicznych:
  • STANOWISKA PRACY I MEBLE PRACOWNI: Szafa pod drukarkę 3D/ploter (×1); Stół warsztatowy Prima wielorozmiarowy 5-7 (×1); Taboret warsztatowy na kółkach (×2) – tworzą bezpieczne, trwałe stanowiska pracy dla grup uczniowskich i zapewniają uporządkowane przechowywanie narzędzi, co jest warunkiem realizacji zajęć w dwugodzinnych blokach metodą projektu.
  • TECHNOLOGIE CYFROWE, DRUK 3D I ROBOTYKA: Projektor Epson EB-X49 (×1); Tablet LENOVO IdeaTab ZAFR0378PL (×2); Mistrz Steam - 1 sztuka (×2); Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×1); Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1); Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×3); MAC EduPlansze AR Technika (×4) – umożliwiają przejście od koncepcji i rysunku komputerowego do fizycznego prototypu oraz budowę i programowanie prostych układów.
  • BEZPIECZEŃSTWO I HIGIENA PRACY: Apteczka ścienna z wyposażeniem (×1); Okulary ochronne (×4); instrukcja BHP pierwszej pomocy (×1) – zapewniają bezpieczne warunki pracy narzędziami i urządzeniami oraz dostarczają instrukcji stanowiskowych, na podstawie których nauczyciel prowadzi instruktaż przed przystąpieniem do pracy.
Specyfikacja i wycena
	Lp.
	Nazwa produktu
	Indeks
	Punkt rozp.
	Ilość
	Cena netto
	Cena brutto
	Wartość netto
	Wartość brutto

	1
	Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3
	734555
	§2 ust.10
	1
	1 500,00 zł
	1 500,00 zł
	1 500,00 zł
	1 500,00 zł

	2
	Szafa pod drukarkę 3D/ploter
	766671
	§2 ust.10
	1
	1 406,42 zł
	1 729,90 zł
	1 406,42 zł
	1 729,90 zł

	3
	Projektor Epson EB-X49
	752060
	§2 ust.10
	1
	2 438,94 zł
	2 999,90 zł
	2 438,94 zł
	2 999,90 zł

	4
	Tablet LENOVO IdeaTab ZAFR0378PL
	763984
	§2 ust.10
	2
	1 219,43 zł
	1 499,90 zł
	2 438,86 zł
	2 999,80 zł

	5
	Mikrokontrolery learn:bit Arcade
	764496
	§2 ust.10
	1
	804,88 zł
	990,00 zł
	804,88 zł
	990,00 zł

	6
	Zestaw FORBOT do kursu Arduino
	740331
	§2 ust.10
	3
	268,21 zł
	329,90 zł
	804,63 zł
	989,70 zł

	7
	Mistrz Steam - 1 sztuka
	740351
	§2 ust.10
	2
	650,41 zł
	800,00 zł
	1 300,82 zł
	1 600,00 zł

	8
	MAC EduPlansze AR Technika
	883946
	§2 ust.10
	4
	81,22 zł
	99,90 zł
	324,88 zł
	399,60 zł

	9
	Stół warsztatowy Prima wielorozmiarowy 5-7
	766680
	§2 ust.6 pkt 1
	1
	626,75 zł
	770,90 zł
	626,75 zł
	770,90 zł

	10
	Taboret warsztatowy na kółkach
	766681
	§2 ust.6 pkt 5
	2
	268,21 zł
	329,90 zł
	536,42 zł
	659,80 zł

	11
	Okulary ochronne
	740460
	§2 ust.6 pkt 38
	4
	15,37 zł
	18,90 zł
	61,48 zł
	75,60 zł

	12
	Apteczka ścienna z wyposażeniem
	SE1545
	§2 ust.6 pkt 55
	1
	211,30 zł
	259,90 zł
	211,30 zł
	259,90 zł

	13
	instrukcja BHP pierwszej pomocy
	766814
	§2 ust.6 pkt 54
	1
	20,24 zł
	24,90 zł
	20,24 zł
	24,90 zł

	
	RAZEM
	
	
	
	
	
	12 475,62 zł
	15 000,00 zł


Wartość zestawu: 15 000,00 zł brutto  (12 475,62 zł netto)
Wariant WKŁAD FINANSOWY: wnioskowane wsparcie 12 000,00 zł + wkład własny finansowy 3 000,00 zł  =  wartość zadania 15 000,00 zł
Produkty spoza wykazu (§2 ust. 10) – szczegółowe uzasadnienie
• Drukarka 3D Flashforge Adventurer 3 (×1): umożliwia przejście od rysunku komputerowego do fizycznego prototypu (projektowanie, modelowanie, wytwarzanie), realizując wprost wymagania dotyczące tworzenia wytworów technicznych.
• Szafa pod drukarkę 3D/ploter (×1): element wyposażenia pracowni technicznej; warunki realizacji podstawy wprost wskazują pracownię ze stanowiskami pracy i bezpiecznym przechowywaniem narzędzi, dostosowaną do liczby uczniów.
• Projektor Epson EB-X49 (×1): projektor umożliwia prezentację instruktaży i projektów uczniowskich całej grupie, wspierając metodę projektu i edukację medialną.
• Tablet LENOVO IdeaTab ZAFR0378PL (×2): tablety wspierają planowanie i dokumentowanie projektów, pracę z instrukcjami i aplikacjami oraz rozwój kompetencji cyfrowych ucznia.
• Mikrokontrolery learn:bit Arcade (×1): zestaw robotyki i mikrokontrolerów rozwija myślenie algorytmiczne i projektowe oraz wprowadza elementy robotyki i mechatroniki dopuszczone i zalecane w nowej podstawie.
• Zestaw FORBOT do kursu Arduino (×3): zestaw robotyki i mikrokontrolerów rozwija myślenie algorytmiczne i projektowe oraz wprowadza elementy robotyki i mechatroniki dopuszczone i zalecane w nowej podstawie.
• Mistrz Steam - 1 sztuka (×2): zestaw robotyki i mikrokontrolerów rozwija myślenie algorytmiczne i projektowe oraz wprowadza elementy robotyki i mechatroniki dopuszczone i zalecane w nowej podstawie.
• MAC EduPlansze AR Technika (×4): materiały w technologii rozszerzonej rzeczywistości (AR) wizualizują budowę urządzeń, przebieg operacji technologicznych i zasady bezpiecznej pracy, wspierając instruktaż przed wykonaniem wytworu oraz rozwój kompetencji cyfrowych.

Warunki: Oferta ważna 30 dni od daty wystawienia. Ceny zawierają podatek VAT. Wszystkie produkty są fabrycznie nowe, posiadają deklarację CE oraz instrukcje i materiały w języku polskim (§2 ust. 11 rozporządzenia). Zestaw dobrano na podstawie diagnozy potrzeb nauczycieli (§2 ust. 4).
	Sprzedawca / Wykonawca:

.................................................
	Nabywca (szkoła / organ prowadzący):

.................................................
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