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1.Krétkie wprowadzenie dotyczgce oprogramowania

EClass to oprogramowanie stworzone na potrzeby interaktywnej tablicy i
wykorzystujace ekran dotykowy. Produkt zostat opracowany niezaleznie przez firme
Shenzhen Tacteasy Technology Co., Ltd. Oprogramowanie nadaje sie do nauczania z
wykorzystaniem inteligentnych tablic w klasie, umozliwiajac pisanie, kasowanie,
opisywanie, rysowanie, wedrowanie, zarzadzanie klasa w sposéb interaktywny,
przeprowadzanie testow bez korzystania z dokumentéw w formie papierowej oraz inne
funkcje realizowane przez tablice, zapewniajac takze narzedzia dydaktyczne dla
poszczegdlnych przedmiotdéw, pokazy multimedialne (wideo/flash/3ds) oraz inne
uzyteczne interaktywne narzedzia do nauki, a takze mozliwo$s¢ demonstrowania
doswiadczen.

Ten produkt zapewnia doznania, ktore sa przyjemne i wygodne z perspektywy

uzytkownika, aspekt interdyscyplinarny, interaktywno$¢ miedzy platformami, miedzy
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innymi: mozliwos¢ podniesienia reki w czasie zajec, zadawanie pytan, przeprowadzenie
krotkiego testu w klasie, petne wykorzystanie zalet technologii EClass.

< Wygodna obstuga

< Aspekt multidyscyplinarny

< Woygodne i praktyczne narzedzia

< Inteligentne rozpoznawanie pisma oraz rozpoznawanie gtosu/funkcja diakona
< Funkcja inteligentnego faczenia (potaczenie obrazu/potaczenie z wyszukiwanym
tekstem/potaczenie lokalne)

< Bogate zasoby multimedialne z zakresu nauczania (flash/3ds)

< Nie potrzebujemy zadnych specjalnych urzadzen, wystarczy uzywac jednego
markera do pisania w roznych kolorach w tym samym czasie

< Spersonalizowane niestandardowe ustawienia. Uzytkownicy moga przeniesc¢
wspotdzielong funkcje do dowolnego miejsca na stronie w taki sposob, aby
odzwierciedlata ich potrzeby. Celem jest sprostanie potrzebom uzytkownika w
kazdym zakresie.

< Interaktywna funkcja zarzadzania klasg do obstugi platform

2.Instalacja

2.1 Srodowisko uruchomieniowe

» Windows XP/7/8/10, 2000, system VISTA

> Microsoft Office 2003 i nowsze wersje
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> Microsoft Media 10.0 i nowsze wersje
»  Zwykty komputer

> 1G RAM i wiecej

» Dysk twardy 1GB i wiekszy

> Rozdzielczos¢ : 1280*800 i wyzsza

> Interfejs USB
2.2 Instalacja EClass
Wybierz program instalacyjny aplikacji exe, podwdjnie kliknij na ikone programul o zobaczysz

wyskakujace okienko z interfejsem instalacji, jak na rysunku 2-2-1, proces instalacji jest wyjatkowo prosty

i wygodny, nie musisz kilkukrotnie klika¢ na ikone "nastepny krok".
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MALC

MAC

Setup requires 713 MB in:

C:\Program Files (xB61\MAC

SINSTALL

(Rysunek2-2-1 interfejs gotowy do instalacji)
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Kliknij na , INSTALUJ” w interfejsie instalacji (Rysunek2-2-2)

MAC

MAC

Prosze czekac aZ instalator zainstaluje produkt MAC. MozZe to
potrwac kilka minut.

Anuluj

(Rysunek2-2-2 Interfejs procesu instalacji oprogramowania)

Instalacja ukonczona jak pokazano na Rysunku 2-2-3
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MAC

MAC

MAC has been successfully installed.

Zakoncz

(Rysunek2-2-3 interfejs zakonczonej instalacji

Po zainstalowaniu oprogramowania , w sytuacji kiedy mamy zainstalowany Flash Player, kliknij na “Zakoncz” ,
aby zakonczy¢ instalacje lub zainstaluj Flash Player, jesli wczesniej nie zainstalowates$ tego programu, a
nastepnie uruchom interaktywne zasoby nauczania w formie flash, bez uprzedniego zainstalowania Flash

Playera takie zasoby nie wyswietla sie poprawnie. Instalacje pokazano na rysunku 2-2-4. Kliknij INSTALUJ.
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BB Instalator Adobe Flash Player — X

(Rysunek 2-2-4 instalacja programu Flash Player)

Po zakohczeniu instalacji Flash Playera kliknij na ZAKONCZ. Wtedy, jak wida¢ na rysunku 2-2-5, okno

zamknie sie¢ automatycznie, instalacja oprogramowania zostata zakonczona.

@l (nstalator Adobe Flash Player e O b4

(Rysunek 2-2-5 Zakonczona instalacja) )
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3. Instrukcja uzytkowania

Po zakonczeniu instalacji oprogramowania kliknij dwukrotnie na ikone ’f na pulpicie lub

wybierz EClass z listy wszystkich programoéw i uruchom aplikacje EClass. W przypadku pierwszego

"
-

uruchomienia Kliknij dwukrotnie, aby uruchomi¢ program _/ , W prawym dolnym rogu ekranu

pojawi sie mata ikona:

. taka ikona oznacza, ze komputer jest w tym momencie podtaczony do sprzetu

(%"

»“ . taka ikona oznacza, ze komputer nie jest w tym momencie podtaczony do sprzetu

Klikniecie prawym przyciskiem myszy wyswietli funkcje menu (rysunek 3-1) Domyslny serwer
dotykowy umozliwia pozycjonowanie czteropunktowe, uruchamianie klawiszy skrétu, automatyczne
uruchamianie, otwieranie programu serwisowego i podfaczanie urzadzenia, dostepnos¢ réznych
gestéw (programowanie startowe dla dtoni, wycieranie reka, przewracanie stron) i tym podobne
funkcje. Otworz ustawienia programu serwisowego, aby uruchomié klawisze skrotéw, dostepne 25
skrétow klawiszowych na urzadzeniu umozliwia takze stosowanie skrétow dotyczacych

oprogramowania..

About

Reset Calibration
Calibration

Set Up

Exit

10
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(Rysunek 3-1 klikniecie prawym przyciskiem na ekranie pokazuje funkcje menu)

® Mechanizm autoryzacji
Oprogramowanie nalezy zarejestrowac lub podiaczy¢ do tablicy Tacteasy, macie mozliwosc¢
wyprdbowania tej funkcji w petnym zakresie podczas okresu probnego trwajacego 10 dni.
Oprogramowanie wyswietli ostrzezenie, jesli oprogramowanie nie zostato zarejestrowane
lub nie bedzie podfaczone do produktu.
® Brak modutéw funkcjonalnych w réznych systemach
(1)  System Win XP bez funkgji czytania na gtos
(2) Istnieja jezyki rozpoznawania pisma lub rozpoznawania gtosu, ktérych Microsoft nie
obstuguje. EClass rowniez nie obstuguje rozpoznawania w takich sytuacjach.

(3) Win XP, Win 7 edycja Home obstuguje wyfacznie pisanie jednym dotknigeciem

3.1 Funkcja kazdego trybu

Aplikacja EClass obejmuje tryb standardowy (tryb petnoekranowy), tryb okna, tryb pulpitu, tryb adnotadgji,

tryb nauczyciel/ uczen.

3.1.1 Tryb standardowy (tryb petnego ekranu)

W przypadku trybu standardowego funkcje paska narzedzi od lewej do prawej prezentuja sie
nastepujaco: Menu, Przetacz na tryb pulpitu, Tryb standardowy, Narzedzia, Zasoby, Wybierz, Pisanie,
Linia specjalna, Gumka, Rysunek geometryczny, Rozpoznawanie pisma, Tekst, Wypetnianie,

Wedrowanie, Cofnij, Pondw, Poprzednia strona, Strona indeksu, Nastepna strona, Dodaj strone. Jak na

11
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rysunku (3-1-1). Uwaga: wybierz opcje Wedruj na dole, aby powiekszy¢ | pomniejszy¢ strone. Przycisk
resetowania wedrowania, wybierz tylko ten obiekt, ktory ma by¢ wyciety, skopiowany, usuniety; po
wykonaniu operacji kopiowania, korzystamy z przycisku wklejania). Kliknij strzatke zlokalizowana obok
przycisku Kliknij na strzatki lewo | prawo na pasku narzedzi, aby przetacza¢ miedzy lewa | prawa
pozycjg wyswietlania wszystkich przyciskow. Wspotdzielone funkcje mozna przeniesc na ekran strony,

co utatwia prace, jak wida¢ na rysunku 3-1-2.

1ERS

T X XX

-
20.0.80-6.00.00006.00 2L.0.0.0.0

(Rysunek 3-1-1 interfejs trybu standardowego)

12
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(Rysunek 3-2-2 Wspétdzielona funkcja przejscia do wyswietlacza strony)

3.1.1.1Menu

Kliknij na @ zobaczysz menu, tak jak wskazano na rysunku 3-1-1-1-1. Menu oferuje nastepujace

opcje: nowy, otworz, wstawianie, zapisywanie, eksportowanie, automatyczne zapisywanie, jezyki, tryb
(cztery tryby: tryb standardowy, tryb okna, tryb pulpitu, tryb adnotagji), wyjscie, e-mail, drukowanie,
ustawienie systemu oprogramowania, o/na temat (wlacz: informacje o wersji, aktualizacja online,

rejestr), logowanie uzytkownika w klasie oraz inne funkgcje.

13



[0 Nowy English

i Otwirz
=] Wstaw
B Zapisz
O Zapisz jako
£ Autozapis
) Jezyk

88 Tyb
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[ Nowy

& Otworz

=] Wstaw

B Zapisz

0 Zapisz jako

£ Autozapis

1484

[ Nowy

i Otworz

=] Wstaw

B Zapisz
O Zapisz jako
£) Autozapis

(9 Jezyk

O Wyiscie

(Rysunek 3-1-1-1-1 start menu)

m Nowy. Kliknij na te ikone, aby otworzy¢ nowy pusty plik, kazdy plik moze sktada¢ sie z wielu stron

w zaleznosci od konkretnych potrzeb uzytkownika.

3 Otwarty. Kliknij na te ikone, aby otworzy¢ dokumenty, filmy, obrazy, teksty, 3DS i inne pliki w

innym formacie, zgodnie z rysunkiem 3-1-1-1-2. Po otwarciu dokumentu lub pliku program domysinie
przejdzie do pierwszej strony dokumentu, co ufatwia jego prezentacje. Otwarty format pliku, taki jak

Office i PDF, bedzie traktowany jak polecenie wstawianie obrazow.

Supported doc formats "ty ~

Supported doc formats (*ty;"iwb;".doc;*.doo;™.ppt*.ppbe*.pdf;*.odt;*.odp))
Supported video formats (*awmv;*.avi;*.mp3; . mpd;*.swf)

Supported pic formats (*bmp;*jpg;*jpeg;*.gif;*tif:* tiff:*. png;* . wmf*.emf:)
Other supported formats (*bd;*ini;*.3ds;)

All Files (*.%)

(Rysunek 3-1-1-1-2 Format obstugi otwarcia)
Wstawid. Kliknij na te ikone, aby wstawi¢ zdjecia, filmy do biezacej strony, stosujac okreslony

format, jak na rysunku 3-1-1-1-3.

Supported formats (*bmp;*. ~

All Files [*.%)

14
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(Rysunek 3-1-1-1-3 Wstawianie obiektow w réznych formatach)
E Zapisac. Kliknij te ikone, aby zapisa¢ biezacy plik jako plik .ty - format domysiny

Eksportuj/Zapisz jako. Kliknij na te ikone, aby zapisac¢ biezacy plik jako obraz, plik tekstowy, ppt,

pdf, html oraz inne formaty, dostepne formaty pokazano na rysunku 3-1-1-1-4.

("ty) b

(*.wh)
(*.bmp)
1*jpgl
(*jpeg)
(*.gif)
(*.if)
(*.iff)
(*.png)
(*.pdf)
[*.doc)
(*ppt)
{*.htm)

(Rysunek 3-1-1-1-4 Obstugiwane formaty w przypadku eksportu/zapisu)

Automatyczne zapisywanie. Klikniecie na ta ikone umozliwia ustawienie automatycznego

uruchamiania w przypadku plikow dotyczacych biezacej operacji, czas automatycznego zapisu mierzony
w minutach, mozna ustawi¢ najmniejsza jednostke, automatyczne zapisywanie co minute, najwieksza
jednostka nie moze przekroczy¢ okresu 100 minut, mozna ustawi¢ program tak, aby automatycznie

zapisywat sciezke. Ustawianie pokazano na rysunku 3-1-1-1-5.

@ Ao z=

=
] Wigz automatyczne zapisywanie, preedziat j _- | Minuty
czasowy (1-100%

i Domyélna lokalizacja zapisu —

| JC:'I.LFsEfs’l.jarL-F'D.D:M:urnEnts".Temp‘Class"Aut{:Sa\rE'l.Em 81 21?14.' i

v P

(Rysunek 3-1-1-1-5 Okno dialogowe ustawiania stuzace do automatycznego zapisywania biezacego pliku)

15
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Jezyk. Kliknij na ikone, aby zmieni¢ jezyk biezacego oprogramowania. Jezyk systemu jest

domysinym jezykiem oprogramowania. Obecnie aplikacja obstuguje 22 jezyki, jak pokazano na rysunku
3-1-1-1-1. Nieustawiony system jezykowy, domyslnie bedzie wybierat jezyk angielski po zainstalowaniu
oprogramowania.

Tryb. Kliknij na te ikone, aby przefaczy¢ tryb dziatania oprogramowania. Tryb pracy obejmuje tryb

standardowy, tryb okna, tryb pulpitu, tryb adnotacji, tryb nauczyciela/ucznia.

Wyjscie. Kliknij na te ikone, aby wyjs¢ z oprogramowania EClass. Jesli plik jest pusty lub wczesniej
ustawiono go jako do automatycznego zapisu lub zostat juz zapisany, wtedy taki plik pozostanie
dostepny, w przeciwnym razie program zasugeruje, aby zapisa¢ i zamkna¢ plik, jesli istnieje taka

potrzeba.

.Email. Klikniecie na ta ikone spowoduje spakowanie catej zawartosci dokumentu do

skompresowanego pliku w formie obrazu i dodanie go w formie zatacznika wiadomosci e-mail.
Wystarczy dodac¢ odbiorcow i wpisaé tres¢ wiadomosci e-mail oraz wysta¢ catg zawarto$é biezacej
strony EClass. Jesli komputer nie ma zainstalowanej funkgji skrzynki pocztowej, zobaczysz informacje:

zainstaluj odpowiedniag skrzynke pocztowa.

Drukuj. Kliknij na ikone, aby wydrukowad biezacy plik. Mozesz ustawi¢ wydruk strony,

wydrukowa¢ cato$¢, wydrukowaé biezacag strone, wydrukowad kilka stron w srodku okna dialogowego,
jak pokazano na Rysunku 3-1-1-1-6 (jesli nie ma danych dotyczacych domysinej drukarki, na

komputerze nie zainstalowano drukarki, nie mozna klikna¢ na przycisk "druku;j", kliknij na srodku

16
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przycisku z ikong drukowania, aby ustawi¢ drukarke jak pokazano na rysunku 3-1-1-1-7 w przypadku

réznych systeméw operacyjnych lub ukaza ci sie strony innych modeli drukarki), wtedy kliknij Druku;.

@ Dirukuj

~Tryb drukowania————————  — Domyslna drukarka

KOMICA MINCLTA C368SeriesPCL
o) Drukuj wezystkie strony

(" DOrukuj biezacy strone

!
=)

i Miestandardowy zakres
drrfowaAnia

- Orparacja =

ﬂ.l ) Cio gz % Drudeu I Anuluj l

(Rysunek 3-1-1-1-6  Kliknij oprogramowanie, aby wydrukowa¢ wyskakujgce okno dialogowe)

\".

- Drukara -
Mazwa: KOMICA MINOLTA C3685enesPCL _:_j Wiasciwosci... |
Stan: Gotowe
Typ: KONICA MINOLTA C3685eresPCL
(Gdzie: 152.168.1.155
Komentarz:
- Papier 1 Orentacja
Rozmiar: IM _:_! {* Pionowa
Zrodlo; I.P'.Lrtum. _:J " Pozioma
Pomoc | Se¢. | oK | Anuy

(Rysuneke 3-1-1-1-7 Kliknij ikone ustawien drukarki w oknie dialogowym drukowania, aby wyswietli¢ interfejs)

Ustawienia. Kliknij na ikone, aby otworzy¢ formularz ustawien oprogramowania. Formularz

zawiera trzy niestandardowe ustawienia narzedzi na pasku narzedzi, ustawienia dotyczace wyszukiwarki
tekstowej (Baidu, Wikipedia, Google), ustawienia czasu w przypadku wyskakujacych okienek, czego

17



INSTRUKCJA OBStUGI OPROGRAMOWANIA
ECLASS

dokonujemy prawym przyciskiem myszy podczas pracy z tablica, domysiny kolor rysunku, domysiny
kolor tta, domysina szerokos$¢ linii, wyskakujace okna narzedzi Toolbox, ustawienia czasu wyswietlania,
ustawienia szybkosci odtwarzania strony, wybierania numeru losowego, jak pokazano na rys. 3-1-1-1-8,
mozesz ustawi¢ uzytkownika wedle swoich potrzeb bez koniecznosci ponownego uruchamiania

oprogramowania.

{3} Setting

Name: Icon:

Name: Icon: Program: l

Name:

-
|
Icon: ‘

11
Il

Program: \

Text search Page Settings Right Time:| g 5¢ ~ Tool Box display time | 3¢ ~

© M L The default pen width: Playback speed: 0.8X v

O en.wikipedia.org The default pen color: - TurnPlate Value:
O www.google.com The default color of the I:J J x
page:

(Rysunek 3-1-1-1-8 DomysIne ustawienia oprogramowania)

Na temat. Kliknij na ikone, aby wyswietli¢ ikone pokazang na rysunku 3-1-1-1-9. Wyswietlg sie

aktualne informacje dotyczace wersji oprogramowania, w tym sprawdzanie aktualizacji online i

rejestracji .
> Kliknij "sprawdz aktualizacje". Jesli istnieje nowsza wersja, jak pokazano na rysunku 3-1-1-1-9 (1),

jesli aktualna wersja jest nowa wersja, zobacz: Rysunek 3-1-1-1-9 (2).

D UpdateEClass — x

The new version is avalible, Whether the updates?

Yes Mo

(Rysunek 3-1-1-1-9(1) Sugerowana aktualizacja)

18
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To jest ostatnia wersja. Mowsza wersja nie jest dostepna
0K

(Rysunek 3-1-1-1-9(2) Biezaca wersja to najnowsza wersja)

Kliknij, aby zarejestrowac.

Jesli komputer jest juz zarejestrowany, przycisk kliknigcia przybierze szary kolor, co oznacza,
ze produkt zostat zarejestrowany.

Jesli komputer nie zostat zarejestrowany, kliknij na niebieski przycisk, aby otworzy¢ okno
dialogowe pokazane na rysunku 3-1-1-1-10.

Kliknij na kod urzadzenia, aby zarejestrowac sie w trybie offline. Jesli chcesz uzyskaé
szczegotowe informacje, skontaktuj sie z nami.

Rejestracja online, zgodnie z kodem rejestracyjnym dostarczonym po zakupie urzadzenia,
wprowadz ten kod, kliknij zarejestruj.

Jesli korzystasz z oprogramowania bez rejestracji, przez 7 dni nie pojawi sie zadne ostrzez
enie. Po 7 dniach, za kazdym razem gdy bedziesz korzystac¢ ze sprzetu, oprogramowanie
uruchomi sie z ostrzezeniem "pozostaly ci trzy dni bezptatnego okresu prébnego”, jesli nie
dojdzie do rejestracji, co 5 minut podczas uzytkowania zobaczysz komentarz "potacz

produkt lub skorzystaj z rejestracji.
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® Zargjesiruj

Mumer seryjny - ]

Kod maszynowy I Zarejestruj I

(Rysunek 3-1-1-1-1 Rejestracja okna dialogowego)
Interakcja z Androidem. Informacje o ptatnosciach sprawdz w instrukcji dotyczacej
interakgji.

3.1.1.2 Przetaczanie sie do trybu pulpit

Kliknij na @ aby przetaczy¢ sie na tryb pulpitu, szczegoty sprawdz w 3.1.3 tryb
pulpitu.

3.1.1.3 Gadzety

(1) . Gadzety to miedzy innymi lupa, odtwarzacz wideo, zrzut ekranu, odtwarzanie
strony, zegar, nagrywanie strony, swiatto punktowe, mata wizualizacja, kurtyna,

mata deska kreslarska, cisza, ekran blokady, siatka wyswietlania strony, linijka do
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wyswietlania strony, ustawienia siatki i linijki. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3- (1).

O, [ e C « BN

\’.‘r

¢ I — I

Linijkad&Krata

# O

(Rysunek 3-1-1-3-(1) Mate narzedzie)

* Kliknij na jedng ikone z posrod matych narzedzi O\ pojawi sie lupa, powiekszany obszar mozna

zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-1.
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] ] H
|| |
O x
|| [ | L |

(Rysunek 3-1-1-3-1 funkcja powiekszania)

* Kliknij na > w gadzetach, aby otworzy¢ okno dialogowe, otwdrz wideo, kliknij przycisk = w

—
Ir.J

prawym goérnym rogu okna wideo, aby otworzy¢ inne filmy, kliknij przycisk %<8 aby zmaksymalizowa¢

rl
okno celem odtwarzania wideo, kliknij przycisk f‘“f mozesz dodawac adnotacje w oknie odtwarzania

[

wideo, ikona przycisku bedzie wygladaé tak =d , wymaz adnotacje, ikona przycisku zamieni sie na é&?ﬁ,
g
w tej chwili mozesz swobodnie porusza¢ oknem wideo. Nacisnij przycisk | @ aby zrobi¢ zrzut ekranu

biezacego ekranu odtwarzania wideo i wstawi¢ go do strony tablicy. Naci$nij przycisk @ aby ustawi¢

biezacq petle odtwarzania filméw. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-2
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2:15/5:23

(Rysunek 3-1-1-3-2 Funkcja wyswietlania wideo)

* Nacisnij na przycisk . w gadzetach, aby wyswietli¢ okno dialogowe ze zrzutem ekranu, kliknij

- na zrzucie ekranu wolnego obszaru, aby wstawi¢ obraz na strone oprogramowania, kliknij na

biezacg strone EClass na zrzucie ekranu wolnego obszaru Wstaw obraz na strone oprogramowania,

kliknij . myszka na okno Zrzut ekranu Wstaw obraz do strony oprogramowania, kliknij E

Woczytaj obraz na petnym ekranie, aby wstawi¢ obraz do oprogramowania. Rysunek 3-1-1-3-3.
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»

2

(Rysunek 3-1-1-3-3 Funkcja zrzutu ekranu)

* Kliknij na przycisk = gadzetach, aby wyswietli¢ okno dialogowe odtwarzania, odtwarzanie

obejmuje nastepujace funkcje: odtwarzanie, zapetlanie, pauza, zatrzymanie. Rysunek 3-1-1-3-4..

® 0 O @

(Rysunek 3-1-1-3-4 funkcja odtwarzania)

* Kliknij na A w gadzetach, kiedy pojawi sie zegar, mozesz ustawi¢ wyswietlanie biezacego czasu w

trybie mechanicznym lub elektronicznym trybie cyfrowym, mozna go réwniez uzy¢ do odliczania. Jak
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pokazano na rysunku 3-1-1-3-5.
Setting >

11 12

10 Style
2 Il cor

9 3
g 4 Count time

¥ G o < = Hour : Minute  |° . Second

Cancel

(Rysunek 3-1-1-3-5 funkcja zegara)

* Kliknij na E]‘ w gadzetach, aby wyswietli¢ okno dialogowe nagrywania ekranu, funkcje obejmuja:

rozpocznij nagrywanie, zatrzymaj nagrywanie, aby zapisa¢, otworz nagrywanie wideo. Rysunek

3-1-1-3-6.
%" RecordScreen >
enm )
(Rysunek 3-1-1-3-6 nagranie ekranu)
* Kliknij na przycisku narzedzia, pojawi sie funkcja reflektora, domysinie okragta, 100%

przezroczystos¢, ta funkcja moze podswietli¢ kluczowa tres¢ strony, nie-kluczowa tre$¢ zostanie
zablokowana. Kliknij na krawedz ksztattu, aby dokonad regulacji podswietlonego zakresu. Przeciagnij
czarny obszar, aby przesuna¢ obszar podswietlony przez reflektor. Prawy i prawy gérny rég przycisku
menu stuzy temu, aby ustawié koto, prostokat, trojkat, perspektywe ( jesli na ekranie znajdujg sie zdje
cia, ktére sg widoczne za obrazem), ustawi¢ przezroczystosci (100%, 80%, 50%), wyjs¢ z programu. Tq

funkcje
25
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mozna zapisa¢ na stronie, gdy nastepnym razem otworzysz zapisany plik, bedzie nadal widoczna.
Reflektor funkcjonuje tylko na biezacej stronie, nowej stronie lub na nastepnej stronie, efekt okluzji

pojawi sie na poprzedniej stronie, przy powrocie do aktualnej strony. Rysunek 3-1-1-3-7.

+ & _an ) e

(Rysunek 3-1-1-3-7 Funkgja reflektora)
@
* Kliknij na " w narzedziach, mozesz w tej sposob otworzy¢ funkcje kamery lub funkcje zewne

trznej wizualizacji, mozesz réwniez nagrywac wideo w czasie rzeczywistym, mozesz wprowadzic

przechwycone obrazy na stronge oprogramowania EClass.
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Devices Capture Options

'VGA Webcam

(Rysunek 3-1-1-3-8 Funkcja wizualizacji)

* Kliknij na w gadzetach, aby wyswietli¢ funkcje kurtyny, ta funkcja jest podobna do reflektora,

zablokuje ekran. Kurtyne mozna cieniowa¢ w gore i w dot, naokoto okluzji, okluzji z lewej i prawej, kolor

tta: niebieski, czarny, szary, przezroczystosc: (100%, 80%, 50%). Rysunek 3-1-1-3-9.
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Peiny obwéd
¥ W gére iw dét typu

Typ w lewe iw prawo
kolor tha

(Rysunek 3-1-1-3-9 funkgcja kurtyny)

* Kliknij na 71T w gadzetach, aby otworzy¢ funkcje mini-planszy, kliknij na czarny pasek boczny, aby

przeciggngé¢ mini-plansze na sama gore, dzieki temu mozesz swobodnie kontrolowac rozmiar

szkicownika. Mozesz pisa¢ bezposrednio na matej planszy, kliknij na przycisk Q aby wymazac pismo

na matej tablicy, nacisnij na eaby zamkna¢ mata tablice. Rysunek 3-1-1-3-10.
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1244

6 0 o 8.9.6.0,0.6.0.0.0.0.5

(Rysunek 3-1-1-3-10 funkcja rysownika)

* Kliknij na w gadzetach, ekran przedstawiony na rysunku 3-1-1-3-11, nadaje sie do przeprowadzania testow w

klasie lub do utrzymywania porzadku w klasie. Kliknij na dowolny obszar interfejsu dwukrotnie, interfejs mozna zamknac.

Prosze zachowag cisze
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(Rysunek 3-1-1-3-11 Funkgja interfejsu stuzaca uciszaniu klasy)
mM
* Kliknij na n w gadzetach, aby otworzy¢ funkcje blokady ekranu. Jak pokazano na rys. 3-1-1-1-12,
oprogramowanie EClass blokuje sie i zadne operacje oprogramowania nie sa wtedy dostepne. Klikajac lewym przyciskiem
myszy po prawej stronie, mozesz odblokowaé ekran, przywracajac wszystkie operacje.
1482

BOOB6H00000600 0000

(Rysunek 3-1-1-3-12 Interfejs blokowania ekranu)

* Kliknij na = - strona pokazuje lub ukrywa siatke. Jak pokazano na rys. 3-1-1-3-13.

* Kliknij na gadzet G aby wyswietli¢ lub ukry¢ linijke na stronie. Jak pokazano na rysunku.
63
* Kliknij na gadzet W aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien siatki i linijki, mozesz ustawic¢

rozmiar siatki i kolor wyswietlanej strony, kolor linijki i rozmiar. Jak pokazano na rys. 3-1-1-3-13.
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LTI

00

A

2

LT

ML

S

o5,

L

L 559

(Rysunek 3-1-1-3-13 Funkgja siatki strony i linijki)
(2). Narzedzia stuzace Dyscyplinie obejmuja kalkulator, tabelg, histogram wstawiania, wstawianie wykresu kotowego,

wirtualne laboratorium, narzedzia matematyczne 3D, funkcje matematyczne, arkusze pierwiastkéw chemicznych,
przewijanie podtytutdéw strony, katomierz, linijka, kompas, trojkat rownoramienny, edycja formuly online. Jak pokazano na
rysunku 3-1-1-3- (2).

s=s ! I & i
=i HH Hﬂ &> i Ay

fx He

4.00

Narzedzia matematyczne
(Rysunek 3-1-1-3-(2) Narzedzia stuzace dyscyplinie)

* Kliknij Przycisk, otwérz funkcje komputera, jak pokazano na Rysunku 3-1-1-3-14
J
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000 &>

00000
00000

00000

(Rysunek 3-1-1-3-14 Funkcja kalkulatora)

)

* Kliknij na aby wyswietli¢ okno dialogowe formularza, domyslinie obejmuje 5 wierszy i 8 kolumn w

tabeli, wstawiong tabele mozna faczy¢, dzieli¢, wstawiac szeregi, usuwaé szeregi i przeprowadzac inne

operacje, mozna dowolnie zmienia¢ wiasciwosci formularza. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-15.

1019

©000060

Read

o o

_IF ]

o | oo ]

[ Tw =

@0 B 6 .60,0.0.0.6.0.0.63,6.0

(Rysunek 3-1-1-3-15 funkcja tabeli)
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* Kliknij na iii aby otworzy¢ okno dialogowe Wstawianie ustawien histogramu, jak pokazano na

rysunku 3-1-1-3-16. Po ustawieniu parametrow kliknij na OK, aby wstawi¢ histogram na strone, jak

pokazano na rysunku 3-1-1-3-17. Dane mozna zapisywa¢, mozna je modyfikowac.

v X i 1]

(Rysunek 3-1-1-3-16 parametry ustawienia histogramu i wykresu)

&

* Kliknij na "  aby wstawi¢ wykres kotowy na strone, w taki sam sposéb jak histogram.

1480
ol T suas0%)
108 1
B raesox)
%6 2
“ I 5025
..... 3
7 I esx)
.......... p
A . . . I 121000 %)
. 5
A . N —— . [ ——
o | 6
»| B
12

@.0,0.Cmm 6.6.0.0.0.0.8.0.0, 4 i

(Rysunek 3-1-1-3-17 Wyswietlanie histogramu i wykresu kotowego)
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* Kliknij na iy aby otworzy¢ funkcje Virtual Lab na potrzeby przeprowadzania prostych

eksperymentow fizycznych i chemicznych. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-18.

_ Physical Laboratory = X

Fils Language

(%) Physics - Electricity

(R) Physics - Mechanics i |H“ I o]
I_ HM“ ko0 —|

o
=3

T

[1eg

=)

10g

20g ‘

50

OO GO COOOO0 1 1 m———C OO0y

(Rysunek 3-1-1-3-18 Wirtualne laboratorium)

4

* Kliknij na “A‘F aby otworzy¢ narzedzie matematyczne 3D. Jesli nie jest zainstalowane, zobaczysz

wyskakujace okienko Zainstaluj oprogramowanie GeoGebra.

* Kliknij na fx, aby wyswietli¢ funkcje matematyczne, domysinie 16 rodzajow formut. Mozesz
dowolnie edytowac formute funkcji matematycznych, program automatycznie narysuje odpowiedni

obraz funkgji. Jak pokazano na rys. 3-1-1-3-19.
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slnh  cosh  tanh | coth i 1] ' & i/ = Wy 1 i
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larg) | legd loglo HAER A EREE E < A
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.5-; : MNaar el Faundd (] in & W
Resay P
i A S s o A = . ="y
(Rysunek 3-1-1-3-19 Funkcja matematyczna)
2 .17

*Kliknij na =00 aby wyswietli¢ tabele, kliknij dwukrotnie na element, a gtos odczyta nazwe
biezacego elementu i wyswietli szczegdty dotyczace aktualnie wybranego elementu. Mozesz ustawié¢
kolor tta elementu oraz tryb gry, aby pomoc w zapamigtaniu elementu. Jak pokazano na rysunku

3-1-1-20.
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| Dynamic Periodic Table

|} A | A * : Color Schemes
. DERMAMIR TARLE AF THE FAEMENTS, Cther Twle | 0
1 Options 2
1| H. | He
(1008 TA D Akl metsi D MNon -metafic D Transsonmetal 1A | TVA | VA | VIA | VIIA | 4003
[ 3 | 4 5| & | ¢ | & | 9 |ES
2 u | Be | [ | mgsineeath || Habogeneement [ | Lanhanide B | € | N | o | F (e
| 6.941) 0.012 10.81/ 12.01) 14.01| 16.00 | 19.00| 20.18
11 | 12 | [] Mangowmes [] Raregases [ Ackides 13| 14| 15| 15 | 17 |8
3 MNa | Mg Al Si P = cl | Ar
|2299/2431| IIB | VB | VB | VIB | VOB | VIII | B | mB | 2693 2809 2096|3206 3545|3995
[ e | 2o |WEAT|FEEE| A e | Enn  Fael| NEE | e Pz vEe| 31 | 32| 33 | 24 | a3s |EEE
4 K Ca | Sc Tl v | G| Mo, Fe | ©o Mi | Cu  Zn | Ga | Ge | As Se | Br Kr
| 39.10| 40.05 | 44.96| 47.87 | 50.94 52.00 54.94 | 5585|58.93 58.69 6355 6530 60.72| 7264 | 74.92| 75.96| 79.80  83.80
| 37 | 28 | 39 |40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 40 | 50 | 51 | 52 | 53 |PEA
5| Rb | &r ¥ Zr | Nb | Mo | Tc# | Ru | Rh | Pd | Ag | Cd | In Sn | Sb | Te I Xe
| 85.47| 87.62| 8801/ 9122|6201 | 9504 93 | 101.1/.1020| 106.4| 107.9 1124|1148/ 1187 121.8 1276 126.0| 1313
| 55| =6 | ereeabll I W I 7 G e G S = = e S e g1 | 82 | 83 | 84 | 85 | 26
6| Cs | Ba | La | Hf [ Ta | W | Re | Os:| i | Pt | su | Hg | T Pb | Bi | Po# A | Rn#
| 132.9| 137.3| 17851309 1838 1862 190.2| 1922|1951/ 197.0 2006 2044 2072 2090 209 | 210 | 222
| 87 | &s | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 100 | 110 | 111 | 142 e IR Cans Mods
7| Fit | Ra# | Act R | Db# | So# | Bh# | Hs® | MBE | Uun¥ Uuu# Uub# _._.__]
223 | 226 261 | 262 263 | 264 265 | 268 260 | 272 | 277 Stay on top Details
# = Padioactive Tzer mode 1
5r | 58 | 59 | 60 | B1 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 89 | ¥ | V1
Lal| La Ce Pr Md _Pm# sm Eu Gd [ Tb Dy | Ho Er Tm ¥b Lu
|138.9] 140.1| 140.9 144.2| 145 | 150.3|151.9) 157.2| 168.0| 162.5| 164.9 167.2| 168.0| 173.0| 174.9
89 | 90 | 9% | 92 | 83 94 | 85 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100 | 101 | 102 | 103
ALc! Ace#t | Thit | Pa#t | U# | Np# | Puft | Am# | Cm# | Bkt | CRf | Es# | Fm# | Md# | No# | Lt
927 | 2320|2310 2380 237 244 243 | 247 | 247 251 | 252 257 | 258 | 250 | 260
(Rysunek 3-1-1-3-20 Element funkgji tabeli)
* Kliknij na ', na ekranie pojawia sie informacje dotyczace napiséw, kliknij na przycisk @ aby

zatrzymad sie na pulpicie, w statej lokalizacji, kliknij na przycisk 'ﬁ aby ustawi¢ informacje tekstowe

przewijania, kolor tekstu, kierunek przewijania, szybkos¢ przewijania, rozmiar tekstu i tym podobne. Naci

$nij przycisk ® aby wylaczy¢ funkcje napisow. Jak pokazano na rys. 3-1-1-21.
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12242
@3 ®
Prosze wpisac tekst ...
r;::\za B e piee l.‘
” X
@B 6:5:0.0.0.0.6.0.0, O 0-0-0-0-0

(Rysunek 3-1-1-3-21 Funkcja przewijania ekranu)

oy

* Kliknij na ﬂ aby otworzy¢ narzedzie katomierz. Kliknij na @ aby go obroci¢. Kliknij na ® aby
zmieni¢ rozmiar narzedzia. Kliknij na @ aby zamkna¢ narzedzie Katomierz. Mozesz narysowa¢ radian,
klikng¢ na skale i przeciagna¢ wzdtuz skali, aby narysowac linie i kat kursora. Przeciagnij dwa kursory,
aby dopasowac je do bokow kata, a katomierz automatycznie wyswietli kat

5

o
,{\

* Kliknij na ¢ aby otworzy¢ linijke. Kliknij na narzedzie @ aby je obrécié. Kliknij na ® aby
rozciagna¢ narzedzie. Kliknij na @ aby zamkna¢ narzedzie linijki, mozesz narysowa¢ linie prosta i

narysowac linie w taki sposob, aby dziatata tak samo jak katomierz.

* Kliknij na aby otworzy¢ cyrkiel. Narzedzie mozna obracac i narysowac okrag/tuk. Przeciagnij
krag po prawej stronie cyrkla, aby dostosowac promien okregu, i przeciagnij wskazéwke cyrkla, aby

narysowac¢ okrag.
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* Kliknij na ; aby otworzy¢ tréjkat rownoramienny, postepuj tak samo jak z linijka.

* Kliknij na % aby otworzyc¢ ekierke, postepuj tak samo jak z linijka. Jak pokazano na rysunku

3-1-1-3-22.

1898

(Rysunek 3-1-1-3-22 Funkcja narzedzia matematycznego)

* Kliknij na = aby otworzy¢ funkcje edycji formularzy online, wprowadz formute, wygeneruj
rownania, kliknij funkcje zrzutu ekranu i wstaw formute do ekranu strony. Jak pokazano na rysunku

3-1-1-3-23
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(Rysunek 3-1-1-3-23 Edytowanie formuty online)

(3). Narzedzia innych firm oferuja trzy dostosowane funkcje, ustawienia whasciwosci systemu

przegladarke, losowa obrotnica, zintegrowany gadzet matematyczny. Rysunek 3-1-1-3- (3)

Narzedzia dyscypliname

v

- -
AT,

s & o

=4

(Rysunek 3-1-1-3-(3) Narzedzia stron trzecich)

* Kliknij na narzedzie od innej firmy ““%* aby otw6rz funkcje niestandardowych ustawien, jesli nie sg

ustawione, zobaczysz informacje o skonfigurowaniu i uzyciu
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* Kliknij na narzedzia innej firmy ﬁ aby otworzy¢ ustawienia oprogramowania i postepuj zgodnie z

poleceniami dotyczacymi ustawien.

P
* Kliknij na narzedzia innych firm e aby otworzy¢ funkcje przegladarki, domysing otwarta strona
wyswietlacza jest domyslna strona gtéwna systemu IE. Ta funkcja oznacza wygode dla nauczycieli, gdy

ucza w oparciu o zasoby sieciowe, korzystaja ze zrzutéw ekranu z witryn internetowych, zasoby beda

wstawiane do wyswietlanej strony. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-24

11:08

mac edukacja - Szukaj w Google

hitps://www.google.com/search?client=firefox-b-ab&biw=19208bih=¢ % <= =» ¢ &
Google+ Wyszukiwarka Grafika Mapy Play YouTube Wiadomosc Gmail Wiecejs

Rtk aanaermnrey | A s s T
GO gle mac edukacja B = Q
Wszystko Wiadomosci Grafika Zakupy Fitmy Wiecej Ustawienia Narzedzia
maty mig kraina przedszkolaka technologie dydakiyka kolorowy start wielkie] literatury muz

EDUKACJIA V
V kompleksowe

rozwiazania

m a c I I lac dia edukacji .
EDUKACIJA
O Mac MAC Grupa MAC - Edukacja, Technologie, C
AT " v
R reenvia Rl _ | — ]
< >

e 600000800060

(Rysunek3-1-1-3-24 Funkcja przegladarki)

e

iknijna aby otworzy¢ funkcje losowania, ktora moze by¢ orzystywana w przypadku
* Kliknij » by y¢ funkcje | ia, kté by¢ wykorzysty przypadk

losowych nazw, gier klasowych, loterii i innych operacji. Jak pokazano
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(Rysunek 3-1-1-3-24 losowanie)

* Kliknij na narzedzie innej firmy 0 aby otworzy¢ funkcje matematycznego zintegrowanego

gadzetu. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-3-25

O Bextytulu” - i-learn: maths toslbox = u] X

S

maths tool

6D [

w

)

AR

=)

= 3

ka

G tysiase sethi dziesigtii  jednodei
O ¢ o o

(Rysunek 3-1-1-3-25 Zintegrowany gadzet matematyczny)

3.1.1.3 Biblioteka z zasobami

* Kliknij na @ pojawi sie Rysunek 3-1-1-1-14 Biblioteka. Biblioteka ukrywa sie automatycznie po
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Y
przeciggnieciu zasobéw na strone po odblokowaniu. Kliknij na ikone , mozesz przypiac interfejs

+

zasobow na stronie, wygodniej jest przeciggac i upuszczaé kilka zasobow. Kliknij na ikone ,

mozesz doda¢ lokalne zasoby do Biblioteki, aby skorzysta¢ z nich pézniej. Kliknij na ikone % aby

wyszukac zasoby obrazow z Internetu.

RS NAREa
< 2

L + #

oy
. i, R

3d model chernistry flash
b £ g

gallery mathematics Fusic

. I A
11_circle-red.wmf 12_sgquare-yellow.wmf  13_rectangle-red.wmf

14_equilateral 15_right-angle 1_hexagon-red.wmf
triangle-red.wmf triangle-yellow.wmf

) a v

(Rysunek 3-1-1-4-1 Interfejs biblioteki zasobdw)

Otworz folder zasobow "matematyka”, mozesz edytowad i oblicza¢ wspélnie formuly matematyczne,

jak pokazano na rysunku 3-1-1-1-15.
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--

<>

2d shapes

basic arithmetic

L=2nR

1.png

2png

V= AR

L. \mathematics

(Rysunek 3-1-1-4-2 Formuta matematyczna)

L 2 L 5 e P!
s By e T e 3 3 wyniki obliczer
S - a ‘ +b S usunge
[ ] | ] S=a*-b*
R s ’ a=8
. S=(a+b)(a?-ab+b?
s . S = (8+-2)(8%-8x-2+-27)
= 504.00
$=4nR? V= EmR
3.png 4.png

Otworz folder flash, zobaczysz wiele interaktywnych zasobow w formacie flash: Rysunek 3-1-1-4-3,

Zasoby biologiczne:

1

The system
circulatory m

+. ‘flash ‘biclogical simulation

= Biced rich in 02 f fow in CO2
= 02-rich | O2-poor hlood

it

molecule3d.swf

L

systeme circulateireswf  systeme nerveux.swf

systemes.swf walking posture.swf
00:19/00:00 3%

é&u
v —

.’

.

o5 et muscles.swf

)

systeme sanguin.swf

(Rysunek 3-1-1-4-3 zasoby interaktywne w formie flash - system krazenia sercowego)

Otworz folder Model 3D, otwérz plik w formacie 3ds, jak pokazano na rysunku 3-1-1-4-4:
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17:00
< 2L v3dmodel \animal + A
&) 30
o

blue bird_1.3ds

(((((( 3ds

(Rysunek 3-1-1-4-4 Otwérz plik w formacie 3DS)

3.1.1.4 Wybieranie

Kliknij na o obro¢ wybrany obiekt, przeciagnij, aby go sklonowac, przenies¢, usunaé, wyciaé,

skopiowad, posortowac, potaczy¢ (wiele obiektow), odbi¢, odwrdci¢, zmieni¢ rozmiar wiasciwosci i
wykonac inne operacje.
€ Odbij, odbij poziomo, odbij pionowo.
€ Odwrog, Przerzu¢ w poziomie, Odwroc¢ w pionie, 90 ° w prawo, 90 ° w
prawo.
Warstwa, wyswietlanie warstwy gornej, przesuwanie w dot o jedna warstwe,
przesuwanie w gore o jedng warstwe, wyswietlanie w dolnej warstwie.
¢ Blokada, blokada osi X, blokada osi Y, blokada, odblokowanie.

€ taczenie, liczne obiekty potaczone w jeden obiekt, anuluj potaczenie
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€ Wiasciwos(¢, ustaw typ obiektu, kolor, grubos$¢, przezroczystos¢, jak pokazano

na rysunku 3-1-1-5-2

O > b

(Rysunek 3-1-1-5-1 Wybor operacji)

— Rozmiar cbrazu

Seemboie. [128 wysokott: [181
~ Styl linii Fodglad
w0 | —
- —
o . Animation: [N |
ot @ | X

(Rysunek 3-1-1-5-2 Ustawienia wiasciwosci obiektu liniowego)

Gdy wybrany obiekt ma forme obrazu, funkcja potaczenia obrazu pojawia sie podczas operacji przy
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kliknieciu prawym przyciskiem myszy, jak pokazano na rysunku 3-1-1-5-3. Obraz na stronie zostaje
pofaczony, w zaleznosci od typu potaczenia, odpowiadajacym stronie internetowej, wideo, obraz,
muzyka i inne. Dodaj zdjecie szescianu, jak pokazano na rysunku, kliknij na ikone potacz w lewym

gornym rogu zdjecia, aby uzyskaé¢ wiecej informacji o zasobach zdjeé szescianu z Google

11:28
e "—\
Q aD" ImageLink
- ':‘:5,,—_5-__ ‘k_r.,-’-'?'" Ealy Stowa Kiuczowe | éciezka piku
ud -w S e
y A By
mMmac . . . ..
EDUKACIA | =
|
w
S
B Brr B O 100 e OO O e

(Rysunek 3-1-1-5-3 Funkcja taczenia obrazéw)

Jesli wybrany obiekt ma forme tekstu, kliknij prawym przyciskiem myszy, edytuj zmiany, szukaj w
Internecie. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-5-3, w wyszukiwarce mozna ustawi¢ Wikipedia, Encyklopedia

Baidu, Google i tak dalej.
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11:84

mac edukacja - Szukaj w Google

https://www.google.pl/search?q=mac+edukacjadhl=pl&source=lnms! 3 <= = ) o
Google+ Wyszukiwarka Grafika Mapy Play YouTube Wiadomosci Gmail Wiecej»

Szukanie zaawansowane | Historia oniine | Ustawienia | Zaloguj sie A
GO gle mac edukacja = Q
Wszystko Wiadomosci Grafika Zakupy Filmy Wigcej Ustawienia Narzgdzia
' Zy Py Y 2Ce] &
! : : Okolo 2 650 000 wynikéw (0,27 s
WAG Edukacia 7 4)) Okolo 2 650 000 wynikéw (0,27 s)
{ i MAC Edukacja
EI hitps:/fwww.mac.plf v
[LEYSFTTETT to lider na rynku wydawnictw edukacyjnych. Grupa MAC S A - kompleksowa oferta
@ poedreczniki szkolne, multimedia, zeszyty cwiczen, pregramy ..
* Wyniki z mac.pl Q
Materialy dla nauczyciela Szkola podstawowa 4-6
Edukacja przedszkolna - Edukacja Proponujemy kontynuacje
wezesnoszkolna - MAC Inspiracje sprawdzenych podracznikdw ..
Zaloguj sie Edukacja wczesnoszkolna
MAC Edukacja to lider na rynku Oto ja - Gra w kolory - Moje
wydawnictw edukacyjnych ... ¢wiczenia - Klasa1l - ...
W
2 Frikaria nrzedaezknina Miuiltimedia -

Funkgja kliknigcia prawym przyciskiem obejmuje: tworzenie nowej strony, tworzenie strony w tle,
tworzenie niestandardowej strony w tle kolorowym, tworzenie strony tta pulpitu, tworzenie nowej
strony tfa, zmienianie obrazu tta, usuwanie tla, czyszczenie istniejacej strony, poprzedniej strony, naste

pnej strony , odtwarzanie strony, ustawienia strony Jak pokazano na rysunku 3-1-1-5-4
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creat picture background page

clear page

previous page

page playback

3.1.1.5 Pisanie

(L.

A5

ECLASS

creat a new page

creat black background new page

creat customized colour background new page

creat desktop background new page

change background picture

delete page background

delete current page

next page

page setting

Kliknij na ikone @ aby otworzy¢ wszystkie dostepne typy diugopiséw, w tym dtugopisy twarde i

migkkie, pisaki do konkretnych tekstur (teksture zapisu stanowi wybrana tekstura obrazu), pisaki

laserowe (rysowanie linii korzystajac z flasha), podkreslacze (znacznik, mozna zastosowac do tekstu, ale

tres¢ w tle nie bedzie widoczna, pdtprzezroczysty diugopis), pisak inteligentny (automatyczne

rozpoznawanie, linia, okrag, elipsa, prostokat, kat, nieregularne figury geometryczne itp.), pedzel,

magiczny pisak (dzieki reflektorowi mozemy stworzy¢ koto, wyrézni¢ skupienie, narysowany prostokat
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bedzie tego samego rozmiaru co lupa), dlugopis do adnotacji (gdy ekran sie blokuje, gdy adnotacja nie
ma zadnego wplywu na zawartos¢ strony), dwukolorowy dtugopis (na tablicy mozna pisaé¢ 2 kolorami
korzystajac z tego samego wielokolorowego dtugopisu), dtugopis czterokolorowy, szesciokolorowy
dtugopis, osmiokolorowy dtugopis, dziesieciokolorowy dtugopis, linia ciagta, linia przerywana, linia
przerywana, pojedyncza linia przerywana, linia przerywana podwdjna itd. Mozna ustawic¢ szerokos$¢ linii i

wybrac z 60 koloréw, jak pokazano na rysunku 3-1-1-6-1:

! ‘;;:} ~F é&
& fad » B
@ v "__ & / A
g & | H],
& & & &

VA A A S I

— . [ )
Rozmiar f
) i

(Rysunek 3-1-1-6-1 Wiasciwosci pisania)
3.1.1.6 Specjalna linia

Kliknij na ikone 0 aby otworzy¢ okno dialogowe specjalnej linii, jak pokazano na rysunku 3-1-1-7-1.

Mozesz uzy¢ linii prostej, linii przerywanej, statej strzatki, kropki strzatki prostej, linii poziomej, linii
pionowej, potokragtej strzatki, ksztattu wektora, gumki i 10 linii odpowiednio podczas operacji rysowania

na stronie, Domyslnie wybrana linia to linia prosta .
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(Rysunek 3-1-1-7-1 Narzedzie linia specjalna)
3.1.1.7 Wymazywanie

Kliknij na e mozesz wybra¢ gumke, gumka domysing jest gumka obszaru, jak pokazano na rys.

3-1-1-8-1, dostepne gumki to odpowiednio gumka usuwajaca obszar, punkt, usuwanie tta, wyczys¢
strone.
¢ Gumka obszaru moze wymaza¢ wszystkie obiekty, ale nie mozna usuna¢
otwartego dokumentu, takiego jak word, ppt, pdf
€ Gumka punktowa moze wymazac twardy diugopis, miekki dtugopis, pisak do
tekstur, pisak laserowy, zakreslacz, pedzel, zdjecia i tak dalej.
& Wyczys¢ tto moze usunac wszystkie obrazy tta

€ Wyczys¢ strong, mozesz usunac wszystkie strony obiektu

& o B

(Rysunek 3-1-1-8-1 Okno dialogowe gumki)
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3.1.1.8 Geometria

Kliknij na o pojawi sie podmenu graficzne wskazane na rysunku 3-1-1-9-1, mozesz uzy¢

wspotrzednych, prostokatéw, zaokraglonych prostokatéw, ortogonalnego trapezu, tréjkata
rébwnoramiennego, tréjkata rownoramienny, rombu, pieciokata, szesciokata, osSmiokata, krzyza, elipsy,
doskonatego kota, cylindra, stozkowego cylindra, stozka, kuli, przedmiotu wielostronnego, dziesieciokata,
tréjkata, szescianu razem 24 rodzaje grafiki do wykorzystania podczas rysowania na stronie. Domysiny

ksztatt to prostokat, bez koloru wypetnienia.

L0080, |
i..; .ﬁi /\\"’ L «:’:, {_\' 1
g sy o O 0 IS

3.1.1.9 Rozpoznanie pisma, tekstu

Kliknij na ikone 0 aby pisa¢ bezposrednio na stronie, mozesz skorzysta¢ z opcji rozpoznawania

pisma jak pokazano na rysunku 3-1-1-10-1:
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] System rozpoznawania polskiego pisma odrecznego firmy lJ

MAC
MA
MAO
MAI
MAc

Clear Exit

(Rysunek 3-1-1-10-1 rozpoznanie pisma)
Kliknij na ikone 0 kliknij na stronie, aby okresli¢ lokalizacje tekstu wejsciowego, a nastepnie kliknij
na klawiaturze, aby wprowadzic¢ tekst, mozesz ustawi¢ czcionke, rozmiar czcionki, czcionke pogrubiona,
kursywe, podkreslenie, kolor czcionki, wyczysci¢ napisang zawartos¢, potaczy¢ i tak dalej. Jak pokazano

na rysunku 3-1-1-10-2.
E B |
Aiadunic ¥ 24 ¥ B I UM =B § %

(Rysunek 3-1-1-10-2 Wstaw tekst)

Operacja pofaczenia umozliwia podtaczenie lokalnych plikow komputerowych, a takze adresu
internetowego. Jak pokazano na rysunku 3-1-1-10-3. Kliknij na lokalny link do pliku, aby otworzy¢ plik z
oprogramowania.
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Q

logo.png Hipestacze: |

Adres URL : Ih“P:”

Preyktad: hitp: fhwww.microsoft.com

G

MAC Edukacja

3.1.1.10 Wypetnianie

Kliknij na ikone @ aby wypetni¢ ograniczony obszar strony, jak pokazano na rysunku 3-1-1-11-1:
12210
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(Rysunek 3-1-1-11-1 Efekt wypetnienia)

3.1.1.11 Wedrowanie po ekranie

* Kliknij nao, kliknij na biezaca strone (lub kliknij lewym przyciskiem myszy) i przesun, aby przeniesc¢
wszystkie obiekty na biezacej stronie.

* Kliknij na 6 aby pomniejszy¢ wszystkie obiekty na biezacej stronie.

* Kliknij na @ aby powiekszy¢ wszystkie obiekty na biezacej stronie.

* Kliknij na @ aby przywroci¢ wszystkie biezace strony mobilne, pomniejszy¢ i powiekszy¢,

zresetowac strony.

* kopiuj/wytnij, wklej

Wybierz obiekt, ktory chcesz wyciaé/skopiowad, kliknij wytnij / kopiuj przycisk na pasku
narzedziowym do wycinania/kopiowania obiektu, kliknij przycisk aby wklei¢ wyciety/skopiowany
obiekt na zadang strone. Wybierz obiekt, ktory chcesz usunaé, kliknij przycisk aby go usunac

3.1.1.12 Cofnij

Kliknij G cofnij poprzedni krok, ten przycisk jest nieaktywny, gdy nie mozna cofna¢ do zadnego

obiektu.

3.1.1.13 Zréb na nowo

Kliknij na °aby przywroci¢ poprzednia operacje, przycisk nie jest aktywowany przed cofnieciem

obiektu
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3.1.1.14 Poprzednia strona

Gdy biezaca strona nie jest pierwsza strona, kliknij na przycisk o aby przejs¢ do poprzedniej strony

biezacej, kiedy jest to pierwsza strona, nie mozna klikng¢, a przycisk ma szary kolor.

3.1.1.15 Indeks

* Kliknij na %= aby wyswietli¢ wszystkie informacje o stronie pliku, jak pokazano na Rysunku
3-1-1-17-1, mozesz zarzadzac strong, tworzac nowa grupe i zapisa¢ zawartos¢ grupy jako plik .ty
oddzielnie, w zaleznosci od nazwy grupy.

* Kliknij na na stronie indeksu, aby przenies¢ biezacq strone do poprzedniej biezacej strony, aby
wyswietli¢ i zmieni¢ potozenie strony.

* Kliknij na na stronie indeksu, aby przenies¢ biezacq strone na nastepna biezaca strone, aby

wyswietli¢ i wymieni¢ potozenie strony.

* Kliknij na na stronie indeksu, aby usuna¢ biezaca strone. Pojawi sie informacja o potwierdzenie

usuniecia biezacej strony.

* Kliknij na na stronie indeksu, aby sklonowac biezaca strone, sklonowana strona podobna do

biezacej strony trafi na ostatnig strone biezacej grupy

* Kliknij na na stronie indeksu, aby ustawic¢ biezacy kolor tta strony, obraz tfa, efekt przewracania

strony, efekt podswietlania i inne atrybuty, jak pokazano na rys. 3-1-1-17-2.
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z v Podglad strony

(Rysunek 3-1-1-17-1 Indeks, zarzadzanie strona)
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! Lstawienia strony

— Rozmiar strony

Szerckosc | 1280 Wysokase:  |768 [ rie B

~Tio-

Kolor Ha : l|

Crbraz #a - _| | I | Z1h1 7‘&_

— Przetaczanie strony - |

Wybde Efektu; 1"“E Lj v' x

(Rysunek 3-1-1-17-1 Indeks, zarzadzanie strona)

3.1.1.16 Nastepna strona

Kiedy strona nie jest ostatnig strona, kliknij na o aby przejs¢ do nastepnej biezacej strony. Gdy jest

to ostatnia strona, nie mozna klikna¢ na szary przycisk.

3.1.1.17 Dodaj strone

Kliknij na G aby utworzy¢ nowa strone na ostatniej stronie biezacej grupy.

3.1.2 Tryb Windows

Kliknij na Q aby uruchomic¢ przycisk trybu menu, mozesz przejs¢ do trybu windows (tryb

przygotowania lekgji), w tym trybie oprogramowanie nie wyswietla sie na petnym ekranie, ale wyswietla
sie z boku na pasku zadan. Mozesz przetacza¢ sie miedzy innymi aplikacjami i oprogramowaniem EClass,

gdy nauczyciel przygotowuje lekcje. Jak pokazano na rysunku 3-1-2-1
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3.1.3 Tryb pulpitu

* Kliknij na w trybie start menu lub kliknij na @ na pasku narzedzi, aby przejs¢ do trybu

pulpitu.

(A
P
*Kliknijna ~  aby przejs¢ do opcji adnotacji na pulpicie, jak pokazano na rysunku 3-1-3-1. W tej

chwili mozesz uzy¢ twardego dtugopisu, miekkiego dtugopisu, dtugopisu, pisaka laserowego,
podkreslacza, pidra, pedzla, dtugopisu itp., aby opisa¢ obecny interfejs (domyslnie kolor i szerokos¢ linii

pedzla w trybie adnotacji ekranu sg takie same jak kolor i szerokos¢ linii w trybie standardowym)

* Kliknij na 0 aby przefaczy¢ sie na tryb dziatania myszy.
oy |

* Kliknij na H. aby wybra¢ typ pisaka uzywanego do dokonania adnotacji, jak pokazano na rysunku

3-1-3-2
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*Kliknij na * aby przelaczy¢ kolor i szerokos¢ linii komentarza, domysiny kolor i szerokos¢ linii tak

jak w trybie standardowym, jak pokazano na rysunku 3-1-3-3.

1
* Kliknij na aby skasowa¢ adnotacje na ekranie. Jak pokazano na rys. 3-1-3-4, stosuje sie dwie

metody usuwania. Kliknij na ¥ aby usuna¢ adnotacje.

* Kliknij na & aby korzysta¢ z roznych narzedzi w trybie pulpitu. Specjalne narzedzia przedstawiono

na rysunku 3-1-3-5

*Kliknijna ©  aby zapisa¢ biezacy obraz zawartosci ekranu, format dokumentu (office/pdf).
* Kliknij na aby opusci¢ tryb pulpitu, pojawi sie pytanie, czy zapisa¢ biezaca strone na stronie
EClass

A

(Rysunek 3-1-3-1 Tryb adnotacji na ekranie)
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7 & & £
o2 7

(Rysunek 3-1-3-2 Typ pisaka do adnotacji)

(Rysunek 3-1-3-3 Zmieh kolor dtugopisu i szerokos¢ linii adnotacji na ekranie)

(Rysunek3-1-3-5 gadzety moga by¢ uzywane w trybie pulpitu)

3.1.4 Tryb adnotacji

* Kliknij na @ aby przejs¢ do trybu adnotacji, mozesz skomentowa¢ plik office, jak pokazano na

Rysunku 3-1-4-1 z adnotacjg pliku ppt.

* Kliknij na 6 aby usuna¢ adnotacje.

* Kliknij na 6 do adnotacji na aktualnie otwartym dokumencie.

* Kliknij na 0 aby wymazac adnotacje.
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=28
* Kliknij na aby zapisa¢ adnotacje w dokumencie. Otwdrz oryginalny dokument nadal mozesz
sprawdzi¢ adnotacje.
* Kliknij na G aby przenies¢ biezaca strone, ktora nie jest pierwsza strong, do poprzednigj strony.

* Kliknij na e aby przenies¢ biezaca strone, ktdra nie jest ostatniag, na nastepng strone. Adnotacja

pisma recznego jest automatycznie umieszczana na oryginalnym dokumencie, a biezaca strona zostanie

sklonowana na stronie EClass, aby pozostawic zapis.

* Kliknij na Q aby zamkna¢ dokument i zakonczy¢ tryb adnotacji.

3.1.5 Tryb nauczyciel/ uczen

Kliknij na ta ikone w Start Menu a potem kliknij na aby moc przetaczac sie pomiedzy

trybem nauczyciela a trybem ucznia. Wszystkie funkcje w ramach trybu nauczyciela pozostajg w petni
otwarte, ale niektore funkcje w trybie ucznia nie sa otwarte. Ta funkcja przydaje sie gtdwnie w przypadku
funkgji interaktywnej w ramach opgji dla klienta. Jesli klient interaktywny uzywa tabletu Windows zamiast
tabletu z systemem Android wtedy musi zainstalowa¢ oprogramowanie EClass na produkcie z systemem
Windows i zalogowa¢ sie jako uczen-uzytkownik. Nastepnie uczen musi klikngé na te funkcje i przejsé
do trybu ucznia, aby korzysta¢ z oprogramowania, w przeciwnym razie pojawi sie informacja lub, jesli
kupujemy wieksza ilos¢ produktow, kupujacy moze poprosi¢ o numer seryjny, aby zarejestrowac sie u

kazdego ucznia.
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3.2 Funkcje sceny dla kazdego przedmiotu

Oprogramowanie aplikacji EClass umozliwia rézne ustawienia dyscyplinarne odpowiadajace réznym
przedmiotom, w tym scenki w jezyku angielskim, scenki matematyczne, naukowe, standardowe i inne,
aby zapewni¢ roézne narzedzia do nauczania. Uzytkownicy moga stosowac rézne metody nauczania w
zakresie danej dyscypliny zgodnie z aktualnymi potrzebami. W trybie standardowym kliknij na lewy
przycisk na stronie, aby wyswietli¢ interfejs wyboru trybu sceny, jak pokazano na rysunku 3-2-1. Kazdy
zestaw scen mozna rozdzieli¢, sceny operuja niezaleznie od siebie, wspotistnieja ze sobg, a lista stron w
ramach kazdej sceny pokazuje liste wylacznie dla aktualnej sceny; wszystkie sceny, w tym w wersji

standardowej, mozna przetgcza¢ miedzy soba.

18457

Tryb standardowy

oL

oo  He000600 e O

(Rysunek 3-2-1 Interfejs sceny do szybkiego nauczania)
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3.2.1 Scena do jezyka angielskiego

* Kliknij na aby wejs¢ na scene do jezyka angielskiego. Funkcje na pasku narzedzi od lewej do

prawej: menu, przejscie do trybu pulpitu, narzedzia, biblioteka zasobow, wybér, pisanie, specjalne linie,
gumka, ttumaczenie online, rozpoznawanie pisma recznego, tekst, rozpoznawanie mowy, wedrowanie,
cofanie, zrob od nowa, poprzednie strona, indeks, nastepna strona, dodaj strone. Zobacz Rysunek

3-2-1-1.

* Kliknij na @aby otworzy¢ okno dialogowe stuzace do ttumaczenia online w réznych jezykach

* Kliknij na @ aby wprowadzi¢ tekst na strone oprogramowania EClass. Nalezy korzystac z

mikrofonu, a ta funkcja sprawdza sie w stosunkowo cichym otoczeniu.

* W przypadku innych funkgji, zobacz 3.1.1 Tryb standardowy

| _frybjgzyka

; Polski

(Rysunek 3-2-1-1 Scena do jezyka angielskiego)
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3.2.2 Scena do matematyki

* Kliknij na % aby wejs¢ na scene do matematyki Funkcje na pasku narzedzi od lewej do prawej:

menu, przejscie do trybu pulpitu, narzedzia, biblioteka zasobdéw, wybor, pisanie, specjalne linie, gumka,
geometria, rozpoznawanie pisma recznego, tekst, narzedzia matematyczne, wedrowanie, cofanie, zréb
od nowa, poprzednie strona, indeks, nastepna strona, dodaj strone. Funkcje wypetniania znajdziesz w
interfejsie narzedzi geometrycznych.

* Kliknij na Qaby wyswietli¢ zestaw narzedzi matematycznych (rysunek 3-2-2-2), funkcje specjalne -

zobacz narzedzia.

MATEMATYKA

LOO=0x
MNACOCO I
oA




INSTRUKCJA OBStUGI OPROGRAMOWANIA
ECLASS

(Rysunek 3-2-2-2 Okno dialogowe narzedzia matematycznego w scenie do matematyki))

3.2.3 Scena do przedmiotow scistych

* Kliknij na aby wejs¢ na scene do przedmiotdéw scistych. Funkcje paska narzedzi od lewej do
prawej to: menu, przejscie do trybu pulpitu, narzedzia, repozytorium, wybor, pisanie, specjalne linie,
gumka, geometria, rozpoznawanie pisma recznego, tekst, narzedzia do przedmiotéw Scistych,
wedrowanie, cofanie, wykonaj od nowa, poprzednia strona, indeks, nastepna strona, Dodaj strone.
Funkcja wypetniania pojawia sie w interfejsie narzedzi geometrycznych.

* Kliknij na @ aby pojawity sie narzedzia do przedmiotéw Scistych, jak pokazano na rysunku 3-2-3-2.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje, zobacz narzedzia.

=
“nauka
5y T

(Rysunek 3-2-3-1 scena do przedmiotéw Scistych)
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(Rysunek 3-2-3-2 Narzedzia do przedmiotéw $cistych)

3.2.4 Scena standardowa

Kliknij na .]E aby przywroci¢ standardowa scene, ktéra stanowi tryb standardowy.

18457

&

Tryb standardowy

OO 200000060

(Rysunek 3-2-4-1 Scena standardowa)
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3.3 Interakcja miedzy platformami

3.3.1 Interaktywne zarzadzanie uzytkownikami oraz funkcje interaktywne

¢
Ta funkcja wymaga jednego z komputerowych serweréw instalacyjnych aby dziata¢ poprawnie. Po
zakonczeniu instalacji kliknij dwukrotnie na ikone na pulpicie. Pojawi sie ekran logowania, jak pokazano
na rysunku 3-3-1. Domyslna nazwa uzytkownika to: admin Hasto: 123456. Po zalogowaniu zobaczysz
domyslnego nauczyciela i ucznia-uzytkownika jak pokazano na rysunku 3-3-2. W zaleznosci od sytuacji
usun domyslnego uzytkownika, zwigksz liczbe wiasnych ucznidw i nauczycieli. Po skonfigurowaniu
mozna skorzystac z istniejagcej nazwy uzytkownika i hasta, aby zrealizowaé operacje logowania w

oprogramowaniu EClass, jak pokazano w interfejsie logowania 3-3-3.

r

] E i

(Rysunek 3-3-1 Zarzadzanie uzytkownikami systemu Android oraz interfejs do zarzadzania oprogramowaniem do
logowania sie)
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(Rysunek 3-3-2 Interfejs zarzadzania uzytkownikami)
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(Rysunek 3-3-3 Interfejs logowania)

Po skutecznym zalogowaniu zobaczymy interaktywny interfejs, w tym liste uzytkownikéw online (co
najmniej jeden nauczyciel i jeden uczen musza wyswietli¢ liste uzytkownikdéw), mozna zablokowad
wszystkich studentéw online, zsynchronizowa¢ zawartos¢ strony ze wszystkimi uczniami internetowymi

oraz wyswietli¢ wszystkie strony studentéw online, przeprowadzi¢ egzamin. Interfejs oprogramowania

EClass pokazano na rysunku 3-3-4.

1922

<
P
ﬂb
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|@|1D141433 |
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U
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(Rysunek 3-3-4 Funkgja interakgji z systemem Android)

® Internetowa lista uzytkownikéw: w tym czarne ekrany, ktére umozliwiajg klientom
synchronizacje, blokowanie danego klienta, synchronizacje z okreslonym klientem,
przegladanie okreslonej strony klienta i wysytanie pliku do okreslonego uzytkownika.

Dziatania takie jak wysytanie wiadomosci (pytania/ odpowiedzi), podnoszenie reki i inne

operacje.
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® Przeprowadzenie egzaminu. Po zalogowaniu kliknij na ®I pojawi sie okno

dialogowe jak pokazano na Rysunku 3-1-1-1-15.

B Rozpocznij egzamin i zakoncz egzamin (jesli klikniesz “Zakoncz” , jesli nie
przedtozytes egzaminu, uznaje sie, ze nie podszedtes do egzaminu), sprawdzanie
egzaminu (mozesz wyswietli¢ catg zawartosc biezacego egzaminu). Rysunek

3-1-1-16 Interfejs testu koncowego ucznia.

ki
©

Examination papers examination time

S dnR \—_(b E oo-00:00 B 0

(Rysunek 3-1-1-1-15 Interfejs poczatku egzaminu)
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B Wyjasnij dokumenty. Wyjasnij poprawione dokumenty, wyjasnij dokumenty
przedtozone przez uczniow, wyeksportuj dokumenty uczniow do format

tekstowego.

B Statystyki. W odniesieniu do statystyki tematu (dwukrotne klikniecie, aby powiekszy¢
ekran), w odniesieniu do statystki ucznia (dwukrotne klikniecie, aby powiekszy¢
ekran), zgodnie ze statystykami wynikow, wskaz dokumenty tekstowe, ktore

wymagaja statystyk. Kliknij przycisk Eksportuj, aby wyeksportowac statystyki do

tabeli program Excel. Zobacz Rysunek 3-1-1-1-17-19.

Title Statistics

R e L T e e R R R T T S S . S004
Question student

| Choose papers & T Export statistics bt
History exam papers | ‘_ﬁ. —
L) s e o
- Error
B  Absndonment
ﬂ English test 2017125103341
I o --50% (0.0%)
e - 60%-00% (1000 %)
0 ==00% (0.0 %)
0 0 100% (0.0%)

10.14.148.91 @
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(Rysunek 3-1-1-1-17 Informacje o statystykach dotyczacych egzaminu)

(Rysunek 3-1-1-1-18 Kliknij podwdjnie na tytut, aby powiekszy¢ obraz)
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H < = English testxls - Excel
v g = EsE L, s =i’ =
41 r fl. Toplc No.

4 E C i i E I D E
 TopicNo. Right wrong Abstain  Name Right wrong Abstain Total score
5 1 1 1 0 2 | 5001 12 5 ] 60
3 2 2 0 0 3 | 5002 14 2 ] 70
4 3 0 2 0 4 |
5 4 2 0 0 5 |
g 5 i 1 0 6 |
= B 1 1 0 7 |
g 7 2 0 0 g |
g 8 2 0 0 g |
10 ) 2 ’ 0 |20
11 10 1 1 0 11
19 11 2 0 0 12 |
17 12 2 0 0 13 |
1d 13 2 0 0 14 |
15 14 1 1 0 15 |
16 15 2 0 0 16 |
17 16 1 0 1 17
18 17 2 0 0 18
19 14
- Topic statistics S.tudent Stati-ﬁt“. | . TDpic. statistics . Student statistics | ..;

(Rysunek 3-1-1-1-19 Eksport statystyk do pliku w Excelu)

® Interakcja. Po zalogowaniu sie nauczyciela i ucznia, po dokonaniu interaktywnej operacji,
ekran nauczyciela zostanie zsynchronizowany z ekranem ucznia w czasie rzeczywistym,

jak pokazano na rysunku 3-1-1-1-19-21.
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width

area of a rectangle = length x width

«—— longth —————»

NnAAN NS

DV@EW

hetght

area of a parallelogram = base x height

Radius

DOOCHHES

«————— base ————*

area of a circle = n1r?

AB2=AC?+B(C?

A

Pythagoras' Theorem

example - radius of circle = 5
n %52

Tx5x%x5

316 x5 x5 = 7875

(Rysunek 3-1-1-1-19 Interfejs lekcji nauczyciela)
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Gallery Tools Canvas Pen Eraser Text lcon Undo Redo Clear SES Teact

AB=AC%+BC?

width

area of a rectangle = langth x width

+— lngth —— N~ NS

A

height

area of & parallelogram = base x height

+— hasg ——*

Pythagoras' Theorem

arsa of a cirele = e
example - radiug of circle=5
Mx52

Txhxh

315 x b x5 =787%

(Rysunek 3-1-1-1-20 Interfejs ekranu u ucznia)
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(Rysunek 3-1-1-1-19 Interakcja w klasie)

Informacje powyzej stanowia cata tresc instrukcji obstugi aplikagji
Wersja tej instrukcji moze ulec zmianie bez koniecznosci powiadomienia o

takiej zmianie.
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