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1. Wprowadzenie

Nauka informatyki w klasach 4—8 szkoty podstawowej to wazny etap ksztatcenia, w ktérym
juz nie wystarcza, aby uczen potrafit w przysztosci korzysta¢ z oprogramowania komputerowego,
a internet traktowat wytagcznie jako zrodto wiedzy i srodek komunikaciji.

Obecne ksztatcenie w zakresie technologii cyfrowej wykracza poza tradycyjnie rozumiang
alfabetyzacje komputerowg, ksztatci umiejetnosci zwigzane z rozwigzywaniem problemow oraz
uczy efektywnego korzystania z nowoczesnych narzedzi cyfrowego $wiata.

Zakres wiedzy i umiejetnosci na danym poziomie edukacyjnym wyznacza podstawa ksztat-
cenia ogolnego oraz program nauczania. Szczegétowe cele ksztatcenia ukierunkowujg za$ dzia-
tania z zakresu okreslonego przedmiotu nauczania. W celu realizacji zatozonych celéw, nalezy
tak pokierowac procesem ksztatcenia, aby nauka i zdobywanie nowych umiejetnosci budzity cie-
kawos¢ poznawczg oraz aktywnos¢ ucznidw, a nie stanowity przykrego obowigzku.
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2. Ogodlna charakterystyka programu nauczania informatyki dla klas 4-8

Prezentowany program nauczania jest zgodny z podstawg ksztatcenia ogolnego na Il eta-

pie ksztatcenia z zakresu informatyki w klasach 4-8 szkoty podstawowej i wspomaga ksztatcenie
takich umiejetnosci, jak: twércze mys$lenie, rozwijanie kompetencji wspotpracy i komunikaciji
oraz uczenie korzystania z narzedzi cyfrowych w sposob etyczny i zrownowazony'.
Juz zajecia poczagtkowe z informatyki powinny uswiadomi¢ uczniom, jak waznym narzedziem
jest komputer oraz ze odpowiednie wykorzystanie jego potencjatu warunkuje osiggniecie okre-
Slonych rezultatow. Wazne jest takze uwrazliwienie ucznidow na zagrozenia zwigzane z niewta-
sciwym korzystaniem z komputerdw i ich oprogramowaniem oraz z zasobéw internetu. Nowym
wyzwaniem jest poznawanie narzedzi opartych na sztucznej inteligencji oraz ukierunkowanie
uczniéw w wyborze tych narzedzi, z uwzglednieniem ich ograniczen oraz ich wptywu na czto-
wieka i sSrodowisko?. Na uwage zastugujg réwniez tresci zwigzane z bezpieczenstwem przecho-
wywanych danych, prawem autorskim, licencjami na oprogramowanie i zasobami w sieci oraz
z pracg w chmurze i na platformach edukacyjnych.

Réznorodnos¢ proponowanych ¢wiczen oraz dostosowanie tematyki do zainteresowan
i mozliwosci uczniéw to atrybuty, ktére powinny zacheci¢ do ich realizacji. Wsrod nich sg m.in.
projektowanie kroniki klasowej, dyplomu, reklamy, broszury informacyjnej, plakatu, kalendarza,
redagowanie ogtoszen, referatow na okreslony temat, tworzenie prezentacji multimedialnych,
filméw, stron internetowych, a takze kalkulacja kosztéw oraz nauka podstaw programowania
(najpierw w wizualnym, a nastepnie tekstowym jezyku programowania). W trakcie realizacji
kolejnych zagadnienh stosowane jest stopniowanie trudnosci i przechodzenie od tresci ogdlnych
do bardziej szczeg6towych.

Nauczanie informatyki opiera sie na [...]: spiralnej strukturze nauczania [...], mysleniu kom-
putacyjnym jako kluczowej kompetencji w podejsciu do rozwigzywania probleméw [...], kompe-
tencjach spotecznych i odpowiedzialnym korzystaniu z technologii jako podstawa swiadomego
i bezpiecznego funkcjonowania w rzeczywistosci cyfrowej [...], rozwijaniu sprawczosci [...], co
sprzyja budowaniu podmiotowosci ucznia oraz wzmachianiu jego przekonania o wtasnej sku-
tecznosci i wptywie na otoczenie, refleksji nad wptywem technologii [...]° w ksztattowaniu wita-
Sciwych postaw.

Proponowane tresci programowe sg spéjne z zagadnieniami zawartymi w podreczniku oraz
przewodniku metodycznym dla nauczyciela. W trakcie ich realizacji uczniowie dowiedzg sie,
w jaki sposob komputer moze stuzy¢ do pracy i zabawy oraz jakie jest praktyczne zastosowanie
technologii cyfrowej. Jako ciekawa i zarazem ksztatcgca forma zaje¢ proponowana jest realiza-
cja wielu projektéw, podczas ktorych uczniowie nabywajg umiejetnosci z zakresu: korzystania
z edytora grafiki, redagowania i formatowania tekstow, tworzenia prezentacji multimedialnych,
filmu i strony internetowej, rozwigzywania probleméw oraz nauki podstaw programowania. Re-
alizacja projektow wymaga od ucznidéw zaplanowania pracy, okreslenia czasu i sposobu dziata-
nia, realizacji planu, a nastepnie sprawdzenia, czy projekt spetnit zatozenia. To wartosciowa
forma nabywania umiejetnosci rozwigzywania probleméw. Niezbedne staje sie wéwczas gro-
madzenie i porzadkowanie okreslonych informacji oraz tgczenie poznawanych zagadnienh teo-
retycznych z ¢wiczeniami praktycznymi. Rolg nauczyciela jest takie ukierunkowanie dziatan
ucznia, aby zostat osiggniety efekt koncowy, a problem zostat rozwigzany.

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy progra-
mowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacz-
nym (Dz.U. 2026 poz. 378), s. 254.

2 Tamze, s. 254.

3 Tamze, s. 254
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3. Charakterystyka profilu absolwenta i absolwentki

Reforma ,Kompas Jutra” z 2026 roku to kompleksowa zmiana w polskim systemie edukac;ji
majgca na celu dostosowanie szkoty do zmieniajgcego sie $wiata i rozwoj potencjatu uczennic
i uczniow. Jej celem sg ograniczenie szczegotowej pamieciowej wiedzy na rzecz kompetenc;ji
kluczowych, zwiekszenie nacisku na dziatanie, wspotprace i rozwigzywanie probleméw oraz
wprowadzenie nowych praktycznych przedmiotoéw (edukacji obywatelskiej i edukacji zdrowot-
nej). W centrum reformy znajduje sie Profil absolwenta i absolwentki — dokument opracowany
przez Instytut Badan Edukacyjnych — Polski Instytut Badawczy, ktéry okresla, jakie kompeten-
cje, wiedze i postawy powinien posiadaé uczen konczacy dany etap edukacji. Jest kompasem
dla polskiej edukaciji, ktéry wskazuje uczniom, po co sie uczg, nauczycielom, jakie wartosci,
jakie kompetencje i jaka wiedza powinny byé w centrum ich uwagi, a rodzicom, czego uczg sie
ich dzieci.

Wedtug koncepciji profilu absolwenta i absolwentki szkoty podstawowej opracowanej przez
Instytut Badan Edukacyjnych — Pahstwowy Instytut Badawczy uczen/ uczennica ma by¢ osobg
wszechstronnie rozwinietg — intelektualnie, spotecznie i emocjonalnie — zdolng do dalszego
ksztatcenia oraz aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Model profilu absolwenta i absolwentki opiera sie na czterech wzajemnie powigzanych ele-
mentach: wartosciach, kompetencjach (fundamentalnych oraz przekrojowych), sprawczosci
oraz wiedzy w obszarach ksztatcenia.
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Wartosci

Podstawe profilu absolwenta i absolwentki stanowig wartosci. Nalezg do nich: wolnosé
i odpowiedzialnos¢, wspdlnota i szacunek, prawda, dobro i piekno oraz sprawiedliwosc¢ i soli-
darnos$¢.

Wolnosé to prawo do samostanowienia, ale wigze sie z odpowiedzialnoscig za swoje de-
cyzje. W Srodowisku szkolnym wolnos¢ pozwala na odkrywanie swojego potencjatu i kreatyw-
nosci, a odpowiedzialnos¢ oznacza swiadome wybory i ich konsekwencje.

Wspolnota stanowi przestrzeh, w ktérej uczennice i uczniowie budujg wlasne poczucie
przynaleznosci — jest ono niezbedne dla emocjonalnego i spoftecznego rozwoju uczennic
i uczniéw.

Z kolei szacunek rozumie sie jako dostrzeganie wartosci w drugim cztowieku, spoteczen-
stwie czy kulturze. Wigze sie z tym prawo do wyrazania swoich opinii, potrzeb i emociji. W szkole
szacunek stanowi podstawe dziatalno$ci wychowawczej oraz dydaktycznej, pozwala na budo-
wanie poczucia wspdélnoty wéréd uczennic i uczniow, wzmachnia wspotprace i rozwdj.

Prawda jako zgodnos¢ informacji ze stanem faktycznym, ale rowniez odréznianie faktéw
od opinii, jest fundamentem rozwoju nauki. Dobro to otwarcie na drugiego cztowieka, zrozumie-
nie dla innych oraz gotowos¢ do niesienia pomocy. Piekno jest przezyciem estetycznym. Do-
strzegane poprzez zmysty lub intelekt budzi podziw i stymuluje uczennice i uczniéw do rozwoju
osobistego.

Sprawiedliwos$¢ wigze sie z uznaniem praw i obowigzkéw, ich egzekwowaniem oraz réw-
nym traktowaniem wszystkich. Solidarno$¢ w $rodowisku edukacyjnym oznacza rozwaj kultury
pracy zespotowej i wzajemny szacunek dla réznorodnosci i zréznicowanych potrzeb edukacyj-
nych.

Kompetencje

Drugim kluczowym elementem profilu absolwenta i absolwentki sg kompetencje rozumiane
jako zdolnos¢ do efektywnego dziatania poprzez wykorzystanie wiedzy, umiejetnosci i postaw.

Wsradd nich wyrézniono kompetencje fundamentalne: matematyczne, jezykowe i cyfrowe.
S3 one niezbedne do funkcjonowania w codziennym zyciu, dalszego uczenia sie oraz przeciw-
dziatania wykluczeniu spotecznemu. Kompetencje matematyczne umozliwiajg logiczne mysle-
nie i rozwigzywanie probleméw, jezykowe — komunikacje i rozumienie swiata, a cyfrowe — Swia-
dome korzystanie z technologii.

Kolejng grupe stanowig kompetencje przekrojowe, ktdre majg zastosowanie w réznych
obszarach zycia. Dzielg sie one na trzy kategorie:

— kompetencje spoteczne — dotyczg wspodtpracy w grupie, komunikacji i dbania o innych,
w oparciu o empatie, relacje i dziatania prospoteczne,

— kompetencje poznawcze — obejmujg rozwigzywanie probleméw, krytyczne myslenie (zdol-
nos¢ analizy i oceny informacji w celu wyciggniecia racjonalnych wnioskéw) oraz kreatyw-
nos¢, czyli umiejetnosé tworzenia nowych oryginalnych pomystéw i rozwigzan,

— kompetencje osobiste — koncentrujg sie na kierowaniu sobg (samodzielnos¢, wytrwatosé,
autorefleksja) oraz dbaniu o siebie (zdrowie, emocje, radzenie sobie ze stresem i wyzna-
czanie granic).
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Kompetencje sg ze sobg powigzane, rozwijajg sie réwnolegle, wymagajqg integracji wiedzy,
umiejetnosci i postaw. Ich najwazniejszym celem jest uksztattowanie osoby swiadomej siebie,
samodzielnej, odpowiedzialnej, otwartej na zmiany i gotowej do uczenia sie przez cate zycie.

Sprawczosé

Trzecim filarem profilu absolwenta i absolwentki jest sprawczos¢, czyli zdolnos¢ do podej-
mowania dziatan, ktére majg pozytywny wptyw na nas samych i nasze otoczenie, oraz brania
za nie odpowiedzialnosci. W szkole sprawczo$¢ pomaga uczennicom i uczniom by¢ aktywnymi
uczestniczkami i uczestnikami procesu edukacyjnego. Dzieki niej moga realizowaé swoje cele,
zaspokajac potrzeby i bra¢ odpowiedzialno$¢ za swoje dziatania.

Budowanie sprawczosci obejmuje cztery kluczowe obszary:

— poczucie przynaleznosci do wspdlnoty — poczucie, ze jest sie docenianym i akceptowanym
przez grupe, co pozytywnie wptywa na samopoczucie i motywacje,

— nastawienie na rozwdj — wiara, ze dzieki wysitkowi mozna sie rozwijac i doskonali¢, co mo-
tywuje do podejmowania wyzwan,

— przekonanie o wtasnej skutecznosci — wiara w zdolno$¢ do osiggania celéw, nawet w trud-
nych sytuacjach, co zwieksza motywacje i ksztattuje wytrwatos$¢,

— samoregulacja — umiejetnos¢ planowania i realizowania celéw, monitorowanie postepow
i dostosowywanie sie do zmian,

Sprawczosc jest kluczowa dla aktywnego i odpowiedzialnego uczestnictwa w zyciu spo-
tecznym, kulturalnym, zawodowym, obywatelskim i rodzinnym.

Wiedza w obszarach ksztalcenia

Ostatnim elementem profilu absolwenta i absolwentki jest wiedza w obszarach ksztatcenia.
Rozwijanie kompetencji fundamentalnych i przekrojowych wymaga wykorzystania wiedzy z roz-
nych dziedzin. Bez solidnych podstaw w danej dziedzinie niemozliwe jest opanowanie umiejet-
noéci wyzszego rzedu, takich jak krytyczne myslenie czy kreatywno$¢. Uczennice i uczniowie
z szerokg i kontekstowg wiedzg tatwiej dostrzegajg powigzania miedzy dziedzinami i lepiej sto-
sujg zdobytg wiedze w praktyce.

Wazne jest, aby uczennice i uczniowie uczyli sie w sposob zintegrowany, fgczac wiedze
z réznych dziedzin, a nie tylko skupiajgc sie na jednym przedmiocie. To pomoze im lepiej zro-
zumie¢ swiat i przygotowac sie do wyzwan przyszitosci.

Wyrdznione w profilu absolwenta i absolwentki obszary ksztatcenia to: jezyk polski, mate-
matyka, jezyki obce, nauki przyrodnicze, historia i spoteczenstwo, kultura i sztuka, informatyka
i nowoczesne technologie, technika, ruch i zdrowie.
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4. Szczegoétowe cele ksztatcenia i wychowania oraz procedury osiggania celow

1) Cel ogdiny

Informatyka to przedmiot ogdolnoksztatcacy, ktéry rozwija praktyczne umiejetnosci

uczniow oraz wspiera ich w sSwiadomym, sprawczym oraz odpowiedzialnym funkcjonowa-
niu w swiecie technologii cyfrowych. Ksztalcenie informatyczne sprzyja twérczemu my-
sleniu, rozwija kompetencje wspétpracy i komunikacji oraz uczy korzystania z narzedzi
cyfrowych w sposéb etyczny i zrownowazony. Wszystkie te aspekty sktadaja sie na dobrze
ugruntowane kompetencje cyfrowe*.

Uogdlniajac, celem nadrzednym jest ksztatcenie myslenia komputacyjnego, wdrazanie do

rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputeréw, oprogramowania oraz umiejetnoci
stosowania poznawanych narzedzi wywodzacych sie z informatyki. Ogélny cel ksztatcenia wy-
znacza cele szczegotowe, ktore realizowane sg na danym etapie edukacyjnym.

Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania oraz procedury osiggania celow

Do szczegotowych celow ksztatcenia naleza:

poznanie i stosowanie zasad bezpiecznej pracy przy komputerze;

swiadome i bezpieczne funkcjonowanie w rzeczywistosci cyfrowej;

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie komputerem oraz jego oprogramowaniem;
opracowywanie za pomocg komputera tekstéw, rysunkow i motywoéw;

poznanie narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji, z uwzglednieniem ich ograniczen oraz
wptywu na cztowieka i sSrodowisko;

realizacja projektéw interdyscyplinarnych zwigzanych z tworzeniem prezentacji multimedial-
nych, filméw, stron WWW;

algorytmiczne rozwigzywanie problemow, takze wspomaganych sztuczng inteligencja;
nauka podstaw programowania;

poznanie zagadnien zwigzanych z prawem autorskim i licencjami na oprogramowanie oraz
zasoby sieci;

gromadzenie i selekcjonowanie wiedzy z roznych zrodet;

tworzenie i krytyczny odbiér tresci medialnych;

praktyczne zastosowanie technologii cyfrowej na co dzien;

ochrona danych osobowych i przestrzeganie zasad cyberbezpieczenstwa;

wykorzystanie komputera do nauki, zabawy i rozwijania zainteresowan.

W trakcie realizacji zagadnien programowych rownoczesnie realizowane sg cele wychowawcze:

rozumienie zastosowania informatyki we wspotczesnym Swiecie;
przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy przy komputerze;

uwrazliwienie na zagrozenia zwigzane z niewtasciwym korzystaniem z komputera i jego
oprogramowania (np. z gier) oraz z zasobdw internetu;

przestrzeganie prawa autorskiego, zasad netykiety i etyki w pracy z informacjami;
ksztatcenie umiejetnosci wspoétpracy i komunikacji podczas realizacji wspolnych zadan;
poszanowanie sprzetu i oprogramowania komputerowego.

4 Tamze, s. 254
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Klasa IV

P
Lp. Dziat Szczegoétowe cele ksztatcenia i wychowania osiq::r:::‘::zéw
1 | Komputer Przyswojenie podstawowych zasad BHP podczas pogadanka
i inne urzg- pracy z komputerem oraz zasad obowigzujgcych metody objasniajace
dzenia w pracowni komputerowej. (pokaz i opis czynno-
cyfrowe Poznanie zastosowanh komputeréw oraz innych urzg- | $ci praktycznych)
dzen, np. smartfonu, tabletu. . .
¢éwiczenia praktyczne
Zrozumienie, ze do wiasciwego dziatania komputera przy komputerach
niezbedne sg programy o okreslonym przeznaczeniu. praca w grupach
Ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania korzysci wyni- rozmowa
kajgcych z powszechnego stosowania komputeréw
i dostepu do informacji. metody aktywizu-
jgce: mapa poje-
Ksztatcenie umiejetnosci rozumienia koniecznosci Je.l .p PoJe
: ; e ciowa, diamentowy
przestrzegania prawa autorskiego, w tym réwniez ranking, burza moé-
w szkole. ; ’
zgow
Zrozumienie, jakie funkcje spetniajg system opera- praca z podreczni-
cyjny i oprogramowanie komputera. Kiem
Poznanie pojecia sztuczna inteligencja.
Ksztatcenie umiejetnosci wykonywania operacji kopio-
wania, wklejania, przenoszenia plikéw i folderéw oraz
tworzenia struktury folderow.
Zrozumienie zagrozen, na jakie narazone sg kompu-
tery pracujgce w sieci oraz koniecznosci stosowania
programoéw antywirusowych i zapory ogniowej.
2 | Rozrywka Poznanie rodzajéw gier komputerowych i umiejetnosci, | pogadanka
i praca przy jakiemozna za ich pomocg doskonalié. metody objasniajace
komputerze . . .
Pozyskanie informacji na temat platform edukacyjnych rozmowa na wybrany
orazkorzysci wynikajgcych z korzystania z nich. temat (Wady i zalety
Poznanie programow przeznaczonych do odtwarzania | powszechnego ko-
muzyKki, filmoéw i obrazow. rzystania z internetu
Ksztatcenie umiejetnosci nagrywania plikow z uzy- lub Pozytywng ' ne-
. ; ; gatywne oddziatywa-
ciem programu Windows Media Player Legacy oraz T
e . nie gier komputero-
nagrywania dzwiekdw za pomocg Rejestratora h
dzwieku. wych)
Pozyskanie informacji na temat tego, co jest nie- p’)o.kaz |k;)p|s cz;;lnno-
zbedne do przeglgdania stron internetowych. SCl praktycznyc
Poznanie korzysci i zagrozen wynikajgcych z korzy- Cchzkenla p:aktyﬁzne
stania z internetu. przy komputerac
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z przeglgdarki praca w grupach
internetowe;j. metoda aktywizujgca
Pozyskanie informacji na temat wykorzystania portali, (burza mézgow)
katalogéw tematycznych i wyszukiwarek interneto- praca z podreczni-
wych. kiem
Ksztatcenie umiejetnosci skutecznego korzystania
V
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z wyszukiwarki (wtasciwego formutowania zapytan
w oknie wyszukiwarki).

Poznanie norm odpowiedniego zachowania sie
W sieci i rozumienie, na czym polega stosowanie
zasad netykiety.

Wdrazanie do rozumienia znaczenia komunikacji in-
ternetowej oraz jej wptywu na funkcjonowanie uzyt-
kownikow.

3 | Maluje, pisze,
prezentuje —
prace projek-
towe

Ksztalcenie umiejetnosci pracy w edytorze grafiki
Paint oraz postugiwania sie jego narzedziami.

Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia kompozycji gra-
ficznych zgodnie z poleceniami oraz wstawiania tek-
stu w obszarze rysunku.

Pokazanie mozliwosci korzystania z platformy inter-
netowej Canva umozliwiajgcej tworzenie obrazéw
z uzyciem sztucznej inteligencji.

Rozumienie, na czym polega redagowanie i formato-
wanie tekstu.

Poznanie zasad poprawnego pisania tekstéw oraz
réznic pomiedzy pismem oficjalnym a listem do osoby
zaprzyjaznionej.

Ksztatcenie umiejetnosci redagowania ogtoszenia

i kroniki klasowej, odpowiedniego formatowania tek-
stéw i obrazéw, stosowania listy numerowanej i listy
wypunktowanej.

Zaprezentowanie mozliwosci sztucznej inteligencji
podczas tworzenia pism uzytkowych, np. ogtoszenia.

Poznanie wybranych narzedzi oraz opcji programu
PowerPoint.

Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia prezentacji multi-
medialnej zgodnie z podanym tematem.

pogadanka

metody podajgce
(pokaz z instruktazem
praca z tekstem)

¢éwiczenia praktyczne
przy komputerach

praca w grupach

metoda aktywizujgca
(burza mozgoéw na
wybrany temat Sto-
sowanie prawa au-
torskiego podczas
korzystania z inter-
netu lub Co mozna
prezentowac na slaj-
dach dotyczgcych
zycia klasy)

rozmowa na temat
Jakie elementy
mozna zastosowac
na pierwszej i kolej-
nych stronach elek-
tronicznej kroniki kla-
sowej

pokaz prac uczniow
na forum klasy

4 | Rozwigzywa-

Poznanie sposobu definiowania problemu do rozwig-

pogadanka oraz roz-

nie proble- zania. mowa na temat Spo-
mow progra— Ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemu soby roz[/wazy wania
mowanie . . , . . problemow,
z zastosowaniem kolejnych etapéw rozwigzania pro-
blemow. praca z podreczni-
Wdrazanie do stosowania mys$lenia komputacyjnego. Kiem
Wdrazanie do wykonywania obliczen i symulacji kosz- !nstruktaz siowny' ,
. . i pokaz podczas ¢wi-
tow z wykorzystaniem programu Kalkulator. ,
czeh praktycznych
Poznanie poje¢: programowanie, jezyk programowa- L .
. pojec: prog Jezyrprog ¢wiczenia praktyczne
nia,praca w chmurze, Scratch.
przy komputerach
Poznanie platformy internetowej srodowiska Scratch. ) .
pokaz animacji wyko-
Ksztalcenie umiejetnosci programowania w srodowi- nanych przez
sku Scratch: tworzenia programu, testowania go i uczniow w
V
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nanoszenia poprawek (uktadania bloczkéw z instruk-
cjami, animowania postaci duszka oraz tta sceny, do-
dawania muzyki).

Tworzenie w Scratchu quizu edukacyjnego i animo-
wanej kartki z wakacji.

Srodowisku Scratch

praca w grupach
i praca w parach

prezentowanie efek-
tow pracy grup na fo-
rum klasy

Klasa V

Lp.

Dziat

Szczegobtowe cele ksztatcenia i wychowania

Procedury
osiggania celéw

Rozwigzywanie
problemow.

W swiecie pro-
gramowania

Poznanie zagadnien zwigzanych z definiowaniem
problemow, okreslaniem etapow ich rozwigzywania
oraz z testowaniem rozwigzan.

Rozwijanie umiejetnosci tworzenia i porzgdkowania
obrazkoéw i tekstow ilustrujgcych wybrane sytuacje.

Wdrazanie do zespotowego rozwigzywania proble-
mow z wykorzystaniem wirtualnego srodowiska
ksztatcenia.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie arkuszem
kalkulacyjnym — wprowadzanie danych, formatowa-
nie komorek, definiowanie prostych formut.

Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania wykresow do
danych i obliczen.

Doskonalenie umiejetnosci projektowania, tworzenia
i zapisywania w wizualnym jezyku programowania
pomystow historyjek i rozwigzan problemow.

Wdrazanie do testowania i wprowadzania poprawek
do swoich projektow.

pogadanka

metoda aktywizu-
jaca (burza mozgow)

pokaz czynnosci
praktycznych
z objasnieniami

¢wiczenia praktyczne
przy komputerach

praca indywidualna

praca w grupach lub
praca w parach

pokaz projektow

wspolna ocena pracy
grup

2 |Mozliwosci Doskonalenie umiejetnosci gromadzenia, porzgdko- pogadanka

komputeréow wania i selekcjonowania efektéw swojej pracy w kom-

S praca w grupach

i sieci — zasto- | puterze, praca w chmurze.

sowar.1.|a tech- Wdrazanie do skutecznego wyszukiwania potrzeb- pokaz i c?bljasmema

n°|_°g" cyfro- nych informacji z wykorzystaniem nawigacji miedzy nauczycieta

We) stronami internetowymi. ¢éwiczenia praktyczne
Ksztatcenie umiejetnosci stosowania komputera jako przy komputerach
medium komunikacyjnego. rozmowa
Wdrazanie do efektywnej pracy w wirtualnym srodo- praca z tekstem
wisku (na platformie, w chmurze).
Doskonalenie umiejetnosci korzystania z platform
e-learningowych i komunikatorow.
Poznanie korzysci ptyngcych ze wspdtpracy nad
wspolnym rozwigzywaniem problemdow.
Uwrazliwianie na koniecznos$¢ stosowania zabezpie-
czeh komputera oraz zawartych w nim informacji
przed zagrozeniami ze strony wirusdw komputero-
wych i hakerow.

V
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Ksztatcenie umiejetno$ci rozumienia, w jakich zawo-
dach niezbedne sg kompetencje i umiejetnosci infor-
matyczne.

3 |Maluje, pisze, Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie narze- pogadanka
prezentUJ(? ; dziami edytora grafiki Paint. pokaz i objasnienia
prace projek- Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia i formatowania nauczyciela
towe dokumentow tekstowych o réznym przeznaczeniu. L. ,

¢éwiczenia praktyczne
Tworzenie prezentacji multimedialnych tgczgcych przy komputerach
tekst z grafikg oraz prezentowanie efektéw pracy na . ) |
forum klasy. praca indywidualna
i praca w grupach
Ksztatcenie umiejetnosci dbatosci polegajgcej na )
uporzadkowanym przechowywaniu efektow swojej p’rezentt.)vx./ame efek-
pracy w komputerze oraz w $rodowisku wirtualnym tow swojej pracy na
(w chmurze). forum klasy
Wdrazanie do stosowania sie do zasad pracy w okre-
slonym srodowisku pracy (w aplikacji lub w chmurze).
Respektowanie prawa autorskiego, przestrzeganie
zasad BHP.
Klasa VI
Lp. Dziat Szczegotowe cele ksztatcenia i wychowania Procedury osiagania

celow

1 | Rozwigzywanie
problemow.

W sSwiecie pro-
gramowania

Wdrazanie do rozumienia, analizowania i rozwigzy-
wania problemow.

Doskonalenie umiejetnosci sterowania robotem lub
obiektem na ekranie.

Wdrazanie do algorytmicznego rozwigzywania pro-
bleméw wedtug kolejnych etapow: okreslenie pro-
blemu

i celu, analiza sytuacji problemowej, opracowanie
sposobu rozwigzania, zapis oraz sprawdzenie go na
przyktadowych danych.

Ksztatcenie umiejetnosci projektowania i zapisywania
projektow w wizualnym jezyku programowania — pro-
stych programéw i historyjek — polegajgcych na stero-
waniu obiektem na ekranie.

Poznanie sposobéw testowania swoich programoéw

i nanoszenia poprawek w celu osiggniecia okreslo-
nego celu.

Doskonalenie umiejetnosci definiowania problemow
i ich rozwigzywania z wykorzystaniem arkusza kalku-
lacyjnego.

Wdrazanie do przestrzegania prawa i zasad BHP.

pogadanka oraz roz-
mowa na temat spo-

sobow rozwigzywania
problemoéw

praca z podrecznikiem

pokaz przyktadéw
sterowania obiektem
na ekranie z wykorzy-
staniem okreslonego
oprogramowania

instruktaz stowny i po-
kaz podczas ¢wiczeh
praktycznych

praca w grupach

praca w parach nad
tworzeniem projektu
z wykorzystaniem
oprogramowania
komputerowego

¢wiczenia praktyczne
przy komputerach

prezentowanie efek-
tow pracy grup na fo-
rum klasy
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2 |Mozliwosci Doskonalenie umiejetnosci gromadzenia, porzgdko- pogadanka
komputeréw wania i selekcjonowania efektéw swojej pracy w kom-

.o . . . praca w grupach
i sieci — za- puterze i w srodowisku wirtualnym (w chmurze).

i okaz i objasnienia
stosowanlfa Wdrazanie do skutecznego wyszukiwania informacji P . ‘
technologii L nauczyciela

¥ i w sieci.
cyirowe) _ o o . rozmowa na podany
Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania komputera temat
jako medium komunikacyjnego.
¢éwiczenia praktyczne
Poznanie zasad pracy w réznych srodowiskach orzy kompEtera)c/:h
(podczas korzystania z oprogramowania oraz pod-
czas pracy w chmurze). praca z tekstem
Wdrazanie do uczestniczenia w zespotowym rozwig-
zywaniu problemoéw z wykorzystaniem forum.
Doskonalenie umiejetnosci respektowania zasady
rownosci w dostepie do informacji i komputeréw
w spotecznosci szkolnej.
Przestrzeganie zasad BHP oraz wdrazanie do re-
spektowania prawa wiasnosci intelektualnej.

3 |Maluje, pisze, | Poznanie zasad pracy w programie graficznym GIMP, | pogadanka
prezentUJt? - wdrazanie do posiug.lwanla S|e.ngrzedIZ|.am| prograrr]u pokaz i objasnienia
prace projek- | oraz wykorzystywanie tych umiejetnosci do realizacji .

=0y nauczyciela
towe projektow.
, .. , . . ) ¢wiczenia praktyczne
Doskonalenie umiejetnosci tworzenia i formatowania
] .. , przy komputerach
dokumentéw tekstowych o réznym przeznaczeniu
(zaproszenie, kalendarz, papier firmowy). praca indywidualna
, . . , ) .. i praca w grupach
Ksztatcenie umiejetnosci projektowania prezentaciji
multimedialnych, wstawiania do nich filméw oraz pre- | metoda aktywizujgca
zentowaniaefektow pracy na forum klasy. (burza mozgow)
Wdrazanie do gromadzenia, porzgdkowania i selek- rozmowa
f:jon’owania.l efekt(.iw swojej pracy w komputerze prezentowanie efek-
i w sSrodowisku wirtualnym. téwprac projekto-
Utrwalanie zasad pracy w poznawanych aplikacjach | wych na forum klasy
orazpodczas pracy w chmurze.
Doskonalenie umiejetnosci skutecznego wyszukiwa-
nia informacji potrzebnych do realizacji projektéw.
Wdrazanie do respektowania prawa autorskiego
i przestrzegania zasad BHP.
Klasa VI
Lp. Dziat Szczegobtowe cele ksztatcenia i wychowania Procedt;zéovjlqgama
1 Rozwigzywa- | Ksztatcenie umiejetnosci formutowania problemow pogadanka oraz dys-
nie proble- w postaci specyfikacji oraz wyrdznianie krokow kusja na temat spo-
mow i progra- | w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. sobow rozwigzywania
mowanie . B} . . problemoéw
Poznanie sposobéw stosowania algorytmow przy
V
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algorytmow

rozwigzywaniu problemow, np. badanie podzielnosci
liczb, wyodrebnianie cyfr danej liczby.

Doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania arkusza
kalkulacyjnego do rozwigzywania problemow.

Poprawne stosowanie w arkuszu kalkulacyjnym adre-
sowania wzglednego, bezwzglednego i mieszanego
podczas wykonywania obliczen.

Poznanie sposobdéw przedstawiania algorytmoéw.

Ksztatcenie umiejetnosci przedstawiania algorytmow
w jezyku naturalnym oraz w postaci listy krokow.

Wdrazanie do podejmowania préb programowania
w tekstowym jezyku programowania.

Doskonalenie umiejetnosci dostrzegania zastosowan
informatyki, m.in. w zakresie algorytmow.

praca z podrecznikiem

pokaz przyktadéw roz-
wigzywania proble-
moéw z wykorzysta-
niem okreslonego
oprogramowania

instruktaz stowny i po-
kaz podczas ¢wiczen

praca w grupach
i praca w parach

¢éwiczenia praktyczne
przy komputerach

prezentowanie efek-
towpracy grup na fo-
rum klasy

2 | Mozliwosci
komputerow
i sieci — za-
stosowanie
technologii
cyfrowej

Poznanie sposobéw reprezentowania w komputerze

wartosci, liczb (system binarny) i znakow (kody ASCII).

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z r6znych urza-
dzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazéw, dzwiekow, filméw i animaciji.

Doskonalenie umiejetnosci poprawnego postugiwania

sie terminologig zwigzang z informatykg i technologia.

Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informac;ji
W sieci.

Wdrazanie do rozumienia kwestii etycznych zwigza-
nych z wykorzystaniem komputeréw i sieci kompute-
rowych, takich jak: bezpieczenstwo, prywatnos¢, wia-
snos¢ intelektualna.

Rozumienie pojecia licencji i rozréznianie rodzajow li-
cencji na oprogramowanie i zasoby w sieci.

pogadanka

praca indywidualna
i praca w grupach

pokaz i objasnienia
nauczyciela

dyskusja na podany
temat

¢wiczenia praktyczne
przy komputerach

praca z tekstem

3 | Planujemy,

Poznanie sposobdw obrobki zdje¢ z uwzglednieniem

pogadanka

tworzymy ichprzeznaczenia. G
. pokaz i objasnienia
i prezentu- . . o L ) .
. Ksztatcenie umiejetnosci redagowania i formatowa nauczyciela
jemy — prace . . .
. nia dokumentéw tekstowych z wykorzystaniem obra- |, . .
projektowe 26w i tabel éwiczenia praktyczne
) przy komputerach
Zapisywanie efektow swoich prac na komputerze lo- . .
praca indywidualna
kalnymoraz w chmurze. i praca w grupach
Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia prezentacji multi- metoda aktywizujaca
medialnych z wykorzystaniem tekstow, grafiki, anima- (burza mézgéw)
cji, dzwieku i filmu.
dyskusja
Wdrazanie do stosowania hipertgczy w tworzonych 4 )
prezentacjach multimedialnych. prezentowanie efek-
tow prac projekto-
wych na forum klasy
V
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Klasa VIII

Lp.

Dziat

Szczegobtowe cele ksztatcenia i wychowania

Procedury osiagania
celow

Rozwigzywa-
nie proble-
mow i progra-
mowanie
algorytmow

Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania proble-
moéw, w tym prezentowanie algorytmu Euklidesa.

Poznanie sposobdéw wyszukiwania i porzgdkowania
elementow w zbiorze nieuporzgdkowanym.

Ksztatcenie umiejetnosci stosowania podczas rozwig-
zywania problemoéw niezbednych instrukcji, w tym in-
strukgji iteracyjnych, funkcji, zmiennych i tablic.

Poznanie sposobdw programowania w tekstowym je-
zykuprogramowania.

Doskonalenie umiejetnosci projektowania, tworzenia
i testowania oprogramowania sterujgcego obiektem
na ekranie.

Wdrazanie do rozwigzywania zadan rachunkowych
w arkuszu kalkulacyjnym z zakresu nauczania réznych
przedmiotow.

Doskonalenie umiejetnosci wspotpracy z innymi pod-
czas realizacji roznych prac: programowania w pa-
rach, realizacjiprojektow i prezentacji efektéw pracy.

pogadanka

pokaz przyktadoéw
rozwigzywania pro-
blemdéwz wykorzysta-
niem okreslonego
oprogramowania

praca z podreczni-
kiem

instruktaz stowny
i pokaz nauczyciela
podczas ¢wiczen

praca w grupach

i w parach podczas
opracowywania
rozwigzan

¢wiczenia prak-
tyczne przy kompu-
terach

prezentowanie efek-
tow pracy grup na

forum klasy

2 | Mozliwosci Poznanie budowy i funkcjonowania sieci komputero- | pogadanka

komputeréw | wej oraz sieci Internet. . .
i sieci — za- praca indywidualna
) Wdrazanie do poprawnego postugiwania sie termino- | i pracaw grupach
stosowanie logig informatyczn
technologii 93 yezna. pokaz i objasnienia
cyfrowej Ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania znaczenia nauczyciela
otwartychzasobdéw sieci. dyskusja
Doskonalenie umiejetnos$ci krytycznej oceny informa- | , . .
S L, . e - éwiczenia praktyczne
cji iich zrodet, w tym ich rzetelno$ci i wiarygodno$ci. przy komputerach
Poznetnl.e kwestl.l etyc’znych zwigzanych z F:yfrc?wa toz- praca z tekstem
samoscig, bezpieczenstwem, prywatnoscig, rownym
dostepem do informacji oraz dzielenia sie informacja.
Wdrazanie do etycznego postepowania z informa-
cjami.

3 | Planujemy, Wdrazanie do korzystania z narzedzi programowych | pogadanka
tworzymy [ ppdczaslreallzaql prOJektoYv, polegajacych na tworze- pokaz i objasnienia
prezentujemy | niu okreslonych dokumentow. nauczyciela
— prace pro- . . . . . .

) Ksztatcenie umiejetnosci nadawania odpowiedniego . .
jektowe e g ¢wiczenia praktyczne
wygladu dokumentom tekstowym w zaleznosci od ich przy komputerach
przeznaczenia. y
. . . . praca indywidualna
Poznanie sposobu tworzenia strony internetowe;j. i praca w grupach
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania swoich prac
V
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realizacji projektow.

w réznych formatach oraz ich wydruku.

Korzystanie z wyszukiwarek internetowych podczas

metoda aktywizu-
jaca (burza moézgoéw)
dyskusja
prezentowanie efek-
towprac projekto-
wych na forum klasy

5. Material nauczania
Klasa IV
Propono-
. wana Odniesienie do podstawy
Lp. Dziat liczba programowej dla klas IV-VI
godzin
1 | Komputer i inne urzgdzenia cyfrowe 7 1.3,3.6,4.1,44,5.3,56,5.7
2 | Rozrywka i praca przy komputerze 8 1.3,35,36,4.1,44,45,51,52,53,54,55
3 | Maluje, pisze, prezentuje — prace pro- 11 3.1,3.3,3.4,35,3.6,3.7,4.1,44,51,56,5.7
jektowe
4 | Rozwigzywanie problemow i programo- 7 12,1.4,2.1,2.2,2.3, 2.4, 3.7, 4.1
wanie
Razem godzin 33
Klasa V
Propono-
. wana Odniesienie do podstawy
Lp. pesl liczba programowej dla klas IV-VI
godzin
1 Rozwigzywanie problemow. W swiecie ” 1.1a, 1.2a, 1.2b, 1.3, 2.1a, 2.1b, 2.2, 2.3a,
programowania 2.3c,24,3.2a,3.2c,3.2d,4.1,4.2,51,5.2
Mozliwosci komputeréw i sieci — zasto- 1.1b, 1.2a, 1.3, 2.3a, 2.3b, 2.3, 2.4, 31,
2 sowanie technolz i cvfrowei 10 3.1b, 3.2a, 3.2b, 3.2c, 3.2d, 4.1, 4.2, 4.3, 4.4,
At 5.1,5.2,5.3
3 Maluje, pisze, prezentuje — prace pro- 10 2.3a, 2.3b, 2.3d, 2.4, 3.1a, 3.1b, 3.2a, 3.2c,

jektowe

3.2d,4.1,4.2,43,51,5.2

Razem godzin

31 + 2 do dyspozycji nauczyciela
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Klasa VI

Propono-
. wana Odniesienie do podstawy
Lp. Dziat liczba programowej dla klas IV-VI
godzin
1 Rozwigzywanie probleméw. W Swiecie " 1.1a, 1.1b, 1.2a, 1.2b, 1.3, 2.1a, 2.1b, 2.2, 2.3c,
programowania 24,3.1b, 3.2a, 3.2¢, 4.2, 51
2 Mozliwosci komputeréw i sieci — zasto- 8 11.3a, 11.3b, I1.3c, 11.3d, I1I.2a, III.2b, Ill.2c, 111.2d,
sowanie technologii cyfrowej IV.1,1V.2,V.1,V.2
3 Maluje, pisze, prezentuje — prace projek- ” 11.3a, 11.3b, I1.3c, 11.3d, 11.4, lll.1a, 1ll.1b, IIl.2a,
towe l.2d, Iv.2, v.1, v.2

Razem godzin

30 + 3 do dyspozycji nauczyciela

Klasa VI
Propono-
. wana Odniesienie do podstawy
Lp. Dziat liczba programowej dla klas IV-VI
godzin
1 Rozwigzywanie problemoéw i programo- 14 1.1, 1.2a, 1.2b, 1.3, 2.1, 2.2, 2.3b, 2.3¢c, 2.4, 2.5,
wanie algorytmow 3.3, 4.1
Mozliwosci komputerdéw i sieci — zasto- 1.3, 2.3b, 2.3c, 2.3d, 2.5, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 5.1,
2 . .. . 8
sowanie technologii cyfrowej 52,53
3 |Plandjemy, tworzymy I prezentulemy —| g |53, 235 23d,24,25,32,33,41,52
praceprojektowe

Razem godzin

30 + 3 do dyspozycji nauczyciela

Klasa VIII

Lp. Dziat

Propono-
wana
liczba

godzin

Odniesienie do podstawy
programowej dla klas IV-VI

Rozwigzywanie problemoéw i progra-

1 : : 15 11.1.2a,1.2b. 2.1, 2.3¢, 2.2, 2.4, 2.5. 3.3, 4.1
mowanie algorytmoéw

p | Mozliwosci komputerow i sieci — zasto- 6 2.3b,3.3d,3.4,35,41,43 41,42,51,52,53
sowanie technologii cyfrowej

3 | Planujemy, tworzymy i prezentujemy — 9 23a,2.3b,2.3d, 2.4, 2.5,3.2, 3.3, 4.1

praceprojektowe

Razem godzin

30 + 3 do dyspozycji nauczyciela
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6. Opis zatozonych osiggnieé¢

Klasa IV

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiggnigcia uczniéw

1

Komputer i inne
urzadzenia
cyfrowe

Uczen:

wie, jakie korzysci wynikajg z powszechnego stosowania komputeréw;
wie, do czego stuzy komputer;

wymienia urzgdzenia, ktére mozna podtgczac¢ do komputera;

charakteryzuje, jak odpowiednio zorganizowac stanowisko komputerowe
i dlaczego nalezy kierowac sie przy tym okreslonymi wymogami;

uzasadnia, na czym polega higiena pracy z komputerem;

zna i stosuje wszystkie zasady obowigzujgce w szkolnej pracowni kompute-
rowej;

wyjasnia i uzasadnia, dlaczego dtugotrwata praca z komputerem przynosi
negatywne skutki dla zdrowia;

wyjasnia, na czym polega uzaleznienie od komputera;
rozumie koniecznos$¢ przestrzegania prawa autorskiego;

rozumie znaczenie pojec: system operacyjny, licencja, oprogramowanie,
ikona, plik, folder, skrét, sztuczna inteligencja;

wypowiada sie na temat mozliwosci, jakie daje system operacyjny;
rozumie, do czego stuzg programy komputerowe;
wie, na czym polega porzgdkowanie dysku;

umie wykonywac operacje kopiowania, wklejania i przenoszenia plikow
i folderéw, tworzenia struktury folderow;

rozumie, czym sg wirusy komputerowe i do czego stuzg programy antywiru-
sowe,;

rozumie zagrozenia, na jakie narazone sg komputery pracujgce w sieci bez
zabezpieczenia.

Rozrywka
i praca przy
komputerze

Uczen:

wie, jakie sg rodzaje gier komputerowych i jakie umiejetnosci mozna dosko-
nali¢ za ich pomocg;

rozumie, ze wérod wartosciowych gier mozna spotkac takie, ktérych nalezy
unikag;

wyjasnia, do czego stuzg platformy edukacyjne;

wie, jakie programy stuzg do odtwarzania muzyki i filmow;

potrafi przejrze¢ obrazy;

umie nagrywac pliki z uzyciem programu Windows Media Player Legacy;
wie, do czego stuzy Rejestrator dzwieku;

umie nagrac swoj gtos;

odroéznia porty USB od gniazd do podtgczenia stuchawek i mikrofonu
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zewnetrznego;

wie, co to jesti do czego stuzy internet oraz co jest niezbedne do przeglgda-
nia stron internetowych;

wymienia korzy$ci i zagrozenia wynikajgce z korzystania z internetu;
wie, jak zachowac¢ bezpieczenstwo w internecie;

zna strony internetowe, ktére uwrazliwiajg internautéw na niebezpieczen-
stwa;

wie, co to jest ChatGPT i jak z niego korzystac;

wie, jak wyglgda okno przeglgdarki i postuguje sie przyciskami nawigacyj-
nymi;

wie, co zawierajg i do czego stuzg: portale, katalogi tematyczne i wyszuki-
warki internetowe;

wiasciwie formutuje zapytania w oknie wyszukiwarki, aby skutecznie wyszu-
kac okreslone zasoby sieci;

wie, co to jest i do czego stuzy opcja wyszukiwarki Google — Przeglad od Al,
wie, jakie zasady dobrego zachowania obowigzujg w sieci;

zna pojecia: netykieta, zatgcznik, emotikon, e-mail,

wie, jak rozpoznaé¢ uzaleznienie od internetu;

wie, co to jest komunikacja internetowa;

wymienia sposoby komunikacji w internecie;

wyjasnia, na czym polega komunikacja za pomocg poczty e-mail, komuni-
katoréw, wideokonferenciji.

3 |Maluje, pisze, Uczen:

prezentuje . . _—
wie, do czego stuzg edytory grafiki;

— prace projek- 9 aedytory g

towe uruchamia edytor grafiki Paint i postuguje sie podstawowymi narzedziami
(rysujeksztatty, wypehnia je kolorem, pisze, formatuje tekst, postuguje sie ko-
lorem pierwszo-
i drugoplanowym);
tworzy kompozycje graficzne zgodnie z poleceniami (logo szkoty, kartke
z zyczeniami);
wie, jakie opcje posiada przeglgdarka plikow graficznych IrfanView, i potrafi
z niej korzystag;
dobiera tre$¢ zyczen do kompozycji graficznej;
podejmuje prace na platformie internetowej Canva z uzyciem sztucznej inteligencij;
wie, na czym polega redagowanie i formatowanie tekstu;
zna okno programu do edyc;ji tekstu i stosuje opcje stuzgce do formatowania
tekstu;
zna zasady poprawnego pisania tekstow;
wymienia réoznice pomiedzy pismem oficjalnym a listem do osoby zaprzyjaz-
nionej;
korzysta z pomocy sztucznej inteligencji, aby poznaé zasady poprawnego pisania
tekstow;
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« wie, co to jest akapit;
- wie, jak poprawnie redagowac i formatowac ogtoszenie;

 planuje dziatania podczas pracy nad tworzeniem elektronicznej kroniki kla-
sowej;

+ wykonuje operacje zwigzane z okreslaniem uktadu strony, ustawianiem
marginesow, korzystaniem z Pomocy programu, okreslaniem parametrow
czcionki, obramowaniem i cieniowaniem;

« wie, jak zapisa¢ dokument i zapisywa¢ w nim zmiany;
« umie w dokumencie tekstowym zastosowa¢ numerowanie i wypunktowanie;
« wie, do czego stuzy program PowerPoint i zna budowe jego okna;

« rozumie znaczenie pojec¢: multimedia, prezentacja multimedialna, pakiet
Microsoft Office, program PowerPoint, slajd;

« umie korzysta¢ z podstawowych narzedzi programu PowerPoint;
+ potrafi zaplanowac prace zwigzane z przygotowaniem prezentac;ji;

« wie, jak wybra¢ szablon, ustawi¢ tto, wstawia¢ nowe slajdy, zaprojektowac
slajd tytutowy, rozplanowac teksty i obrazy;

« umie zapisac efekty pracy przy komputerze i zapisywac¢ zmiany w pliku;

- wie, jak stosowac¢ animacje do wstawionych obiektéw, okresla¢ sposéb wy-
sSwietlania kolejnych slajdéw i wyswietla¢ pokaz.

4 |Rozwigzywa- Uczen:
nie problemow ) . . . . . .
- potrafi rozpozna¢ sytuac roblemows i zdefiniowa¢ problem;
i programowa- P P y 1€ P a P
nie + wymienia etapy prowadzgce do rozwigzania problemu z wykorzystaniem
myslenia komputacyjnego;

« umie wykonywac obliczenia i symulacje kosztéw z wykorzystaniem pro-
gramu Kalkulator;

* Zna pojecia: programowanie, jezyk programowania, praca w chmurze,
Scratch, instrukcja warunkowa, quiz;

« umie korzystac ze strony internetowej srodowiska Scratch;

- uktada w Scratchu bloczki z instrukcjami, rozpoczyna i konczy dziatanie
programu, wczytuje nowego duszka oraz nowe tto, sprawdza poprawnos¢
dziatania programu, wprowadza ewentualne poprawki;

+ umie doda¢ muzyke do projektu w Scratchu;

« umie przeglgda¢ wykonane przez siebie programy;

« potrafi zaprogramowac quiz i karte z pozdrowieniami w srodowisku Scratch.

Klasa V
Lp. Dziat Oczekiwane osiagniecia uczniéow
1 | Rozwigzywanie Uczen:
pro’blt—?‘mgw. « potrafi zdefiniowac¢ problem;
W Swiecie progra-
mowania + wie, jakie sg etapy prowadzgce do rozwigzania problemu;
-~ 21
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rozumie, na czym polega zespotowe rozwigzywanie problemoéw podczas
korzystania z wirtualnego srodowiska ksztatcenia;

zna pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, formuta;
umie wykonywac obliczenia z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego;

potrafi wprowadzaé¢ dane do tabeli arkusza, formatowac¢ komorki i defi-
niowacéproste formuty;

wie, jak wstawi¢ wykres do danych i obliczeh w arkuszu kalkulacyjnym:;

potrafi zaprojektowac i zapisa¢ w wizualnym jezyku programowania po-
mysty historyjek, gier i rozwigzan problemoéw;

umie sprawdzi¢ wykonany projekt i wprowadzi¢ niezbedne poprawki.

2 | Mozliwosci kom-
puterow i sieci
— zastosowania
technologii
cyfrowej

Uczen:

umie gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy
w komputerze i w chmurze;

wie, jak skutecznie wyszukiwaé potrzebne informacje przez nawigowanie
miedzystronami internetowymi;

rozumie, na czym polega umiejetnos¢ stosowania komputera jako me-
dium komunikacyjnego;

potrafi stosowac¢ sie do obowigzujgcych zasad pracy w wirtualnym $ro-
dowisku (na platformie, w chmurze);

umie korzysta¢ z platform e-learningowych i komunikatorow;

zna korzysci ptyngce ze wspotpracy nad wspolnym rozwigzywaniem pro-
blemow;

dostrzega koniecznos¢ stosowania zabezpieczerh komputera oraz za-
wartych w nim informacji;

wie, w jakich zawodach niezbedne sg kompetencje i umiejetnosci infor-
matyczne.

3 | Maluje, pisze,
prezentuje — prace
projektowe

Uczen:

doskonali umiejetnosci postugiwania sie narzedziami edytora grafiki
Paint;

potrafi redagowac i formatowa¢ dokumenty tekstowe o rozmaitym prze-
znaczeniu;

wie, na czym polega tworzenie prezentacji multimedialnych fgczgcych
tekst z grafika;

umie zaprezentowac efekty swojej pracy na forum klasy;

umie gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy nie
tylko w komputerze, ale takze w srodowisku wirtualnym (w chmurze);

wie, na czym polega stosowanie sie do zasad pracy w danym srodowi-
sku pracy(w danej aplikacji lub w chmurze);

respektuje prawo autorskie;

przestrzega zasad BHP.
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Klasa VI

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiagniecia uczniéw

Rozwigzywanie
problemow.

W Swiecie progra-
mowania

Uczen:

+ doskonali umiejetnos$¢ rozumienia, analizowania i rozwigzywania
problemow;

- wie, jak sterowac robotem lub obiektem na ekranie;

« umie wyroéznia¢ etapy w algorytmicznym rozwigzywaniu problemoéw:
okreslacproblem, dokonywac analizy sytuacji problemowej, opracowy-
wac rozwigzaniaproblemu i sprawdzac je na przyktadowych danych
oraz zapisywac;

- potrafi projektowac i zapisywac projekty w wizualnym jezyku progra-
mowania
— proste programy, gry i historyjki polegajgce na sterowaniu obiektem
na ekranie;

- wie, jak testowac swoje programy i nanosi¢ poprawki dla osiggniecia
okreslone-go celu;

« umie definiowac problemy i rozwigzac je z wykorzystaniem arkusza kalku-
lacyjnego;

- gromadzi, porzgdkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy w komputerze
oraz w srodowisku wirtualnym (w chmurze).

Mozliwosci kom-
puterdow i sieci
— zastosowania
technologii
cyfrowej

Uczen:

- doskonali umiejetnosci gromadzenia, porzgdkowania i selekcjonowania
efektowswojej pracy w komputerze i w srodowisku wirtualnym;

« umie skutecznie wyszukiwac¢ informacje w sieci;
« potrafi korzysta¢ z komputera jako medium komunikacyjnego;

 zna zasady pracy w réznych srodowiskach (umie korzysta¢ z oprogra-
mowaniakomputerowego oraz pracowa¢ w chmurze);

« wie, na czym polega uczestniczenie w zespotowym rozwigzywaniu pro-
blemow
z wykorzystaniem forum;

* przestrzega zasady rownosci w dostepie do informacji i komputeréow
w spotecznosci szkolnej;

« zna zasady BHP i je przestrzega;

« respektuje prawo wlasnosci intelektualnej (prawo autorskie).

Maluje, pisze,
prezentuje

— prace
projektowe

Uczen:

+ zna i doskonali zasady pracy w edytorze grafiki GIMP, postuguje sie na-
rzedziamiprogramu oraz wykorzystuje te umiejetnosci do realizacji pro-
jektow;

« potrafi tworzy¢ i formatowa¢ dokumenty tekstowe o réznym przeznacze-
niu
(zaproszenie, kalendarz, papier firmowy);

- umie zaprojektowac¢ prezentacje multimedialng i wstawi¢ do nigj film
oraz zaprezentowac efekty swojej pracy na forum klasy;
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- potrafi gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy
w komputerze i w Srodowisku wirtualnym;

zna zasady pracy w poznawanych aplikacjach oraz w chmurze;

umie skutecznie wyszukiwac informacje potrzebne do realizacji
projektow.

Klasa VI

Lp.

Dziat

Oczekiwane osiagniecia uczniéw

Rozwigzywanie
problemoéw

i programowanie
algorytmow

Uczen:

potrafi formutowaé problemy w postaci specyfikacji oraz wyréznia¢
kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow;

« zna sposoby stosowania algorytméw podczas rozwigzywania proble-
mow, np. badania podzielnosci liczb, wyodrebniania cyfr w danej liczbie;

- wie, w jaki sposdb mozna wykorzystywac¢ arkusz kalkulacyjny do rozwig-
zywaniaproblemoéw;

- stosuje w arkuszu kalkulacyjnym adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane podczas wykonywania obliczen;

+ wie, w jaki sposdb mozna przedstawiac algorytmy;

« umie poprawnie przedstawia¢ algorytmy w postaci opisu stownego i listy
krokow;

« podejmuje proby programowania w tekstowym jezyku programowania;

- dostrzegania zastosowania informatyki, m.in. w zakresie algorytméw.

2 | Mozliwosci kom- Uczen:
puterow i S|ec! « zna sposoby reprezentowania w komputerze wartosci liczb (system
— zastosowania . . . .
. binarny) i znakéw (kody ASCII);
technologii
cyfrowej « potrafi korzysta¢ z roznych urzgdzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, dzwiekoéw, filmdéw i animacji;

« doskonali umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie terminologig
zwigzang z informatyka i technologisg;

+ wie, jak skutecznie znalez¢ okreslone zasoby sieci, korzystajgc z wyszuki-
warek internetowych;

- rozumie kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takich jak: bezpieczenstwo, prywatnos¢, wtasnosé inte-
lektualna;

« rozumie pojecie licencja oraz rozréznia rodzaje licencji na oprogramo-
wanie i zasoby w sieci.

3 | Planujemy, tworzy-| Uczenh:
my! prezer?tUJemy + zna sposoby obroébki zdje¢ z uwzglednieniem ich przeznaczenia;
—prace projek-
towe - potrafi redagowac i formatowa¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem
obrazow i tabel;
+ umie zapisywac efekty swoich prac w komputerze lokalnym i w chmurze
V
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oraz zapisywac zmiany podczas pracy;

tworzy prezentacje multimedialne z wykorzystaniem tekstow, grafiki,
animacji,dzwieku i filmu;

potrafi zastosowac hipertgcza w tworzonych prezentacjach
multimedialnych.

Klasa VI
Lp. Dziat Oczekiwane osiggnigcia uczniéw
1 |Rozwigzywanie Uczen:
F;?s:]err;ri\gwanie - wie, jak rozwigzywac problemy, w tym algorytmu Euklidesa;
algorytmoéw + zna sposoby wyszukiwania i porzgdkowania elementéw w zbiorze nieu-

porzgdkowanym;

potrafi stosowac niezbedne instrukcje, w tym instrukcje iteracyjne, funk-
cje,zmienne i tablice, podczas rozwigzywania problemoéw;

wie, na czym polega programowanie w jezyku tekstowym i potrafi napi-
sac prostyprogram;

umie zaprojektowac, tworzyc¢ i testowac oprogramowanie sterujgce
obiektem na ekranie;

umie rozwigzywac¢ zadania rachunkowe w arkuszu kalkulacyjnym z za-
kresu réznych przedmiotow;

potrafi wspotpracowac z innymi podczas programowania w parach, rea-
lizacji projektéw i prezentacji efektow prac.

2 |Mozliwosci kom- Uczen:
puterow i S|ec! « zna budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej oraz sieci Internet;
— zastosowania
technologii « poprawnie postuguje sie terminologig informatyczna;
cyfrowej - dostrzega znaczenie otwartych zasobow sieci;

« umie dokonac¢ krytycznej oceny informacji i ich zrédet, w tym ich rzetel-
nosci i wiarygodnosci;

« zna kwestie etyczne zwigzane z cyfrowg tozsamosciag, bezpieczenstwem,
prywatnoscig, rownym dostepem do informacji oraz dzieleniem sie infor-
macjami;

« etycznie postepuje z informacjami.

3 |Planujemy, two- Uczen:
rzymy | prezentu- |, korzysta z narzedzi programowych podczas realizacji projektéw polega-
jemy — prace pro- . . . .
8 jacych na tworzeniu okreslonych dokumentéw;
jektowe

- potrafi nada¢ odpowiedni wyglgd dokumentom tekstowym w zalezno$ci
od ichprzeznaczenia;

+ wie, w jaki sposéb utworzy¢ strone internetows;

« potrafi zapisywac swoje prace w réoznych formatach oraz je drukowag;

- wie, jak korzysta¢ z wyszukiwarek internetowych podczas realizacji
projektow.
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7. Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiggnie¢ uczniéw

Ocenianie uczniéw powinno by¢ zgodne z wewnatrzszkolnym systemem oceniania oraz powinno
sie opiera¢ na wczesniej okreslonych wymaganiach edukacyjnych. Systematyczne kontrolowanie
osiggnie¢ ucznidw motywuje ich do utrwalania zdobytych wiadomosci i doskonalenia umiejetnosci.
Te z kolei muszg by¢ konkretnie sprecyzowane w przedmiotowym systemie oceniania. Przedmiotem
oceny moga by¢:

— stosowanie algorytmicznego podej$cia podczas rozwigzywania probleméw oraz myslenia
komputacyjnego, w tym rozréznianie kolejnych krokéw prowadzgcych do rozwigzania pro-
blemu;

— programowanie, w tym projektowanie, tworzenie i testowanie programéw;

— $wiadome korzystanie z poznanych narzedzi programowych oraz wykorzystywanie ich do rea-
lizacji projektéw;

— udziat w réznych formach wspotpracy, takich jak: programowanie w parach lub w zespole, re-
alizacja projektéw interdyscyplinarnych, projektowanie, tworzenie i prezentowanie efektéw
wspélnej pracy;

— gromadzenie, porzgdkowanie i przechowywanie informaciji;

— skuteczne wyszukiwanie informacji oraz wykorzystywanie ich, zgodnie z prawem, podczas
realizacji projektow;

— umiejetnos¢ korzystania z réznych mozliwosci komunikacji sieciowej;

— korzystanie ze sztucznej inteligencji, formutowanie promptéw umozliwiajgcych tworzenie tek-
stow i obrazow;

— przestrzeganie zasad netykiety, prawa autorskiego, etycznego postepowania z informacjami
oraz zasady rownego dostepu do informaciji, a takze dzielenia sie nimi;

— bezpieczne postugiwanie sie sprzetem komputerowym, przestrzeganie regulaminu pracowni
komputerowej oraz zasad BHP.

Aby dokona¢ obiektywnej oceny uczniéw, nalezy bra¢ pod uwage nie tylko efekt koncowy wyko-
nanej pracy, ale takze: naktad pracy, zaangazowanie, wspétprace z innymi, rzetelnos¢, pomysto-
wos$¢, inwencje twoérczg (podczas wykonywania prac graficznych, tworzenia tekstow i prezentaciji
multimedialnych, rozwigzywania problemoéw i programowania). Istotnym czynnikiem jest rowniez
umiejetnos¢ wykorzystywania przez ucznia zdobytej wiedzy i umiejetnosci w réoznych sytuacjach.

Warto zaznaczy¢, ze szczegotowe zasady oceniania na poszczegolne oceny do kazdej jednostki
lekcyjnej zawarte sg w odrebnym dokumencie o nazwie Przedmiotowe zasady oceniania (PZO).

PROPOZYCJE OGOLNYCH KRYTERIOW OCENIANIA
Ocene celujacy (6) otrzymuje uczen, ktory:

— z duzym zaangazowaniem podejmuje dziatania realizowane na zajeciach;

poszukuje tworczych rozwigzan, trafnie okresla cel podejmowanych dziatan, z pasja reali-
Zuje swoje pomysty;

testuje rozwigzania i w razie potrzeby je poprawia;
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zawsze pracuje samodzielnie i pomaga innym;
bierze udziat w konkursach i olimpiadach;
chetnie podejmuje sie wykonania prac dodatkowych i wykonuje je z nalezytg starannoscig;

Swiadomie i odpowiedzialnie wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektow
oraz chetnie reprezentuje swojg grupe podczas prezentacji efektow pracy;

rozumie i wyjasnia innym tresci realizowane podczas zaje¢;

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w réoznych, przede wszystkim w nowych sytua-

cjach;

Swiadomie przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami oraz wyja-
Snia innym wage tych zagadnien;

zawsze przestrzega zasad BHP, dba o sprzet w pracowni komputerowej oraz wyjasnia
znaczenie tych kwestii.

Ocene bardzo dobrg (5) otrzymuje uczen, ktoéry:

chetnie podejmuje dziatania realizowane na zajeciach;

poszukuje rozwigzan, okre$la cel podejmowanych dziatan, realizuje swoje pomysty, testuje
i w razie potrzeby je poprawia;

pracuje samodzielnie;
czasem podejmuje sie wykonania prac dodatkowych;

odpowiedzialnie wspotpracuje z innymi podczas realizacji réznych projektéw, czasem re-
prezentujgc swojg grupe podczas prezentacji efektéw pracy;

rozumie tresci realizowane podczas zajec;

potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych, a czasami w nowych sytua-
cjach;

Swiadomie przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami;

zawsze przestrzega zasad BHP i dba o sprzet w pracowni komputerowe;.

Ocene dobra (4) otrzymuje uczen, ktory:

mac

podejmuje dziatania realizowane na zajeciach;
poszukuje rozwigzan, realizuje swoje pomysty oraz je testuje i w razie potrzeby poprawia;
przewaznie pracuje samodzielnie, ale czasem potrzebuje pomocy nauczyciela;

wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektow oraz uczestniczy w przygoto-
waniu tresci do prezentacji efektow pracy grupy;

rozumie tresci realizowane podczas zaje¢;
potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach;
przestrzega prawa autorskiego i postepuje etycznie z informacjami;

przestrzega zasad BHP i dba o sprzet w pracowni komputerowe;j.
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Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen, ktory:

podejmuje dziatania realizowane na zajeciach, ale potrzebuje zachety ze strony nauczy-
ciela;

we wspétpracy z innymi poszukuje rozwigzan, realizuje swoje pomysty oraz po wskazaniu
usterek dokonuje poprawek;

stara sie pracowa¢ samodzielnie, ale czesto potrzebuje pomocy nauczyciela;

wspotpracuje z innymi podczas realizacji roznych projektow oraz z niewielkim zaangazo-
waniem uczestniczy w przygotowaniu tresci do prezentacji efektow pracy grupy;

rozumie tresci realizowane podczas zaje¢, czasem wymaga pomocy w ich zrozumieniu;

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach, niekiedy korzysta z po-
mocy innych;

przestrzega prawa autorskiego po zwrdceniu uwagi na wazne kwestie z nim zwigzane;

przestrzega zasad BHP.

Ocene dopuszczajacy (2) otrzymuje uczen, ktoéry:

niechetnie podejmuje dziatania realizowane na zajeciach pomimo zachety ze strony nau-
czyciela;

we wspotpracy z innymi poszukuje rozwigzan i tylko z pomoca realizuje swoje pomysty;
niechetnie pracuje samodzielnie, czesto potrzebuje pomocy nauczyciela;

przyjmuje bierng postawe podczas realizacji roznych projektow oraz z niewielkim zaanga-
zowaniem uczestniczy w przygotowaniu tresci do prezentacji efektéw pracy grupy;

wymaga dodatkowych instrukcji i pomocy nauczyciela podczas realizowania réznych za-
gadnien;

stara sie wykorzystywaé zdobytg wiedze i umiejetnosci w znanych sytuacjach, ale potrze-
buje pomocy nauczyciela;

przestrzega prawa autorskiego najczesciej po zwrdceniu uwagi na wazne kwestie z nim
zZwigzane;

stara sie przestrzega¢ zasad BHP.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktéry:

mac

przyjmuje bierng postawe podczas zaje¢ pomimo zachety ze strony nauczyciela;

nie wyraza checi wspotpracy z innymi w celu poszukiwania sposobow rozwigzania pro-
blemu;

nie podejmuje prob dziatania, mimo pomocy nauczyciela;

przyjmuje bierng postawe podczas realizacji réznych projektéw i nawet z pomocg nie
uczestniczy w przygotowaniu tresci do prezentacji efektow pracy grupy;

nie podejmuje dziatan nawet po dodatkowych instrukcjach nauczyciela;

nie wykorzystuje zdobytej wiedzy i nabytych umiejetnosci w znanych sytuacjach pomimo
pomocy hauczyciela;
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nie przestrzega prawa autorskiego, nawet po zwréceniu uwagi na wazne kwestie z nim
zwigzane;

nie przestrzega zasad BHP.

Podczas oceniania uczniéw nalezy réznicowac poziom ¢éwiczen, biorgc pod uwage ich mozliwo-
Sci i wktadany wysitek. Tylko wowczas stabszy uczeh nie bedzie skazany na porazke, a uczeh zdol-
niejszy wykaze sie wiedzg i umiejetnosciami. Warto pamietac, ze ocenie podlegaja:

V
mac

EDUKACIA

¢éwiczenia praktyczne, w tym umiejetnosé wykorzystywania mozliwosci oprogramowania
komputerowego;

odpowiedzi ustne (poprawnos¢ merytoryczna, precyzyjnosc, postugiwanie sie stownictwem
informatycznym);

prace pisemne, np. testy, pytania otwarte, referaty;
praca na lekcji, w tym aktywnosc¢, wspotpraca z innymi, zaangazowanie;

prace dodatkowe
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8. Przykiadowe ¢wiczenia doskonalgce dla klasy IV odnoszace sie do tresci dziatu 1.

DOPASUJ...

1) Uzupetnij zdania odpowiednimi okresleniami znajdujgcymi sie w ramce.

wytwordow ludzkiej dziatalnosci + autorem <« system operacyjny <« przestrzeganiu zasad BHP

1. Aby komputer wykonywat polecenia cztowieka, niezbedne jest odpowiednie oprogramowanie
komputerowe. Najwazniejszym programem JESE ......cicuiiiiiiiiii e .

2. Aby chroni¢ zdrowie podczas pracy przy komputerze, nalezy pamieta¢ o wtasciwej

organizacji stanowiska KOmMPUIErOWEGO 1 .....ceuiiiiiii e .
3. Prawo autorskie dotyCzy OCNIONY .........ciiiiiii e e e .
4. Osoba bedagca tworcg danego dzieta nazywana jest JEgO ........ccuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e .
ULoz...

2)Z podanych okreslenn umieszczonych w kazdej ramce utéz zdania i je napisz.

Program antywirusowy <« oraz naprawia szkody < wyrzadzane przez wirusy <+ wykrywa, zwalcza

WYBIERZ...

3) Wybierz prawidtowe dokonczenia zdan.
1. Wszystkie wytwory ludzkiej dziatalnosci (tres¢ ksigzki, artykut, rzezba, obraz, budowla,
utwér muzyczny), nawet w niedokonczonej postaci,
a. mozna kopiowac.
b. sg chronione prawem autorskim.

C. mozna rozpowszechniac.
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2. Program komputerowy
a. jest zawsze otwierany za pomocg skrotu na Pulpicie.
b. to miejsce przechowywania plikow.

c. toszereg zrozumiatych dla komputera instrukcji pozwalajgcych na komunikowa-
nie sie uzytkownika z komputerem.

3. Plik jestto
a. zbidér danych o okreslonej nazwie.
b. mata ikona na Pulpicie z charakterystyczng strzatka.

C. miejsce przechowywania plikow.

CO TO JEST?...

4) Napisz, co przedstawiajg zdjecia.

C<TRAS
LA

POLACZ...
5) Potacz strzatkami pasujgce do siebie okreslenia.
uzytkownik pamieci
program komputera
karty operacyjny
system komputerowy

Dla petnego sprawdzenia umiejetnosci nabytych przez uczniéw warto poleci¢ wykonanie kon-
kretnych ¢wiczen praktycznych na komputerze. Mogg one polega¢ na: dochodzeniu krok po kroku
do rozwigzania danego problemu, postugiwaniu sie narzedziami edytora grafiki, zaprojektowaniu
okreslonego dokumentu, wstawianiu tabel, wykonaniu okreslonych obliczeh, napisaniu programu
sterujacego obiektem na ekranie itp.
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9. Przykladowe ¢wiczenia sprawdzajace dla klasy IV po zrealizowaniu dziatu 4.

1) Wyjasnij pojecia.

1. Co to jest programowanie?

2) Odpowiedz na pytania.

1. Na czym polega programowanie w Scratchu?

3) Wybierz wtasciwe dokonczenia zdan.
1. Duszek to
a. postag, ktéra programuije.

b. posta¢, ktéra wytgcznie sie porusza.

c. postac, ktorej dziatanie jest programowane.

2. Instrukcje w Scratchu
a. znajdujg sie na bloczkach.
b. sg umieszczone na scenie.

c. znajdujg sie na karcie Kostiumy.

_
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3. Rozpoczecie dziatania programu w Scratchu mozliwe jest po
a. kliknieciu w ikone z zielong flaga.
b. uruchomieniu internetu.

C. wyjsciu z programu.

4. Photon, Dash i Dot sg
a. wyltgcznie zabawkami.
b. robotami, ktére mozna programowac.
c. klockami.

W celu utrwalenia nabytych wiadomosci mozna postuzy¢ sie réznymi éwiczeniami. O tym, jakie
to powinny by¢ ¢éwiczenia oraz kiedy zaproponowac ich wykonanie, powinien zdecydowacé nauczy-
ciel. Moze to nastgpi¢ po zrealizowanej lekcji lub po zakonczonym dziale. Decyzja powinna byc¢
uwarunkowana poziomem wiedzy uczniow, stopniem zaawansowania klasy oraz nabytymi umiejet-
nosciami w zakresie okreslonych tresci programowych.

10. Uwagi koncowe

Prezentowany program nauczania wskazuje filary ksztatcenia w zakresie nauczania informatyki
i realizuje tresci zawarte w podstawie programowej w takim zakresie, aby uczniowie byli przygoto-
wani do podjecia obowigzkow i wyzwan, jakie stawia przed nimi dynamiczny rozwadj technologii in-
formacyjnych.

Podczas realizacji zagadnien zawartych w programie uczniowie bedg doskonali¢ umiejetnosci
zwigzane z rozwigzywaniem problemdw, nauczg sie korzystania z najnowszych osiggnie¢ techno-
logii informacyjnej oraz rozwing umiejetnosci zwigzane z wykorzystywaniem poznawanych narzedzi
informatycznych. Wszystkie te aspekty sktadajg sie na dobrze ugruntowane kompetencje cyfrowe.
Sposdb ich wprowadzania pozostaje elastyczny i zalezny od kontekstu edukacyjnego oraz decyzji
nauczyciela.

Realizujgc zawarte w programie tresci, nauczyciel powinien dostosowywaé ¢éwiczenia do po-
ziomu umiejetnosci uczniéw. W praktyce czesto oznacza to przygotowywanie ¢wiczen dla kilku po-
ziomow. Umiejetne réznicowanie stopnia trudnosci ¢wiczeh zapewnia prawidtowy proces nauczania
i warunkuje osigganie wyznaczonych celéw. Nauczyciel powinien takze réznicowa¢ wymagania wo-
bec uczniéw, dostosowujgc je do indywidualnych mozliwosci uczniéw.

Zawarty w programie nauczania rozkfad tresci dla poszczegdlnych klas nalezy dostosowac do
poziomu i mozliwosci uczniéw z uwzglednieniem liczby godzin lekcyjnych. Nalezy pamietac o takim
dobieraniu tresci, aby nauka informatyki nie byta dla dzieci przykrym obowigzkiem, lecz okazjg do
uczestniczenia w zajeciach, na ktorych rozwijajg swoje zainteresowania i pasje oraz nabywajg nowe
umiejetnosci.

Pamietajmy, ze wiele zalezy od nas, nauczycieli, dlatego zycze powodzenia w realizacji tego
programu.
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