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1. Ogodlna charakterystyka programu nauczania

Program stanowi propozycje dla nauczycieli plastyki w klasach 4—7 szkoty podstawowe;j. Jest
zgodny z Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym (Dz. U. z dnia 20 marca 2026 r., poz. 378).

Struktura programu uwzglednia wszystkie kluczowe elementy niezbedne
w projektowaniu pracy dydaktycznej, takie jak szczegétowe cele edukacyjne w zakresie
ksztatcenia i wychowania, treéci nauczania, procedury osiggania celéw, opis zaktadanych
osiggnie¢ ucznia oraz propozycje metod ich oceny. Cele edukacyjne i tresci programowe
zostaly dostosowane do mozliwosci percepcyjnych i intelektualnych uczniow klas 4-7.
Program zawiera cele adekwatne do przewidywanych osiggnie¢ uczniow. Szczegodtowe cele
edukacyjne — ksztatcenie i wychowanie — i tresci edukacyjne potgczone sg w bloki problemowe
oparte na wymaganiach szczegolowych dotyczgcych wiedzy i umiejetnosci z podstawy
programowe;.

Uktad tresci edukacyjnych mozna dostosowywac do pracy z zespotami uczniowskimi
0 zroznicowanym poziomie rozwoju intelektualnego, emocjonalnego i spotecznego.
Konstrukcja programu ma charakter elastyczny i otwarty — nauczyciel moze dokonywac
modyfikacji, wybiera¢ odpowiednie tresci oraz dostosowywaé tempo pracy do potrzeb
i mozliwosci ucznidw. Program mozna dopasowac do specyfiki szkoty, srodowiska lokalnego
oraz realizowanych dziatann wychowawczych i edukacyjnych.

Procedury osiggania celéw edukacyjnych uwzgledniajg réznorodne sposoby, metody
i techniki pracy dydaktycznej, dzieki ktérym uczen moze w sposéb aktywny i swiadomy
przyswoi¢ wiedze przewidziang programem. Waznym elementem procesu ksztatcenia jest
takze rozwijanie umiejetnosci praktycznych, kompetencji spotecznych, kreatywnosci oraz
postaw sprzyjajacych wspétpracy, odpowiedzialnosci i samodzielnosci. Program zaktada
wykorzystywanie metod aktywizujgcych, pracy indywidualnej i zespotowej oraz dostosowanie
form pracy do mozliwosci i potrzeb uczniéw.

Propozycja oceny osiggnie¢ ucznia zawiera kryteria wynikajgce z zatozenia, ze
nadrzednymi wyznacznikami szczegotowych metod oceniania sg zaangazowanie w proces
tworczy, indywidualne umiejetnosci i predyspozycje ucznia, a takze konkretne uwarunkowania
spoteczne i organizacyjne szkoty. Ocenianie ma charakter wspierajacy i motywujgcy — stuzy
monitorowaniu postepoéw ucznia, wzmacnianiu jego aktywnosci oraz budowaniu poczucia
sprawczosci i odpowiedzialnosci za wtasny rozwa;.

Komplementarnym elementem programu sg nastepujgce materialy dydaktyczne
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umozliwiajgce jego realizacje:

* seria podrecznikéw — Wojciech Sygut, Marzena Kwiecien Plastyka 4—7,

* seria zeszytow ¢éwiczen — Wojciech Sygut, Marzena Kwiecien Plastyka 4-7,

* seria poradnikéw metodycznych — Marzena Kwiecien Plastyka 4—7. Przewodniki metodyczne

dla nauczyciell.

2. Charakterystyka Profilu absolwentki i absolwenta

Reforma ,Kompas Jutra” z 2026 roku to kompleksowa zmiana w polskim systemie edukacji
majgca na celu dostosowanie szkoty do zmieniajgcego sie $wiata i rozwoj potencjatu uczennic
i ucznidéw. Jej celem sg ograniczenie szczegotowej pamieciowej wiedzy na rzecz kompetenc;ji
kluczowych, zwiekszenie nacisku na dziatanie, wspotprace i rozwigzywanie problemdéw oraz
wprowadzenie nowych praktycznych przedmiotéw (edukacji obywatelskiej i edukacji
zdrowotnej). W centrum reformy znajduje sie Profil absolwenta i absolwentki — dokument
opracowany przez Instytut Badan Edukacyjnych — Polski Instytut Badawczy, ktéry okresla,
jakie kompetencje, wiedze i postawy powinien posiada¢ uczenh konczacy dany etap edukac;ji.
Jest kompasem dla polskiej edukacji, ktéry wskazuje uczniom, po co sie uczg, nauczycielom,
jakie wartosci, jakie kompetencje i jaka wiedza powinny by¢ w centrum ich uwagi, a rodzicom,

czego uczg sie ich dzieci.

Charakterystyka Profilu absolwenta i absolwentki

Wedtug koncepciji Profilu absolwenta i absolwentki szkoty podstawowej opracowanej przez
Instytut Badan Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy uczen/ uczennica ma by¢ osobg
wszechstronnie rozwinietg — intelektualnie, spotecznie i emocjonalnie — zdolng do dalszego
ksztatcenia oraz aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Model profilu absolwenta i absolwentki opiera sie na czterech wzajemnie powigzanych
elementach: wartosciach, kompetencjach (fundamentalnych oraz przekrojowych),

sprawczosci oraz wiedzy w obszarach ksztatcenia.
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Zrédfo: Instytut Badan Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy.
Wartosci

Podstawe profilu absolwenta i absolwentki stanowig warto$ci. Nalezg do nich: wolnos$¢
i odpowiedzialnos¢, wspolnota i szacunek, prawda, dobro i piekno oraz sprawiedliwosc
i solidarnos¢.

Wolnos¢ to prawo do samostanowienia, ale wigze sie z odpowiedzialnoscig za swoje
decyzje. W srodowisku szkolnym wolnos¢ pozwala na odkrywanie swojego potencjatu
i kreatywnosci, a odpowiedzialno$¢ oznacza swiadome wybory i ich konsekwencije.

Wspdlnota stanowi przestrzen, w ktérej uczennice i uczniowie budujg wtasne poczucie
przynaleznosci — jest ono niezbedne dla emocjonalnego i spotecznego rozwoju uczennic
i uczniow.

Z kolei szacunek rozumie sie jako dostrzeganie wartosci w drugim cziowieku,
spoteczenstwie czy kulturze. Wigze sie z tym prawo do wyrazania swoich opinii, potrzeb
i emociji. W szkole szacunek stanowi podstawe dziatalnosci wychowawczej oraz dydaktycznej,
pozwala na budowanie poczucia wspdélnoty wsrdd uczennic i ucznidw, wzmacnia wspotprace
i rozwo;.

Prawda jako zgodnos¢ informacji ze stanem faktycznym, ale réwniez odréznianie faktow
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od opinii, jest fundamentem rozwoju nauki. Dobro to otwarcie na drugiego cztowieka,
zrozumienie dla innych oraz gotowo$¢ do niesienia pomocy. Piekno jest przezyciem
estetycznym. Dostrzegane poprzez zmysty lub intelekt budzi podziw i stymuluje uczennice
i uczniéw do rozwoju osobistego.

Sprawiedliwo$é wigze sie z uznaniem praw i obowigzkéw, ich egzekwowaniem oraz
réownym traktowaniem wszystkich. Solidarnosé¢ w srodowisku edukacyjnym oznacza rozwaj
kultury pracy zespotowej i wzajemny szacunek dla réznorodnosci i zréznicowanych potrzeb

edukacyjnych.

Kompetencje

Drugim kluczowym elementem Profilu absolwenta i absolwentki sg kompetencje rozumiane
jako zdolnos¢ do efektywnego dziatania poprzez wykorzystanie wiedzy, umiejetnosci i postaw.

Wsrod nich wyrézniono kompetencje fundamentalne: matematyczne, jezykowe i cyfrowe.
Sg one niezbedne do funkcjonowania w codziennym zyciu, dalszego uczenia sie oraz
przeciwdziatania wykluczeniu spotecznemu. Kompetencje matematyczne umozliwiajg
logiczne myslenie i rozwigzywanie probleméw, jezykowe — komunikacje i rozumienie $wiata,
a cyfrowe — Swiadome korzystanie z technologii.

Kolejng grupe stanowig kompetencje przekrojowe, ktére majg zastosowanie w réznych
obszarach zycia. Dzielg sie one na trzy kategorie:

— kompetencje spoteczne — dotyczg wspotpracy w grupie, komunikacji i dbania o innych,
w oparciu o empatie, relacje i dziatania prospoteczne,

— kompetencje poznawcze — obejmujg rozwigzywanie problemow, krytyczne myslenie
(zdolnos¢ analizy i oceny informacji w celu wyciggniecia racjonalnych wnioskéw) oraz
kreatywnos¢, czyli umiejetnosc tworzenia nowych oryginalnych pomystéw i rozwigzan,

— kompetencje osobiste — koncentrujg sie na kierowaniu sobg (samodzielnos¢, wytrwatosc,
autorefleksja) oraz dbaniu o siebie (zdrowie, emocje, radzenie sobie ze stresem i wyznaczanie
granic).

Kompetencje sg ze sobg powigzane, rozwijajg sie rownolegle, wymagajg integracji wiedzy,
umiejetnosci i postaw. Ich najwazniejszym celem jest uksztattowanie osoby swiadomej siebie,

samodzielnej, odpowiedzialnej, otwartej na zmiany i gotowej do uczenia sie przez cate zycie.

Sprawczosé

Trzecim filarem profilu absolwenta i absolwentki jest sprawczosé, czyli zdolnos¢ do
podejmowania dziatan, ktére majg pozytywny wptyw na nas samych i nasze otoczenie, oraz
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brania za nie odpowiedzialnosci. W szkole sprawczo$sé pomaga uczennicom i uczniom by¢
aktywnymi uczestniczkami i uczestnikami procesu edukacyjnego. Dzieki niej mogg realizowaé
swoje cele, zaspokajac potrzeby i bra¢ odpowiedzialnos¢ za swoje dziatania.

Budowanie sprawczosci obejmuje cztery kluczowe obszary:

— poczucie przynaleznosci do wspélnoty — poczucie, ze jest sie docenianym
i akceptowanym przez grupe, co pozytywnie wptywa na samopoczucie i motywacje,

— nastawienie na rozwoj — wiara, ze dzieki wysitkowi mozna sie rozwijac¢ i doskonali¢, co
motywuje do podejmowania wyzwan,

— przekonanie o wilasnej skutecznosci — wiara w zdolnos¢ do osiggania celéw, nawet
w trudnych sytuacjach, co zwieksza motywacje i ksztattuje wytrwatosc,

— samoregulacja — umiejetnos¢ planowania i realizowania celéw, monitorowanie postepéw
i dostosowywanie sie do zmian,

Sprawczos¢ jest kluczowa dla aktywnego i odpowiedzialnego uczestnictwa w zyciu

spotecznym, kulturalnym, zawodowym, obywatelskim i rodzinnym.

Wiedza w obszarach ksztalcenia

Ostatnim elementem Profilu absolwenta i absolwentki jest wiedza w obszarach ksztatcenia.
Rozwijanie kompetencji fundamentalnych i przekrojowych wymaga wykorzystania wiedzy
z réznych dziedzin. Bez solidnych podstaw w danej dziedzinie niemozliwe jest opanowanie
umiejetnosci wyzszego rzedu, takich jak krytyczne myslenie czy kreatywnos¢. Uczennice
i uczniowie z szerokg i kontekstowg wiedzg tatwiej dostrzegajg powigzania miedzy
dziedzinami i lepiej stosujg zdobytg wiedze w praktyce.

Wazne jest, aby uczennice i uczniowie uczyli sie w sposob zintegrowany, tgczac wiedze
z réznych dziedzin, a nie tylko skupiajgc sie na jednym przedmiocie. To pomoze im lepiej
zrozumie¢ swiat i przygotowac sie do wyzwan przysztosci.

Wyrdznione w Profilu absolwenta i absolwentki obszary ksztatcenia to: jezyk polski,
matematyka, jezyki obce, nauki przyrodnicze, historia i spoteczehstwo, kultura i sztuka,

informatyka i nowoczesne technologie, technika, ruch i zdrowie.
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3. Fragment podstawy programowej ksztatcenia ogdélnego dla szkoty

podstawowej dotyczacy plastyki

PLASTYKA

Cele ksztatcenia — wymagania ogolne

1. Rozwijanie kreatywnosci, wtasnych zainteresowan, twérczej wyobrazni i sprawczosci
przez swobodng ekspresje twoércza.

2. Doswiadczanie procesu tworczego w réznych formach i technikach.

3. Ksztaltowanie tozsamosci kulturowej przez uczestnictwo w kulturze.

4. Rozumienie funkgcji sztuk plastycznych, ksztattowanie postawy odbiorcy, uczestnika

i twércy kultury.

5. Inicjowanie i realizowanie indywidualnych i grupowych dziatan plastycznych.

6. Rozwijanie umiejetnosci tgczenia sztuk plastycznych z réznymi dziedzinami wiedzy

i tworczosci.

7. Interpretowanie dziet z uwzglednieniem najwazniejszych poje¢ dotyczacych sztuki,
rozpoznawanie wybranych artystéw i dziet w kontekscie czaséw, w ktdrych powstaty.

8. Doswiadczanie oddziatywania sztuki na dobrostan i samopoznanie, odnajdywanie radosci

tworzenia.

Plastyka ma na celu rozwijanie naturalnej potrzeby ekspresji twérczej uczniow,
ksztattowanie ich wrazliwosci estetycznej oraz przygotowanie do swiadomego i petnego
uczestnictwa w zyciu kulturalnym i spotecznym. Zajecia sg nastawione przede wszystkim na
rozwijanie kompetencji przekrojowych: kreatywnego myslenia, krytycznego myslenia, dbania
o siebie, kierowania sobg, a takze na rozwijanie sprawczosci: samoregulacji i przekonania o
wiasnej skutecznosci.

Nauczanie oparte jest na dziataniu, doswiadczaniu i eksperymentowaniu
z roznorodnymi technikami, mediami i Srodkami wyrazu artystycznego. Szczegdélny nacisk
jest potozony na proces tworczy oraz zaangazowanie ucznia, a nie wytgcznie na efekt
koncowy.

Istotnym elementem zajec€ jest poszerzanie obszaru plastyki o nowe media i wspoétczesne
srodki artystyczne oraz rozwijanie kompetenciji cyfrowych, co pozwala uczniowi lepiej
odnalez¢ sie w dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci wizualnej. W czasie zajec
uczniowie poznajg zarowno tradycyjne formy wypowiedzi artystycznej, jak i nowoczesne

technologie oraz sposoby komunikacji wizualnej.
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Tresci nauczania — wymagania szczegétowe dotyczace wiedzy i umiejetnosci
Wybrane wymagania szczegétowe zostaty oznaczone jako nalezgce do modutu kultura.
Dodatkowo w poszczegdlnych dziatach przewidziano wymagania do wyboru, ktére
nauczyciel wybiera do realizacji z klasa, tj. przynajmniej jedno wymaganie w ramach danego

dziatu.

1. Whasna aktywnos$¢ tworcza — tworze, wyrazam, interpretuje.

Pytanie wiodace: Po co tworze sztuke?

Uczen:

1) wyraza wiasne uczucia, wyobrazenia i pomysty przez swobodng ekspresje tworczg;

2) stosuje wybrane srodki wyrazu, takie jak linia, plama, kolor, walor, faktura, kompozycja,
ksztalt, postuguje sie nimi dla wyrazania tresci, nastroju czy emocji;

3) eksperymentuje z barwami podstawowymi, pochodnymi, czystymi, ztamanymi,
dopetniajgcymi, cieptymi, zimnymi i innymi, a zdobyte doswiadczenia stosuje w swoich
pracach;

4) planuje prace plastyczng od koncepcji do wykonania, dobierajgc odpowiednie medium

i technike;

5) maluje, rysuje, rzezbi z obserwacji i wyobrazni;

6) wypowiada sie na wazny dla niego temat spoteczny przez dziatanie artystyczne — modut
kultura;

7) rozpoznaje podstawowe rodzaje sztuk performatywnych i podejmuje dziatanie tworcze
w wybranej formie — modut kultura;

8) modeluje bryly i reliefy, konstruuje proste formy przestrzenne z zastosowaniem réznych
materiatow;

9) wykorzystuje w fotografii wybrany rodzaj Swiatta: miekkie i twarde, rozproszone i
punktowe, na wysokim i niskim kluczu, padajgce z roznych kierunkéw, ciepte i zimne — do
uzyskania okreslonego charakteru zdjecia;

10) inspiruje sie sztukg ludowg oraz kulturg roznych regiondéw Polski i Swiata, tworzgc prace
plastyczne — modut kultura;

11) realizuje wtasne dziatania tworcze inspirowane sztukg wspétczesna;

12) rozpoznaje znaczenie aktywnosci tworczych dla swojego dobrostanu i samopoczucia;
13) podejmuje préby integracji sztuk, tworzgc prace z pogranicza plastyki i innych dziedzin
(np. wideo-art, street art, land art, komiks 3D, design artystyczny, plakaty interaktywne);
14) tworzy indywidualnie, w parach lub grupie prace plastyczng inspirowang obrazem,
muzyka, literaturg, filmem lub spektaklem teatralnym.
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Wymagania do wyboru. Uczen:

1) opisuje warstwe wizualng wybranego spektaklu teatralnego i projektuje zwigzang z nim
dowolng forme grafiki uzytkowej (np. plakat teatralny, program teatralny, zaproszenie) —
modut kultura;

2) konstruuje lalki teatralne (np. lalki cieniowe, pacynki, kukietki) i tworzy scenke z ich
uzyciem wedtug wtasnego pomystu;

3) improwizuje krotkie scenki teatralne w parach i grupach, przyjmujgc pomysty innych

i tworczo je rozwijajac;

4) opowiada o sobie i swojej spotecznosci za pomocg wybranego grupowego dziatania
teatralnego z uzyciem elementoéw oprawy plastycznej (np. rekwizytow, kostiumow, masek) —
modut kultura;

5) opowiada interesujgcg go historie, tworzgc krotkg forme filmowg lub animacje — modut
kultura;

6) prezentuje wazne dla siebie tresci za pomocg materiatéw audiowizualnych;

7) tworzy reportaz fotograficzny, wykorzystujgc rézne rodzaje planéw: detal, zblizenie,
potzblizenie, petny, ogaoiny;

8) tworzy prace site-specific zwigzang z wybrang przestrzenig w szkole lub jej otoczeniu.

2. Techniki plastyczne — rozpoznaje, dobieram, stosuje.

Pytanie wiodace: Jakimi technikami moge sie postugiwagé, aby przez sztuke wyrazaé
swoje mysli i uczucia?

Uczen:

1) rozpoznaje podstawowe techniki plastyczne i wykorzystuje je do tworzenia wtasnych prac
plastycznych;

2) dobiera narzedzia i materiaty do wybranej techniki plastycznej;

3) taczy rézne techniki plastyczne w celu uzyskania zamierzonych efektow wizualnych;

4) eksperymentuje z materiatami i technikami w poszukiwaniu wtasnego sposobu
wypowiedzi plastycznej;

5) rozwija swoje zainteresowania przez tworzenie prac plastycznych z zastosowaniem
technik tradycyjnych i technologii cyfrowych;

6) tworzy prace na zaproponowany przez nauczyciela temat w wybranej technice plastycznej
oraz w wybranym medium (np. malarskim, graficznym, rysunkowym, nowych mediow,

taczonym, fotograficznym, performatywnym).

Wymagania do wyboru. Uczen:
11
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1) eksperymentuje z kolazem cyfrowym i grafikg 3D, tworzgc autorskie realizacje plastyczne;
2) stosuje techniki mieszane w celu uzyskania oryginalnych efektow wizualnych oraz
wyrazenia indywidualnych przemyslen i uczug;

3) dokumentuje i prezentuje proces twoérczy swojej pracy plastycznej lub pracy innego
ucznia, wykorzystujgc dostepne narzedzia cyfrowe (np. fotografie, aplikacje graficzne,

nagrania audio, wideo).

3. Sztuka jako komunikat — rozumiem, interpretuje, dyskutuje.

Pytanie wiodace: Jak moge rozumie¢ sztuke i o niej opowiadaé?

Uczen:

1) rozpoznaje dzieta architektury i sztuk plastycznych nalezace do dziedzictwa kulturowego
Polski, Europy i $wiata — modut kultura;

2) poréwnuje dzieta sztuki z réznych okresow historycznych, takich jak prehistoria,
starozytnos$c¢, sredniowiecze, nowozytnosc, wspotczesnosc, oraz wskazuje, jak sztuka
odpowiada na potrzeby i charakter swojej epoki — modut kultura;

3) okresla role srodkow plastycznych w mediach, reklamie, filmie, grach komputerowych oraz
omawia przyktady ich zastosowania i oddziatywania na odbiorce — modut kultura;

4) wyszukuje potrzebne informacje o sztuce, korzystajgc z réznorodnych zrédet, w tym

z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, oraz weryfikuje te informacje;

5) opisuje obraz lub inne dzieto sztuki z wykorzystaniem pojec jezyka plastycznego, takich
jak linia, barwa, gama barwna, plama, ksztatt, kontur, swiattocien, kompozycja, perspektywa,
walor, bryta, faktura — modut kultura;

6) interpretuje dzieta sztuki wspétczesnej i podejmuje dyskusje na temat réznych interpretaciji
tych dziet — modut kultura;

7) opisuje wrazenia estetyczne wywotane odbiorem dzieta sztuki, podejmuje dyskusje na ich
temat — modut kultura;

8) opowiada i dzieli sie z innymi uczniami swoimi doswiadczeniami i wrazeniami jako tworca
prac plastycznych — modut kultura;

9) udziela konstruktywnej informacji zwrotnej dotyczacej prac plastycznych i jg przyjmuje
oraz decyduje o jej wykorzystaniu;

10) wyjasnia najwazniejsze zasady prawa autorskiego w odniesieniu do wytwordw sztuki,

stosuje te zasady w sytuacjach zycia codziennego, takze w swiecie cyfrowym;
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11) wyjasnia, czym jest inspiracja, oryginat, kopia, reprodukcja i falsyfikat, wykorzystuje te
pojecia w rozmowach na temat biezgcych lub historycznych wydarzen dotyczgcych sztuki —

modut kultura.

4. Sztuka w zyciu codziennym — poszukuje, dostrzegam, uczestnicze.

Pytanie wiodace: W jaki sposéb sztuka wptywa na otoczenie i jako$¢ codziennego
zycia?

Uczen:

1) projektuje rézne formy grafiki uzytkowej (np. plakat, zaproszenie, afisz, kartke swigteczng,
logo) na potrzeby wiasne i najblizszego srodowiska;

2) rozpoznaje dziedziny sztuki uzytkowej, takie jak wzornictwo przemystowe, ceramika,
meblarstwo, elementy matej architektury, grafika i projektowanie, w tym grafika
komputerowa, i ocenia wybrane obiekty sztuki uzytkowej pod wzgledem estetycznym i
funkcjonalnym — modut kultura;

3) projektuje w grupie wybrany obiekt sztuki uzytkowej (np. nakrycie gtowy, okulary, element
zastawy stotowej, mebel), tworzy jego przestrzenny prototyp i modyfikuje go na podstawie
informacji zwrotnej;

4) charakteryzuje i ocenia estetyke otoczenia: architekture, matg architekture i architekture
krajobrazu w przestrzeni publicznej, formutuje i uzasadnia swojg opinie oraz podejmuje
dyskusje na ten temat — modut kultura;

5) opisuje swoje wrazenia z lokalnego wydarzenia kulturalnego, w ktérym brat udziat,

i formutuje jego ocene — modut kultura;

6) rozpoznaje zaleznosci miedzy elementami wizualnymi w przyrodzie i architekturze oraz
wykorzystuje je podczas tworzenia pracy plastycznej;

7) rozpoznaje w kulturze popularnej zrodta inspiracji sztukg dawng i wspétczesng — modut
kultura;

8) projektuje budowle przysztosci wkomponowang w otoczenie;

9) dostrzega obecnosc¢ sztuki i elementéw plastycznych w otaczajgcej go przestrzeni

i codziennym zyciu (np. w architekturze, przedmiotach codziennego uzytku, wystroju wnetrz,
reklamie, modzie), dzieli sie swoimi spostrzezeniami i dyskutuje na ten temat — modut
kultura;

10) eksperymentuje z cyfrowg obrébka zdje¢ w wybranym programie graficznym.

Wymagania do wyboru. Uczen:

1) wykonuje w grupie makiete budowli lub zatozenia urbanistycznego;
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2) rozwija swojg uwaznos$c¢, uczestniczac w spacerze fotograficznym, podczas ktérego
wykonuje zdjecia tego, co go zainteresowato, i rozmawia 0 swoim wyborze;

3) dostrzega przejawy manipulacji wizualnej w reklamie, filmie, fotografii — w tym, jak sg
tworzone, wybierane i zestawiane ze sobg tresci;

4) projektuje w dowolnym programie komputerowym w przestrzeni koloréw RGB wybrang
forme grafiki uzytkowej;

5) projektuje i drukuje zaprojektowang w przestrzeni kolorow CMYK wybrang forme grafiki

uzytkowe;.

W ramach zajec plastyki uczniowie zdobywajg doswiadczenia edukacyjne, ktore
wspierajg ich rozwdj osobisty, kulturalny, psychiczny i spoteczny oraz budujg poczucie
sprawczosci. Doswiadczenia edukacyjne majg charakter praktyczny, wzmacniajg
kompetencje fundamentalne i przekrojowe oraz rozwijajg umiejetnosci komunikacyjne
i wspétprace. Nauczyciel wybiera z uczniami do realizacji co najmniej dwa doswiadczenia
edukacyjne w kazdym roku szkolnym:

1) odwiedza z klasg wystawe sztuki, wymienia sie refleksjami, w jaki sposob dzieta na niego
oddziatujg oraz dzieki jakim uzytym srodkom ekspresji artysci osiggneli zaobserwowane
efekty wizualne;

2) uczestniczy w spotkaniu na zywo lub online z artystg lub kuratorem wystawy, stucha
podcastu lub oglada film o arty$cie; wymienia sie refleksjami i dyskutuje o inspiracjach,
procesie twérczym i przestaniu sztuki;

3) pracujgc w grupie, realizuje projekt artystyczny, angazuje sie w dziatania tworcze,
wykonawcze i organizacyjne;

4) tworzy w plenerze, decyduje przy tym o formie pracy, technice i zastosowanych srodkach
wyrazu;

5) w grupie zwiedza online galerie lub muzeum i poznaje prezentowane tam dzieta sztuki, na
tej podstawie tworzy wtasng galerie sztuki;

6) indywidualnie, w parach lub grupie tworzy wielkoformatowg prace plastyczng;

7) w grupie organizuje wystawe swoich prac, przygotowuje wernisaz z obudowg promocyjng
wystawy;

8) pracujgc w grupie, wypowiada sie na wazny dla grupy temat w krotkiej formie teatralnej,
korzystajac z jezyka i narzedzi pedagogiki teatru;

9) projektuje przestrzen (np. swoj pokdj, mieszkanie, klase szkolng, wybrang przestrzen na

zewnatrz) z uwzglednieniem kryteriow estetycznych i funkcjonalnych;
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10) tworzy wypowiedz artystyczng na wybrany temat inspirowang street artem (np. plakat,

mural w wersji papierowej, projekt szablonu lub kolaz cyfrowy).

Warunki i sposob realizacji

Podstawowg formg pracy w czasie zaje¢ sg zadania praktyczne: malowanie, rysowanie,
konstruowanie, fotografowanie, dziatania teatralne i tworzenie za pomocg nowych mediow.
Wiedza o sztuce i technikach plastycznych jest nabywana gtéwnie w toku dziatan twérczych.
Jeden temat moze by¢ realizowany podczas jednej lub kilku godzin lekcyjnych, a czas
wykonywania zadan jest dostosowany do indywidualnych predyspozycji uczniéw.

Nauczyciel jest przewodnikiem i inspiratorem. Znajgc specyfike grupy oraz potrzeby
i mozliwosci uczniéw, dostosowuje do nich formy i metody pracy, a takze temat, liczbe
godzin zajec i przestrzen zajeé. Inspiruje i motywuje ucznidow do pracy, zacheca ich do
wilasnej ekspresiji, jest dla nich przewodnikiem w $wiecie sztuki. Wspiera ich samodzielnos¢
i refleksyjnosc¢, zacheca takze do wspodlnych poszukiwan i pokazuje rozne mozliwosci, nie
narzucajgc gotowych rozwigzan.

Zajecia z plastyki sg okazjg do prowadzenia dialogu i wspélnych poszukiwan
tworczych. Uczniowie uczg sie udzielania sobie konstruktywnej i wspierajgcej informacji
zwrotnej. Dyskusje powinny by¢ prowadzone na podstawie wolnosci wypowiedzi przy
jednoczesnym zachowaniu szacunku do drugiego cztowieka.

Wazne jest podkreslanie, ze w sztuce istnieje wiele prawidtowych rozwigzan,

a roznorodnosc¢ postaw i sposobdw podejscia do tematow stanowi wartosc i zasob grupy.
Istotng czescig lekcji plastyki jest takze tworzenie wspdlnych projektow artystycznych, co
sprzyja budowaniu poczucia przynaleznosci do wspdlnoty.

W trakcie zajeC sg realizowane tematy, ktorych celem jest powstanie dzieta, oraz
zadania o charakterze eksperymentalnym. Eksperymentowanie pozwala uczniom na
odkrywanie radosci tworzenia i poszukiwanie wlasnych rozwigzan, co sprzyja rozwojowi
kreatywnosci. Na zajeciach plastyki proces tworczy jest rownie wazny, jak efekt koncowy.
Uczniowie uczg sie, ze popetnianie bteddw jest naturalnym elementem rozwoju i pomaga
gtebiej zrozumie¢ temat. Ocenianie prac ma przede wszystkim charakter motywujgcy —
pokazuje mocne strony, wskazuje obszary do dalszej pracy i wzmacnia poczucie wartosci
i sprawczos$ci uczniow.

Szkota powinna zapewni¢ dobrze oswietlong i przestronng pracownie przeznaczong
do zajec¢ z plastyki. Niezbedne jest mocne oswietlenie naturalne i sztuczne oraz mozliwosé
catkowitego zaciemnienia sali. Pracownia powinna umozliwia¢é swobodng aranzacje
przestrzeni, aby uczniowie mogli tworzy¢ przy stotach, na sztalugach lub na podtodze. Stoty
powinny by¢ wykonane z materiatdw odpornych na zarysowania i powinna istnie¢ mozliwos$¢é
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ich dowolnego ustawienia. Wyposazenie pracowni powinno obejmowac obszerne zlewy,
szafki na materiaty plastyczne i prace, suszarke do prac, regat z potkami na prace wiekszych
formatéw oraz miejsce do prezentacji dziet i materiatéw. Niezbedne sg takze: rzutnik,
komputer z oprogramowaniem do grafiki rastrowej, wektorowej, montazu wideo i animaciji,
zestaw pojemnikow z gling oraz 2 lub 3 lampy do oswietlenia kierunkowego.

Podczas wiekszosci lekcji uczniowie majg mozliwos¢ wyboru tematu pracy, co
pozwala im odkrywac wiasne zainteresowania i budowac poczucie sprawczosci. Daje to
nauczycielowi okazje do lepszego poznania swoich uczniow.

Uczniowie korzystajg zaréwno z tradycyjnych technik plastycznych, jak i nowych
mediéw oraz sztuk performatywnych. Mogg taczy¢ ré6zne media, eksperymentowac ze
srodkami wyrazu i poszukiwa¢ wiasnych sposobdéw realizacji tematow.

Waznym elementem plastyki sg dziatania poza szkotg umozliwiajgce uczniom kontakt
z roznymi formami sztuki i kultury. W miare mozliwosci sg organizowane wycieczki do galerii,
muzeodw, teatréw, parkdw, na wydarzenia kulturalne oraz spacery uwrazliwiajgce na
otoczenie i plenery w okolicach szkoty.

Zwiedzanie zabytkdéw, muzedw i galerii moze by¢ réwniez realizowane online. Wazne
miejsce w procesie dydaktycznym zajmujg takze rozmowy z artystami i odwiedzanie ich
pracowni.

W realizacji zaje¢ plastycznych szczegdlne znaczenie ma wzmocnienie postawy
nastawionej na rozwéj i budowanie przekonania o wtasnej sprawczosci. Niezaleznie od
indywidualnych przekonan uczniéw o posiadanych zdolnosciach plastycznych lub ich braku
wazne jest stwarzanie takich dziatan i doswiadczen edukacyjnych, w ktérych uczniowie
dostrzegaja, ze wysitek, zaangazowanie i wytrwatos¢ w realizacji zadan artystycznych
prowadzg do stopniowej poprawy umiejetnosci i osiggania coraz lepszych efektéw. Dzieki
temu lekcje plastyki stajg sie przestrzenig rozwijania poczucia sprawczosci, odwagi tworczej

i samodzielnego podejmowania decyzji w procesie tworzenia.
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4. Plastyka. Program nauczania dla klas 4-7 szkoly podstawowej

l. Szczegotowe cele edukacyjne — ksztatcenie i wychowanie

Ekspresja i proces twérczy:

rozwijanie twérczej postawy, Swiadomosci wizualnej, wyobrazni oraz wrazliwosci estetyczne;;
rozwijanie umiejetnosci sSwiadomego wyrazania emocji, mysli, wyobrazen i doswiadczen za
pomocg srodkow plastycznych;

postugiwanie sie réznorodnymi srodkami ekspresji artystycznej oraz celowe wykorzystywanie
srodkéw formalnych do ekspresji wiasnej w dziataniu plastycznym;

rozwijanie motywacji do aktywnosci tworczej, eksperymentowania, odkrywania

i poszukiwania wtasnych rozwigzan problemow plastycznych;

rozwijanie pomystowosci, wyobrazni, oryginalnosci i zdolnosci do podejmowania ryzyka
niezaleznego myslenia;

rozwijanie umiejetnosci twdrczego i odwaznego wypowiadania sie na tematy plastyczne
inspirowane wtasnymi doswiadczeniami, wiedzg i emocjami;

wspieranie umiejetnosci planowania, organizowania i kontrolowania procesu tworczego oraz
odpowiedzialnosci za efekty wtasnej pracy;

rozwijanie samodzielnosci, kreatywno$ci i poczucia sprawczosci w dziataniach
artystycznych;

rozwijanie wrazliwosci na piekno natury i otaczajgcego Swiata poprzez dziatania plastyczne
oraz kontakt z przyroda;

wzmachnianie znaczenia dziatan twérczych dla rozwoju osobistego, dobrostanu

i samoswiadomosci ucznia.

Srodki wyrazu i techniki artystyczne:

rozwijanie umiejetnosci $wiadomego postugiwania sie srodkami wyrazu plastycznego oraz
dostrzegania réznic i podobienstw barw, ksztattow i faktur;

wykazywanie sie znajomoscig podstawowych srodkéw formalnych stosowanych w dzietach
plastycznych;

poznawanie oraz doskonalenie technik rysunkowych, malarskich, rzezbiarskich,
fotograficznych i graficznych;

poznawanie roznorodnych narzedzi oraz wykorzystywanie wtasciwosci materiatow do
osiggania zamierzonych efektéw plastycznych;

ksztatcenie umiejetnosci obserwaciji i przedstawiania zjawisk takich jak barwa, swiatto,

przestrzen, perspektywa, faktura i kompozycja;
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e rozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi plastycznych z wykorzystaniem r6znych
materiatow, technik i medidw;

e rozwijanie kompetencji zwigzanych z wykorzystaniem fotografii, grafiki komputerowej
i narzedzi cyfrowych w dziataniach artystycznych;

e wykorzystywanie nowoczesnych technologii i sSrodkéw informacyjnych do wzbogacania
srodkéw wyrazu plastycznego oraz poszerzania wiedzy o sztuce;

e ksztatcenie umiejetnosci sSwiadomego doboru srodkow formalnych dla osiggniecia
okreslonych efektdw artystycznych i komunikacyjnych;

e rozwijanie Swiadomos$ci zmiennosci zjawiska sztuki oraz jej powigzan z rozwojem

technologicznym i cywilizacyjnym.

Dziedziny sztuki i projektowanie:

e rozumienie poje¢ dotyczgcych dziedzin sztuki i technik stosowanych w twérczosci
artystycznej;

e poznawanie specyfiki i funkcji réznych dziedzin sztuki oraz ich znaczenia w kulturze i zyciu
codziennym,;

e rozwijanie umiejetnosci projektowania form uzytkowych, graficznych i przestrzennych;

o ksztatcenie swiadomosci estetycznej oraz rozumienia roli designu, wzornictwa
przemystowego i architektury;

e rozwijanie umiejetnosci twdrczego rozwigzywania problemow projektowych;

e przygotowanie do Swiadomego odbioru i wspottworzenia przestrzeni wizualnej oraz
uzytkowej;

e rozwijanie wiedzy o zwigzkach sztuk plastycznych z fotografig, filmem, teatrem i mediami;

e rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania roznych technik i mediow artystycznych

w dziataniach tworczych.

Dzieta sztuki, kultura i media:

e rozwijanie wiedzy o dziedzictwie kulturowym Polski, Europy i Swiata;

e posiadanie wiedzy o polskiej kulturze i sztuce jako elementarnej czesci kultury europejskiej;

e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania styléw, kierunkéw i dziet sztuki oraz
przyporzgdkowywania ich do epok;

e rozpoznawanie zabytkow architektury, rzezby i malarstwa charakterystycznych dla dane;j
epoki;

e rozwijanie umiejetnosci opisywania dziet sztuki oraz osiggnie¢ polskiego i europejskiego
dziedzictwa kulturowego;
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e rozwijanie umiejetnosci analizy i interpretacji dziet sztuki, dostrzegania ich senséw
dostownych i znaczen przenosnych;

e rozwijanie umiejetnosci dostrzegania zwigzkéw miedzy sztuka, historig i kulturg oraz
rozpoznawania inspiracji dawng sztukg we wspétczesnej kulturze wizualnej;

e rozwijanie wiedzy dotyczacej tematdéw podejmowanych przez artystow w dzietach sztuki;

e uwrazliwianie na obecnos¢ sztuki w przestrzeni codziennej, mediach i kulturze wizualnej;

e rozwijanie kompetencji Swiadomego odbioru reklamy, filmu, teatru, fotografii i komunikacji
wizualnej;

o ksztatcenie szacunku dla tradycji regionalnej, sztuki ludowej oraz dziedzictwa kulturowego
wiasnego regionu i kraju;

e rozwijanie tolerancji wobec kultury i sztuki innych narodéw oraz grup spotecznych;

e rozwijanie poczucia wspotodpowiedzialnosci za dziedzictwo kulturowe;

e rozwijanie postawy odbiorczej wobec sztuki poprzez kontakt z dzietami w muzeach,
galeriach, na wystawach oraz w najblizszym otoczeniu;

e rozwijanie umiejetnosci warto$ciowania, poréwnywania i formutowania sgdoéw dotyczgcych

sztuki i dziatalno$ci plastyczne;.

Postawa wobec sztuki i komunikacja:

e rozwijanie umiejetnosci komunikowania wtasnych idei, potrzeb i doswiadczen poprzez
dziatania artystyczne;

o ksztatcenie umiejetnosci wspotpracy i wspoétdziatania w dziataniach zespotowych oraz
projektach artystycznych;

e rozwijanie kompetencji prezentowania i omawiania wtasnej tworczosci oraz odbioru
tworczosci innych oséb;

e ksztatcenie umiejetnosci udzielania i przyjmowania informacji zwrotne;j;

e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie terminami i pojeciami ze swiata sztuki w sposob
swiadomy i uzasadniony;

e rozwijanie kompetencji korzystania z réoznych zrédet informacji o sztuce oraz krytycznej
analizy tresci;

o ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za wiasng twérczo$¢ oraz poszanowania prawa
autorskiego i wtasnosci intelektualne;j;

e rozwijanie potrzeby uczestnictwa w kulturze poprzez aktywny udziat w wydarzeniach
artystycznych i zyciu kulturalnym;

e rozwijanie potrzeby samoksztatcenia, aktualizowania wiedzy oraz umiejetnosci tworczego
dziatania w nowych sytuacjach;
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ksztatcenie postawy samodzielnosci, odpowiedzialnosci i otwartosci wobec zjawisk kultury i

sztuki.

Il. Tresci edukacyjne

Tresci nauczania, klasa 4

Tematyka Tresci nauczania Odniesienie do
zagadnien podstawy
programowej
Wiedza o sztuce, Aktywnos¢
formach plastyczna/
i technikach twoércza
plastycznych
Rysunek i techniki Rodzaje i funkcje Szkicowanie, 1.2), 1.4), 1.5),
rysunkowe kreski w rysunku; wykonywanie 2.1), 2.2), 2.4),
techniki rysunkowe: | rysunkow 2.6), 3.5).
podstawowe konturowych,
narzedzia postugiwanie sie
rysunkowe (otéwek, | kreskg do tworzenia
pidrko, zréznicowanych
wegiel); rysunek faktur i ornamentow
jako szkic, rysunek | linearnych.
jako samodzielne Stosowanie
dzieto sztuki; linia — | réznorodnych
podstawowy srodek | narzedzi
wyrazu w rysunku; rysunkowych (piérko,
rysunek linearny, wegiel, otdwek,
Swiattocieniowy, cienkopis, narzedzia
dekoracyjny, faktura | cyfrowe) do
w rysunku; tworzenia
Programy graficzne | okreslonych
do tworzenia tematycznie i
rysunkow. kompozycyjnie prac
plastycznych.
Rysunek Sztuka zaczyna sie | Wykonywanie 1.2), 1.4), 3.1), 3.7).
prehistoryczny od linii — rysunkéw
prehistoryczne konturowych,
rysunki. podejmowanie proby
wyrazenia dynamiki i
ruchu za pomoca
linii.
Kompozycja Kompozycja jako Projektowanie 1.2), 1.5), 1.11),
ukfad elementow kompozycji 2.1)-2.3), 2.5), 3.5)
na ptaszczyznie (w | plastycznych 3.8), 3.9), 4.3).
rysunku i w opartych na
malarstwie) zasadach symetrii
i rytmu.

mac
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i w przestrzeni (w

Symetryczne i

rzezbie i w rytmiczne uktady
architekturze); kompozycyjne na
kompozycja ptaszczyznie z
rytmiczna wykorzystaniem
kompozycja figur
symetryczna. geometrycznych.
Uktady Wycinanki —
kompozycyjne w symetria jedno- i
przyrodzie. wieloosiowa.

Sztuka w plenerze Kroétka historia Szkice rysunkowe i 1.1), 1.12)
malarstwa malarskie w plenerze

plenerowego;
wartos¢ sztuki
tworzonej w
otoczeniu przyrody,
wptyw twdrczosci
na tonie natury na

— obserwacja natury,
krajobrazu.

Doswiadczenie
edukacyjne: 4)

mac

dobrostan
tworzacego.
Techniki malarskie. Techniki malarskie: | Cwiczenia malarskie 1.1), 1.2), 1.3), 1.5),
Wiasciwoséci barw akwarela, gwasz, w uzyskiwaniu 2.1),2.2),2.4), 2.6),
farby olejne, farby réznorodnych plam 3.1), 3.2), 3.5), 3.8),
akrylowe, witraz, barwnych. 3.9).
mozaika, fresk; Stosowanie
warsztat malarza. poznanych technik
Wiedza o barwie; malarskich
barwy czyste — (akryl, farby
podstawowe plakatowe, akwarela)
i pochodne, do tworzenia
temperatura okreslonych
barw, odcienie tematycznie i
barw, koto barw, kompozycyjnie prac
barwy neutralne, plastycznych.
gamy Cwiczenia
kolorystyczne, plastyczne
kontrast barwny; wykorzystujgce
plama barwna jako | roznice i
podstawowy srodek | podobienstwa barw.
wyrazu Zadania
plastycznego w wykorzystujgce
malarstwie. indywidualne
obserwacje dzieci
dotyczace
barw iich
preferencje barwne.
Kolor jako sposob
wyrazania emocji i
nastroju.
Cwiczenia malarskie
w uzyskiwaniu barw
pochodnych,
réznego rodzaju
21
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odcieni barw i
szarosci.
Stosowanie barw
kontrastowych w
projektach z zakresu
grafiki uzytkowej i
Qracach malarskich.

Rzezba i techniki Rzezba — ksztatt, Cwiczenia 1.1), 1.2), 1.5), 1.8),
rzezbiarskie przestrzen, forma; rzezbiarskie w glinie | 2.1), 2.4), 3.1), 3.2),
rodzaje rzezby: i plastelinie. 3.5), 3.8), 3.9).
posag, monument, Konstrukcje
forma przestrzenna; | przestrzenne
funkcje rzezby: (mobilne i stabilne)
dekoracyjna, wykonywane z
religijna, pomnik; réznorodnych
tradycyjne elementéw
i wspotczesne naturalnych
materiaty i techniki i sztucznych.
rzezbiarskie
(drewno, kamien,
glina,
metal);
ptaskorzezba —
relief.
Trojwymiarowe Pojecia: Wykonanie maski 1.7).
dzieta w teatrze scenografia, emocji; Wymagania do
dekoracje, maska, zaprojektowanie i wyboru: 1.2), 1.3).
rekwizyt, przygotowanie
marionetka, dekoracji do Doswiadczenie

pacynka, jawajka,
kukietka

przedstawienia
teatralnego;
odgrywanie
autorskich scen z
uzyciem
wiasnorecznie
wykonanej pacynki.

edukacyjne: 8)

Grafika artystyczna, | Pojecia: matryca, Uktady 1.2), 1.11), 2.1),
uzytkowa i techniki odbitka (rycina) i ich | kompozycyjne na 2.4),2.6),3.1), 3.2),
graficzne funkcje; grafika — ptaszczyznie 3.3),4.1),4.9),

dzieto sztuki w z wykorzystaniem 4.10).

wielu technik

egzemplarzach, graficznych Wymagania do

metody (pieczatki, linoryt, wyboru: 1,1).

opracowywania monotypia).

matryc graficznych | Projektowanie

— druk przedmiotéw grafiki

wypukty, wklesty i uzytkowej w

ptaski; techniki wybranej technice

graficzne plastycznej

— drzeworyt, linoryt, | i uktadzie

miedzioryt, litografia | kompozycyjnym.
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itd.; grafika
komputerowa

i specyfika
powstawania dziet
grafiki
komputerowej;
grafika artystyczna /
warsztatowa i
uzytkowa.

Sztuka ludowa w
formach
plastycznych

Rysunkowe

dekoracje z piasku.
Malarstwo na szkle.
Swigtki. Wycinanki.

Wykonywanie
obrazoéw, rzezb,
0zdob
Swigtecznych,
wycinanek,
tradycyjnymi
technikami
wykorzystywanymi
przez artystow
ludowych.

1.2), 1.5), 1.10),
2.1), 2.2).

Tresci nauczania, klasa 5

Tematyka Tresci nauczania Odniesienie do
zagadnien podstawy
programowej
Wiedza o sztuce, Aktywnos¢é
formach plastycznal/twércza
i technikach
plastycznych
Architektura Typy i funkcje Tworzenie prostych 1.2), 1.4), 1.8),

architektury —
specyfika
obiektow tej
dziedziny sztuki;
architektura
mieszkalna,
sakralna,
uzytecznosci
publicznej,
podstawowe
materiaty
stosowane do
tworzenia

dziet architektury;
warsztat architekta:
projekt
architektoniczny,
projektowanie
wnetrz; architektura
krajobrazu;
uktady
kompozycyjne
stosowane

makiet, modeli
budynkow;
wykonywanie
przestrzennych
uktadow z bryt
geometrycznych;
projektowanie miasta
przyszitosci;
planowanie i
wykonanie w
dowolnej technice
plastycznej aranzacji
wnetrza
mieszkalnego.

1.11), 2.2), 2.3),
2.6),4.4), 4.6), 4.8),
4.9).

Wymagania do
wyboru: 4.1).

Doswiadczenie
edukacyjne: 9)

mac
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w architekturze.

Sztuka w starozytnej
Grecjiiw
starozytnym Rzymie

Narodziny
architektury:
Sztuka w
starozytnej Grecji i
w starozytnym
Rzymie (dzieta
architektury
nalezgce do
dziedzictwa
kulturowego Europy
— modut kultura).
Swiatynia, style w
architekturze
starozytnej

Gregiji.
Architektura
rzymska: bazylika,
amfiteatr,

tuk triumfalny.
Labirynt.

Style zdobienia w
malarstwie
wazowym
starozytnej Grecji.
Malarstwo w
cesarstwie
rzymskim.

Rysowanie
projektéw detali
architektonicznych
inspirowanych
starozytnoscig;
stosowanie
poznanych
ornamentow
(meander, palmeta,
fala, arabeska

itd.) jako inspiracji do
projektowania
motywdéw
dekoracyjnych.

14), 2.1),

mac
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Sztuka uzytkowa.
Grafika uzytkowa

Rzemiosto
artystyczne

i wzornictwo
przemystowe. Rola i
funkcje sztuki
uzytkowej;

dzieta

rzemiosta
artystycznego;
dzieta
wspotczesnego
designu [dizajnul];
projektowanie
ubran — moda;
projektowanie

dla przemystu —
samochody,
pociggi, maszyny.
Grafika uzytkowa i
jej praktyczny
charakter;
komputer jako
narzedzie
projektowania
dziet grafiki
uzytkowe;.

Znak plastyczny
jako informacja,
obraz pojecia,
rodzaje znakow
plastycznych;
plakat jako
kompozycja obrazu
i stowa;

funkcje plakatu;
llustracja; warsztat
ilustratora.

Projektowanie
przedmiotow
codziennego
uzytku w wybranej
technice
plastycznej

i uktadzie
kompozycyjnym.
Projektowanie
dekoraciji stotu i
dekoraciji
kwiatowych.
Wykonanie
wizytowek,
zaproszen,
plakatéw, znaczkow
pocztowych,
projektow
opakowan, reklam,
ilustracji
Interpretacje
plastyczne —
ilustracje utworéw
literackich

(poezja i proza) i
muzycznych.
Projektowanie
znakow i symboli.

Fotografia.
Film

Zarys historii i rola
fotografii; artysta
fotografik; fotografia
cyfrowa,
fotomontaz;
artystyczne i
uzytkowe funkcje
fotografii.

Film jako dziedzina
sztuki; pojecia:
plan filmowy, kadr;
rodzaje i funkcje
filmu: fabularny,
animowany,
dokumentalny.

Uktady
kompozycyjne na
ptaszczyznie
oparte na
,kadrowaniu”
wybranego
motywu;
fotomontaze;
wykorzystywanie
narzedzi cyfrowych
do wykonywania
fotografii.
Wykorzystywanie
narzedzi cyfrowych
do wykonywania
krotkich filmow.

1.9), 2.6), 3.3), 3.5),
3.8), 3.9), 4.10).

Wymagania do
wyboru: 1.5), 4.2),
4.3).

mac
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Teatr i scenografia

Spektakl teatralny
jako dzieto wielu
twoércéw; formy
teatru, rodzaje
sztuk

teatralnych;
scenografia jako
sztuka
ksztattowania

Tworzenie rekwizytu
teatralnego.
Tworzenie ,zywych”
obrazow i
inscenizaciji
opartych na
wybranym

dziele plastycznym,
muzycznym lub

1.4),1.7), 1.12),
1.14), 2.3), 2.6),
3.7), 3.8), 3.9).
Wymagania do
wyboru: 1.1), 1.4).

Doswiadczenie
edukacyjne: 3)

przestrzeni sceny literackim.
za

pomoca

réznorodnych

Srodkow

plastycznych.

Sztuka ludowa Ludowy stroj Wykonywanie 1.4), 1.10), 2.1),
Swigteczny, obrazoéw, rzezb, 2.3),2.4),34),4.2),
wybrane regiony ozddb 4.4),4.5),4.7), 4.9).
sztuki ludowej i Swigtecznych,
charakterystyczne wycinanek,
dla nich dzieta, tradycyjnymi
formy technikami
i motywy: wykorzystywanymi
towicz, Kujawy, przez artystow
Kurpie, Krakéw i ludowych.

Podhale, Projektowanie form
Podlasie, Slgsk. uzytkowych

inspirowanych

motywami ludowymi.

Srodki wyrazu

Funkcje i sposoby

Tworzenie szkicow

1.1),1.2), 1.3), 1.5),

artystycznego — operowania kreskg | geometrycznych. 21)-24),2.6),
kreska i faktura w rysunku; rysunek | Tworzenie 3.5), 3.8), 3.9).

jako szkic kompozycji

geometryczny Swiattocieniowych.

uwzgledniajgcy trzy | Improwizowanie

wymiary; zestawien

rysunek fakturalnych

Swiattocieniowy. i kompozycyjnych z

Pojecie faktury w réznych materiatow

naturze i w sztuce; | (glina, plastelina,

funkcja faktury w kolaz, frotaz).

dziele.
Srodki wyrazu Akcent Kolor jako sposob 1.1), 1.2), 1.3), 1.5),
artystycznego — kolorystyczny i wyrazania emociji 2.1)—-2.4), 2.6),
barwa dominanta; i nastroju; ¢wiczenia | 3.5).

barwy czyste i wykorzystujgce Wymagania do

ztamane; barwy jezyk koloru — barwy | wyboru: 2.2).

kontrastowe;
nasycenie koloru.
Rodzaje

plam barwnych w
malarstwie.

czyste i ztamane,
kontrastowe.

Doswiadczenie
edukacyjne: 6)
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Srodki wyrazu

Gradacja i walor,

Obserwacja réznic

1.1), 1.2), 1.4), 2.2)

Sredniowiecza

tuki; Rzezbione
opowiesci; Zamki i
fortyfikacje; Biblia w
ksiegach i nie tylko
(modut kultura).
Romanskie
klasztory i kolegiaty.
Gotyckie katedry.
Sredniowieczne
fortyfikacje.

inicjatu o okreslonej
tematyce i
kompozyciji.
Projektowanie
labiryntu.

artystycznego — plamy walorowe walorowych - 24),3.5),3.8),
Swiatto w obrebie danegj w naturze i w 3.9), 4.2).
barwy. dzietach sztuki;
Swiatto i barwy; ¢wiczenia
Swiatto rysunkowe
rozproszone, i malarskie w
kierunkowe uzyskiwaniu
i punktowe; réznorodnych
naturalne i sztuczne | waloréw.
zrodfa Swiatta.
Witraz i mozaika.
Piekno stylow Sredniowieczne Projektowanie 1.4), 1.14), 2.1),

2.3), 2.5), 3.1), 3.2),
3.4),3.5),4.4),4.6).
Wymagania do
wyboru: 3.4).

Tresci nauczania, klasa 6

Tematyka Tresci nauczania Odniesienie do
zagadnien podstawy
programowej

Wiedza o sztuce, Aktywnosé

formach plastycznal/twércza

i technikach

plastycznych
Srodki wyrazu Rodzaje Projektowanie 1.2), 1.4), 1.14),
artystycznego kompozyciji: kompozycji 2.1),2.3),2.4), 2.6),
— kompozycja — kompozycja plastycznych 3.2), 3.5), 3.8), 3.9).
i przestrzen, otwarta i zamknieta | opartych na
perspektywa — kompozycja okreslonych Wymagania do

statyczna i zasadach. wyboru: 2.2).

dynamiczna Cwiczenia w

— kompozycja stosowaniu

asymetryczna, metod tworzenia

ukfad iluzji przestrzeni na

diagonaliny. ptaskiej powierzchni

Pojecie — stosowanie

perspektywy; perspektywy

perspektywa (powietrznej,

pasowa, barwna, barwnej)

malarska i oraz ukfadu

powietrzna, kulisowego w

ukfad kulisowy. dziataniach

plastycznych.

mac
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Temat w sztuce Portret i autoportret. | Cwiczenia w 1.2) - 1.5), 1.14),
Martwa natura. portretowaniu i 2.2),2.3),2.4), 2.6),
Pejzaz (weduta, wykonywaniu 3.1), 3.2), 3.4), 3.8),
marina, nokturn). autoportretéw. 3.9).

Scena historycznai | Temat, a ukfad

religijna. kompozycyjny i

Scena rodzajowa. dobér
odpowiedniej
techniki plastycznej

Styl wielkich Idealne proporcije, Projektowanie 1.2), 1.4), 1.5), 2.3),

mistrzéw — rytm i symetria: kompozycji 2.4), 2.6), 3.1), 3.2),

renesans architektura plastycznych 3.4),3.7)—-3.9).
inspirowana formg | opartych na
budowli antycznych; | zasadach
Wielkie osobowosci | perspektywy
i ich sztuka; zbieznej.

Perspektywa
zbiezna.

Barokowy przepych i | Budowle i ogrody; Projektowanie 1.2), 1.4), 1.5), 2.3),

klasyczny tad Dzieta petne ogrodu inspirowane | 2.4), 2.6), 3.1), 3.2),
kontrastéw i dzieta | ogrodami 3.4),3.7)-3.9),
harmonijne; francuskimi; 4.4), 4.6).
Dynamiczne rzezby | projektowanie
barokowe i dynamicznej fryzury
statyczne rzezby barokowej opartej na
klasycystyczne. wybranym motywie.

Sztuka XIX wieku Style w malarstwie, | Szkice rysunkowe i 1.2)-1.4), 2.6),
architekturze i malarskie w plenerze | 3.1), 3.2), 3.5), 3.7).
rzezbie XIX wieku — obserwacja natury, | Doswiadczenie
Nowe metody krajobrazu. edukacyjne: 4)
malowania. Postugiwanie sie

plamg barwng
jako srodkiem
wyrazu w
malarstwie;
stosowanie
réznorodnych
technik i metod
malarskich
(pointylizm).
Muzeum Muzeum realne i 3.4),3.7)

wirtualne; Muzealne
ABC.

Doswiadczenia
edukacyjne: 1), 2),
5), 7).

Etnografia i artysci

Muzeum
etnograficzne;
Sylwetki wybranych
artystow ludowych.

1.10)
Doswiadczenia
edukacyjne: 1), 2).
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Tresci nauczania, klasa 7

Tematyka
zagadnien

Tresci nauczania

Odniesienie do
podstawy
programowej

Wiedza o sztuce, Aktywnos¢
formach plastycznal/twércza
i technikach
plastycznych

Sztuka XX i XXI w. — | Fantastyczne Stosowanie technik

modut kultura

budowle; Formy w
przestrzeni; Fowizm
— moc koloru.
Abstrakcjonizm —
sztuka
nieprzedstawiajgca.

mieszanych, tworcze
poszukiwania
wiasnych form
wypowiedzi
malarskiej
(inspirowanie sie

Wymagania do

Kubizm — skojarzeniami i wyboru: 1.2).
geometryzacja shami); uzyskiwanie
ksztattu, réznorodnych
uproszczenie. efektow fakturalnych;
Surrealizm. kompozycje
Popular-art (pop- malarskie
art) — podniesienie monochromatyczne
cywilizacyjnych i kontrastowe;
osiggnie¢ ludzkosci | wykorzystanie
do rangi dziet ztudzen optycznych
sztuki. do tworzenia
Op-art. kompozycji
barwnych.
Jak odczytywac Zarys analizy dzieta ), 3.6), 3.7)
dzieta sztuki? — sztuki: tworzywo
wprowadzenie dzieta, forma, tres¢ i
relacja z odbiorca.
Tworzywo dzieta Techniki Wykorzystywanie 1.2)-1.7), 1.11),
sztuki rysunkowe. wybranych technik 1.9), 1.13), 1.14),
Techniki graficzne. | rysunkowych, 2.2)-2.6),3.1)
Techniki malarskie. | malarskich, 3.5), 3.6), 3.7), 4.3)
Techniki rzezbiarskich, 4.6),4.7),4.10)

rzezbiarskie —
tradycyjne

i nowoczesne.
Materiat i

graficznych, nowych
mediow

do tworzenia i
okreslonych

Doswiadczenia
edukacyjne: 8), 3).

konstrukcja w dziatan Wymagania do
architekturze. artystycznych. wyboru: 1.6), 1.7).
Architektura Postugiwanie sie

organiczna i linia, kreska,

ekologiczna. konturem,

Technologie sztuki Swiattocieniem,

nowych mediéw plamag

(fotografia walorowg w celu

tradycyjna i osiggniecia

cyfrowa, film, zamierzonych

mac
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grafika
komputerowa,
digital art).

Upcykling w sztuce.

Arte povera —
sztuka biedna.
Nowoczesne formy

efektow w rysunku;
réznorodnoscé
formalna rysunku —
rysunki

studyjne,
nieprzedstawiajgce.
Ekslibris — tworzenie

realizacji matych form

artystycznych graficznych.

— happening, Wykorzystywanie

instalacja laserunku w

video art. kompozycji
malarskie;.
Zestawianie i
tgczenie elementow
— tworzenie
asamblazu.
Konstrukcje
architektoniczne —
wykonywanie
makiet i projektow.
Wykorzystywanie
nowoczesnych form
realizacji do
wyrazenia wtasnych
dazen twdrczych
— organizowanie
happeningu;
tworzenie
rekwizytow.
Wykorzystywanie
nowych mediow
jako narzedzia
dziatan twérczych.

Forma dzieta sztuki | Linia i kontur. Celowe i Swiadome 1.1)-1.7), 1.11),
Linearna secesja. wykorzystywanie 1.13), 1.14), 2.1) -
Komiks. formalnych srodkow | 2.6), 3.1), 3.2), 3.4),
Karykatura. plastycznych 3.5), 3.6), 3.7), 4.7),
Barwa — jasnos¢, we wiasnej ekspresji | 4.10).
nasycenie, walor. artystycznej.

Funkcje koloru — Postugiwanie sie

fowizm, kapizm i réznorodnymi

malarstwo formami ekspres;ji —

barwnych jezyk koloru,

ptaszczyzn. ksztattu, ruchu,

Kompozycja i przestrzeni.

proporcje; ztoty Projektowanie Doswiadczenie
podziat; komiksu. edukacyjne: 10).
kadrowanie i plany. | Wykorzystywanie

Konceptualizm i gotowych

nurt site-specific.
Sztuka publiczna i
relacyjna.

przedmiotow

mac
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Ksztatt i Swiatto.
Faktura w rzezbie i
malarstwie.
Perspektywa i
gtebia.

Ekspresja, kontrast,
deformacja.

Street art — graffiti,
szablon, wlepka,
mural.

do tworzenia
okreslonych
kompozycji

— fotografowanie
uktadéw
odpowiednio
utozonych i
osSwietlonych.
Wykonywanie
rysunkow studyjnych
z wykorzystaniem
modelunku
Swiattocieniowego.
Tworzenie form
haptycznych.
Projektowanie
scenografii

i masek ze
Swiadomym
wykorzystaniem
wiedzy o
perspektywie,
kontradcie i
deformaciji.
Wykorzystanie
ekspresji
kolorystycznej

i kompozycyjnej do

wykonania
muralu.
Tres¢ dzieta Tematy dziet sztuki | Swiadome 1.1)-1.9), 1.11),
sztuki (rodzaje portretow, | wyrazanie we 1.13), 1.14), 2.1) -
pejzazy, scen; wiasnej 2.6), 3.1), 3.2), 3.4),
martwa natura) tworczosci 3.5), 3.6), 3.7), 4.7),
Symbol i znak w okreslonych tresci, 4.10).

dziele sztuki
(alegoria,
vanitas).
Symbolizm.
Dziefa —
abstrakcyjne i
realistyczne.
Moda.

postugiwanie

sie forma,
projektowanie

z uwzglednieniem
cech stylowych.
Aranzacja i
fotografowanie
sceny

portretowej o
okreslonej ekspresii.
Postugiwanie sie
symbolem w swoich
dziataniach
tworczych.
Inspirowanie sie
motywami realnymi
do kreowania
abstrakcyjnej

Doswiadczenie
edukacyjne: 6), 7).

mac
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kompozycji opartej
na deformaciji.
Inspirowanie sie
modg dawnych
epok do tworzenia
wiasnych projektéw.
Postugiwanie sie
wybranymi
Srodkami formalnymi
do projektowania
strojow.

Sztuka i prawo

Kopia, reprodukcja,

Wykonywanie

autorskie falsyfikat. reprodukcji dzieta
Wiasnosé sztuki, kopiowanie.
intelektualna i Stosowanie wiedzy
symbole jej 0 wiasnosci
oznaczen, autorskie | intelektualnej w
prawa osobiste odniesieniu
i majgtkowe. do efektow dziatan
twérczych
innych oséb oraz
wiasnych.

3.10), 3.11)

mac
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lll. Procedury osiggania celéw

1.

10.

11.

12.

13.

mac

Wykorzystywanie réznorodnych metod nauczania, takich jak miniwyktad potgczony z
demonstracjg, pogadanka, dyskusja, drama, opis i analiza dzieta sztuki, burza mozgéw

oraz metoda projektu.

Organizowanie dziatan rozwijajgcych wiasng aktywnos¢ tworczg ucznidéw poprzez
wykonywanie indywidualnych i zespotowych prac plastycznych inspirowanych

obserwacjg, wyobraznig, emocjami oraz doswiadczeniami uczniow.

Aranzowanie sytuacji problemowych i emocjonalnych motywujgcych do ekspresji
artystycznej, samodzielnego poszukiwania rozwigzan oraz wyrazania mysli i uczuc za

pomocg srodkow plastycznych.

Inspirowanie pracy tworczej wlasciwosciami materiatow plastycznych, fakturg, kolorem,

formg oraz réznorodnymi srodkami wyrazu artystycznego.

Postugiwanie sie réznorodnymi technikami plastycznymi i Srodkami ekspresji artystycznej

dostosowanymi do wieku i mozliwosci uczniow.

Wykorzystywanie tematyki prac plastycznych do symbolicznego lub bezposredniego

wyrazania emocji, przezy¢, opinii i indywidualnych doswiadczen.

Obserwowanie otoczenia i przyrody oraz tworzenie prac plastycznych na podstawie

bezposrednich doswiadczen, dziatan w plenerze i wykorzystania materiatow naturalnych.

Umozliwianie uczniom eksperymentowania z roznymi sposobami przedstawiania

rzeczywistosci oraz rozwijania wtasnego stylu wypowiedzi artystycznej.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych jako narzedzi

do twérczosci plastycznej, projektowania i obrébki graficznej.

Stosowanie programow graficznych oraz zasobéw internetowych do poszerzania wiedzy

o sztuce, artystach i zjawiskach kultury wizualnej.

Umozliwianie bezposredniego kontaktu z dzietami sztuki poprzez wizyty w muzeach,
galeriach, skansenach, miejscach pamieci i zabytkach kultury znajdujgcych sie w

otoczeniu ucznia.

Zachecanie uczniow do swiadomego odbioru sztuki poprzez rozmowe, analize,

interpretacje i ocene dziet plastycznych oraz wypowiadanie wtasnych opinii na ich temat.

Interpretowanie plastyczne utworéw literackich, muzycznych, teatralnych i filmowych oraz
dostrzeganie zwigzkdéw miedzy roznymi dziedzinami sztuki.
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14. Stwarzanie sytuacji sprzyjajacych wspotpracy i komunikacji w grupie poprzez realizacje
projektéw edukacyjnych, wspdélnych kompozycji oraz dziatan artystycznych w przestrzeni

szkolnej i lokalne;j.

15. Zachecanie i angazowanie uczniow do udziatu w zyciu kulturalnym szkoty i Srodowiska
lokalnego poprzez uczestnictwo w wystawach, konkursach, kiermaszach,

uroczystosciach i wydarzeniach artystycznych.

16. Inspirowanie dziatan plastycznych osiggnieciami sztuki dawnych epok oraz

wspotczesnych kierunkéw artystycznych.

17. Przyswajanie i utrwalanie wiadomosci o sztuce poprzez praktyczne dziatania plastyczne,

analize dziet oraz odwotywanie sie do przyktadoéw z historii i wspotczesnosci.

18. Rozwijanie umiejetnosci prezentowania wiasnych prac, uzasadniania wyboréw

artystycznych oraz dokonywania samooceny i oceny kolezenskiej.

19. Ksztaltowanie postawy otwartosci, wrazliwosci estetycznej, szacunku wobec dziedzictwa

kulturowego oraz odpowiedzialno$ci za wspolng przestrzen estetyczna.

20. Uwzglednianie indywidualnych mozliwosci, potrzeb i zainteresowan uczniéw poprzez

réznicowanie stopnia trudnosci zadan i sposobdw pracy.

IV. Przewidywane osiggniecia uczniow

Ekspresja i proces twoérczy

Uczen:

» wykazuje postawe tworczg, Swiadomos¢ wizualng oraz zdolnos¢ do rozpoznawania
wiasnych mysli, uczué i spostrzezen;

» Swiadomie wykorzystuje srodki wyrazu plastycznego (linia, plama, kolor, walor, faktura,
kompozycja, ksztatt) do wyrazania emocji, wyobrazen i idei;

» wykorzystuje barwe jako komunikat — potrafi wyrazi¢ nig nastrdj smutku, radosci, wyrazié¢
agresje i spokoj;

*» eksperymentuje z roznymi srodkami ekspresiji, podejmuje préby twdrcze i poszukuje
wiasnych rozwigzan plastycznych;

* wyraza tresci emocjonalne zwigzane z wlasnymi doswiadczeniami w indywidualnej
tworczosci;

» wykazuje pomystowos$¢, wyobraznie i oryginalnos¢ oraz podejmuje samodzielne decyzje
tworcze;
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* planuje, organizuje i kontroluje proces twérczy od koncepcji do realizacji, dobierajgc
techniki, materiaty i medium;

* celowo stosuje okreslone srodki formalne i technike plastyczng do wyrazenia na
ptaszczyznie obrazu wybranego tematu;

» samodzielnie wykonuje prace plastyczne i ponosi odpowiedzialno$¢ za efekty swojej pracy;
* rozpoznaje znaczenie dziatan tworczych dla wtasnego rozwoju, dobrostanu i poczucia

sprawczosci.

Srodki wyrazu i techniki artystyczne

Uczen:

* rozpoznaje i stosuje podstawowe techniki rysunkowe, malarskie i rzezbiarskie;
 Swiadomie stosuje $rodki plastyczne (linia, plama, barwa, walor, faktura, kompozycja,
ksztatt) w wypowiedziach artystycznych;

« potrafi wymieni¢ barwy podstawowe, potrafi zastosowaé wiedze o barwach podstawowych
do uzyskania barw pochodnych, potrafi wykorzysta¢ wiedze o barwie do stworzenia pracy
plastycznej w wybranej gamie barwnej, stosuje swiadomie kontrast barwny, zna pary barw
kontrastowych — wykonuje ¢wiczenia plastyczne, wykorzystujgc ich wtasciwosci, stosuje
akcent barwny w celu otrzymania okreslonego efektu plastycznego;

» wykorzystuje barwe jako nosnik emoc;ji i znaczen;

» potrafi wykona¢ prace plastyczng z zastosowaniem swiattocienia, potrafi okresli¢ role
Swiatta w dziele sztuki, zna naturalne i sztuczne Zrodta Swiatta i wie, jaka jest ich rola w
dziele sztuki, rozumie, co to jest walor, rozréznia plamy walorowe, wie, czym roznig sie
plamy walorowe w obrebie danej barwy, jak uzyskiwa¢ plamy walorowe w celu otrzymania
okreslonego efektu w pracy plastycznej;

» wykonuje kompozycje rysunkowe, malarskie, przestrzenne (bryty i reliefy) oraz stosuje
réznorodne faktury;

* potrafi tworzy¢ faktury w obrebie dziatan plastycznych: rysunek, malarstwo, rzezba;
rozpoznaje roznice fakturalne w dzietach sztuki — wie, czym réznig sie faktury w obrebie
danej dziedziny sztuki;

* opisuje funkcje perspektywy w dziele plastycznym — potrafi tworzy¢ kompozycje z
zastosowaniem metod przedstawiania przestrzeni na ptaskiej powierzchni, konstruuje uktady
oparte na zasadach perspektywy zbieznej, kulisowej, barwnej itd.;

* potrafi zastosowa¢ odpowiednie Srodki do uzyskania wrazenia bezruchu i spokoju oraz sity i
dynamiki w kompozycji plastycznej, wie, co to jest symetria w dziele sztuki i na jakiej

zasadzie opierajg sie uktady asymetryczne, potrafi rozpozna¢ rytm w dzietach malarstwa i
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architektury, zna i Swiadomie stosuje zasady budowy okreslonych uktadow kompozycyjnych
we wiasnych dziataniach plastycznych;

» wymienia i opisuje funkcje rysunku — funkcja pomocnicza — rysunek jako szkic, rysunek
jako samodzielne dzieto sztuki; wie, ze linia jest podstawowym srodkiem wyrazu
plastycznego w rysunku; rozréznia sposoby rysowania: rysunek linearny, swiattocieniowy,
walorowy; potrafi sie celowo postugiwaé podstawowymi narzedziami rysunkowymi (otéwek,
piérko, wegiel);

* wymienia i opisuje wlasciwosci dzieta malarskiego — plama jako podstawowy srodek
wyrazu plastycznego w malarstwie; akwarela — potrafi postugiwac sie technikg akwareli,
rozpoznaje dzieta sztuki wykonane tg technikg i charakterystyczny dla niej rodzaj plamy
malarskiej, gwasz (farba plakatowa) — potrafi postugiwac¢ sie technikg gwaszu, rozpoznaje
charakterystyczny dla niej rodzaj plamy malarskiej; farby olejne, witraz, mozaika, fresk —
rozpoznaje dzieta sztuki wykonane tymi technikami, zna ich charakterystyczne cechy,
zastosowanie i sposoby wykonywania dziet w tych technikach; potrafi rozréznia¢ plamy
barwne charakterystyczne dla poszczegoélnych technik malarskich;

* wie, ze dzieto sztuki rzezbiarskiej posiada trzy wymiary, zna tradycyjne i wspétczesne
materiaty, z ktérych wykonuje sie rzezby i sposoby wykonywania obiektéw tego obszaru
sztuki; rozréznia rodzaje rzezby, ptaskorzezba — relief; wykonuje ¢wiczenia rzezbiarskie w
glinie (dodawanie), mydle (odejmowanie); konstruuje uktady mobilne z r6znorodnych
materiatow;

* potrafi rozrézni¢ dzieto fotografii artystycznej; wie, na czym polega tworzenie dziet sztuki
fotograficznej; zna zwigzki miedzy plastyka a fotografig (kompozycja, oswietlenie, faktura
itd.);

* eksperymentuje z cyfrowg obrobkg obrazu w programach graficznych;

* posiada wiedze na temat grafiki — rozumie pojecia matryca, odbitka (rycina) i ich funkcje;
wie, ze dziefo grafiki jest dzietem sztuki w wielu egzemplarzach, zna metody opracowywania
matryc graficznych — wie, na czym polega druk wypukty, wklesty i ptaski; poprawnie nazywa
dzieta sztuki graficznej zgodnie z technikg ich wykonania — drzeworyt, linoryt, miedzioryt,
litografia itd.; wie, na czym polega grafika komputerowa i specyfika powstawania dziet w
programach graficznych; wie, co to jest grafika artystyczna/warsztatowa i uzytkowa; odréznia
wytwory plastyczne grafiki artystycznej i uzytkowej;

* tgczy rozne techniki i media w celu uzyskania zamierzonych efektow wizualnych.
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Dziedziny sztuki i projektowanie

Uczen:

 rozumie funkcje i specyfike dziedzin rysunku, malarstwa, rzezby, fotografii, grafiki,
architektury, filmu i teatru;

* rozpoznaje i wykorzystuje rézne techniki oraz media artystyczne w dziataniach twérczych;
* rozumie pojecia wzornictwo przemystowe, design, prototyp; wie, dlaczego i po co
projektowaniem przedmiotéw codziennego uzytku zajmujg sie artysci, potrafi wykorzystaé
wiedze z tej dziedziny do tworzenia estetycznego wyglagdu wtasnego oraz otoczenia;

* projektuje formy grafiki uzytkowej (plakat, logo, zaproszenie, afisz, kartka) oraz proste
obiekty uzytkowe i ich prototypy;

* projektuje rozwigzania architektoniczne, w tym koncepcje budowli przysztosci;

* rozumie pojecie i podstawowe funkcje architektury — specyfike obiektow / wytworéw tej
dziedziny sztuki; architektura mieszkalna, sakralna, uzytecznosci publicznej, zamek i jego
funkcje obronne, patac jako budowla reprezentacyjna; podstawowe materiaty stosowane do
tworzenia dziet architektury; uktady kompozycyjne stosowane w architekturze; potrafi
zaprojektowac przestrzenny uktad architektoniczny;

* projektuje przestrzen uzytkowa, uwzgledniajgc jej funkcje i estetyke;

* rozpoznaje funkcje grafiki uzytkowej i jej role w komunikacji wizualnej;

* wie, jaka role petnig elementy plastyczne w powstawaniu filmu i sztuki teatralnej, okresla
poprawnie profesje oséb zajmujgcych sie strong plastyczng powstawania tych dziet

(scenograf, kostiumolog itd.).

Dzieta sztuki, kultura i media

Uczen:

* rozpoznaje dzieta sztuki i architektury nalezgce do dziedzictwa Polski, Europy i Swiata;

* wymienia najbardziej charakterystyczne zabytki i opisuje ich przynaleznosc¢ stylowg w
Polsce i Europie;

* potrafi okresli¢ przynalezno$c¢ stylowg zabytkéw w najblizszej okolicy;

* rozpoznaje style w sztuce oraz przyporzadkowuje do nich dziefa i zabytki;

* zna nazwy styléw w sztuce — potrafi je wymieni¢ oraz rozpoznaé ich najwazniejsze cechy;
* poréwnuje dzieta z réznych epok i wskazuje zaleznosci miedzy sztukg a kontekstem
historycznym;

* analizuje dzieta sztuki, stosujgc pojecia jezyka plastycznego (linia, barwa, kompozycja,
perspektywa, swiattocien, faktura itd.);

* potrafi opisywac¢ wybrane dzieta pod wzgledem przynaleznosci do stylu i dziedziny sztuki,
zastosowanych srodkéw formalnych, tematu i techniki wykonania;

37

—v
m uaS' Plastyka. Program nauczania dla klas 4—7 szkoty podstawowe;j



* interpretuje dzieta sztuki i podejmuje dyskusje o ich znaczeniach;

* rozpoznaje inspiracje sztukg dawng i wspoétczesng w kulturze popularnej;

* opisuje sztuke ludowg Polski i regionu oraz wykonuje prace inspirowane tradycjg;

* okresla role srodkow plastycznych w mediach, reklamie, filmie i grach komputerowych;

* rozumie znaczenie elementow plastycznych w teatrze i filmie;

* rozpoznaje fotografie artystyczng i jej zwigzki z komunikacjg wizualng;

* analizuje obecnosc¢ sztuki w przestrzeni codziennej (architektura, moda, design, reklama);
* ocenia wptyw sztuki na odbiorce i wspétczesng kulture wizualng;

* potrafi wymienié¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe tematy artystyczne.

Postawa wobec sztuki i komunikacja

Uczen:

* skutecznie komunikuje swoje zamiary i pomysty oraz wspétdziata w pracy indywidualnej i
zespotowej;

» wspoitpracuje w parach i grupach, aktywnie uczestniczgc w dziataniach tworczych i
projektach;

* prezentuje wlasne prace, dzieli sie dodwiadczeniami twérczymi i uczestniczy w dyskusjach;
* udziela i przyjmuje informacje zwrotna, uwzgledniajac jg w procesie tworczym:;

* opisuje swoje wrazenia z lokalnych wydarzen kulturalnych i formutuje ich oceng;

» wyszukuje, analizuje i weryfikuje informacje o sztuce z roznych zrédet, w tym cyfrowych;
* rozumie pojecia: inspiracja, oryginat, kopia, reprodukcja, falsyfikat;

* stosuje zasady prawa autorskiego w praktyce, takze w srodowisku cyfrowym;

» aktualizuje wiedze i rozwija umiejetnos¢ samoksztatcenia.

V. Ocena osiagnie¢ ucznia

Ocena ucznia w zakresie plastyki jest trudna, poniewaz obejmuje nie tylko stopien
przyswojenia okreslonej wiedzy, ale rowniez umiejetnos¢ postugiwania sie nig w kontekscie
aktywnosci tworczej. Na plastyce oceniana jest kreatywnos¢, wrazliwos¢ na problemy,
umiejetnosc¢ ich dostrzegania, definiowania i rozwigzywania. Nauczyciel ocenia tez poziom
wrodzonych predyspozycji ucznia — w tym wypadku zdolnosci plastycznych, na ktére uczen
nie ma wptywu i nie zalezg one od jego zaangazowania w dziatanie twércze. Ponizej
przedstawione kryteria majg charakter otwarty i sg dla nauczyciela wskazéwkg do tworzenia
wiasnego systemu oceniania (dajg mu mozliwos¢ dostosowania go do wiasnych obserwaciji,
przemyslen i klasyfikacji). Kazdy zespét uczniow to grupa indywidualnosci, ktérych rozwoj
tworczy jest procesem subiektywnym, przybiera wiasne tempo i kierunek. Szczegdlnie na
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plastyce nauczyciel musi to uwzgledni¢ w trakcie oceny. Na lekcjach plastyki w szkole
podstawowej wazna jest zaréwno ocena efektu koncowego w postaci rysunku, kompozyciji
malarskiej czy rzezby, jak i sam proces tworczy, ktérego swiadkiem jest nauczyciel —
zaangazowanie ucznia, stopien przekraczania samego siebie, barier twérczych,
poznawczych i komunikacyjnych. W procesie oceniania efektéw aktywnosci tworczej nalezy
zwroci¢ uwage na to, aby kazdorazowo ustalaé kryteria oceny zwigzane z konkretnym
dziataniem plastycznym. Przed przystgpieniem do wykonywania pracy plastycznej uczen
powinien dokfadnie orientowac sie nie tylko w jej temacie, ale takze w tym, na co bedzie
zwracat uwage nauczyciel w trakcie jej oceny.

Formy oceniania zapewniajg uczniowi otrzymanie informacji na temat wynikéw
wiasnej pracy oraz aktywizujg jego rozwéj, wskazujgc mu kierunek poprawy. Na lekcjach
plastyki mozna stosowac nastepujgce formy oceny:

* wypowiedz (odpowiedz) ustna;

» wypowiedz pisemna: opis dzieta sztuki, karta pracy, quiz, krzyzéwka;

« éwiczenia praktyczne: rysunek, praca malarska, graficzna, formowanie ksztattu,
przestrzeni, kompozycje i konstrukcje plastyczne wykorzystujgce rézne materiaty i formy;
* inscenizacje, prezentacje, udziat w konkursach.

Oceniajgc teoretyczng wiedze ucznia, dotyczacg sztuki oraz jego aktywnosé

plastyczng, nalezy uwzglednic:

« stopien przyswojenia wiadomos$ci na okreslony temat;

 aktywnos¢ i zaangazowanie w samodzielne rozwigzywanie problemow, wykonywanie
¢wiczen i polecen;

* porzagdkowanie witasnej wiedzy, kojarzenie faktow, dostrzeganie analogii;

» stopien zainteresowania sztukg — udziat w dyskusjach, wyrazanie poglagdéw, formutowanie
wiasnych wnioskow dotyczacych okreslonych zagadnien;

* zaangazowanie w prace tworczg;

* stopien przekraczania indywidualnych barier rozwojowych — tworczych, poznawczych,
komunikacyjnych, organizacyjnych w trakcie dziatan plastycznych;

* oryginalne rozwigzywanie problemow plastycznych;

» stopieh poczucia odpowiedzialnosci za dziatanie wtasne i grupowe;

* celowe wykorzystywanie wiedzy o srodkach formalnych do ekspresji wiasnej;

* indywidualne zainteresowanie dziatalnoscig plastyczng, wspottworzenie zycia kulturalnego

klasy i szkoty.
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KRYTERIA OCENY

Ocena niedostateczna

Uczen:

* lekcewazy swoje obowigzki: nie przynosi wymaganych materiatow plastycznych,
podrecznika itp.;

* nie uczestniczy w dziataniach plastycznych;

* nie wykonuje ¢wiczen i polecen dotyczacych wiedzy o sztuce;

* biernie uczestniczy w lekcjach — nie bierze udziatu w dyskusjach, pogadankach;
* nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci objetych programem;

* nie wykazuje woli poprawy oceny.

Ocena dopuszczajgca

Uczen:

* lekcewazy swoje obowigzki: rzadko przynosi wymagane materiaty plastyczne,
podrecznik itp.;

* niechetnie podejmuje dziatania plastyczne na lekcij;

* nie jest zainteresowany przedmiotem: sporadycznie bierze czynny udziat w lekcji;
* nie wykonuje systematycznie ¢wiczen i polecen dotyczgcych wiedzy o sztuce;

« fragmentarycznie opanowat wiadomosci i umiejetnosci objete programem;

* nie wykazuje woli uzupetnienia wiadomosci i poprawy oceny.

Ocena dostateczna

Uczen:

* swoje obowigzki traktuje powaznie; najczesciej jest przygotowany do lekcji, przynosi
wymagane materiaty plastyczne, podrecznik itp.;

* mato aktywnie uczestniczy w zajeciach, nie zawsze jest zainteresowany tym, co sie dzieje
na lekcji;

* dos¢ systematycznie i w sposob poprawny wykonuje ¢wiczenia i polecenia dotyczgce
wiedzy o sztuce;

» wykonuje prace plastyczne, najczesciej zgodnie z tematem i zatozeniami, ale na niskim
poziomie osiggnied;

* posiada podstawowe wiadomosci i umiejetnosci objete programem.
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Ocena dobra

Uczen:

» powaznie traktuje swoje obowigzki; jest przygotowany do lekcji, przynosi wymagane
materiaty plastyczne, podrecznik itp.;

* jest zainteresowany lekcja i umiarkowanie zaangazowany w jej formy;

* systematycznie wykonuje zadania dotyczgce wiedzy o sztuce;

* prace plastyczne wykonuje starannie i zgodnie z tematem;

* postuguje sie wiadomosciami i umiejetnosciami objetymi programem.

Ocena bardzo dobra

Uczen:

» zawsze jest przygotowany do lekcji i posiada wszystkie potrzebne materiaty;

* z zaangazowaniem uczestniczy w réznorodnych formach lekcji: jest zainteresowany
tematem, uczestniczy w dyskusjach;

* potrafi pracowaé w grupie, odpowiedzialnie traktuje powierzone zadania;

* zadania dotyczgce wiedzy o sztuce wykonuje z pethg znajomoscig tematu;

» wykonuje estetyczne prace plastyczne, zgodnie z tematem, wykazuje sie umiejetnoscig
celowego stosowania srodkéw formalnych i oryginalnoscia;

* posiada petne wiadomosci i umiejetnosci objete programem.

Ocena celujaca

Uczen:

* posiada petne wiadomosci i umiejetnosci objete programem, a takze wykazuje sie wiedzg
ponadprogramowg, uzupetniang wiadomosciami z roznych zrodet;

» zawsze jest przygotowany do lekcji i posiada wszystkie potrzebne materiaty;

* w zauwazalny sposob interesuje sie sztukg: uczestniczy w zajeciach pozalekcyjnych, bierze
aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty;

* z zaangazowaniem uczestniczy w réznorodnych formach lekgiji: bierze udziat w dyskusjach,
broni swoich pogladéw, dostrzega analogie, z szacunkiem odnosi sie do dziatalnosci
tworczej kolegéw;

» potrafi pracowaé w grupie, odpowiedzialnie traktuje powierzone zadania;

* wykonuje oryginalne prace plastyczne, stosuje niekonwencjonalne rozwigzania w

dziataniach twérczych.
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