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Wstep do oprogramowania MAC
TECHNOLOGIE

MAC TECHNOLOGIE to rodzaj oprogramowanie edukacyjnego opracowanego
przez MAC TECHNOLOGIE, jest ono stosowane w potaczeniu z interaktywng tablicg
suchoscieralng. Obstuga oprogramowania jest prosta, pisanie jest ptynne, funkcje
rozbudowane. Nauczyciele mogg uzywac naszego oprogramowania edukacyjnego
przygotowujac lekcje. Oprogramowanie mozna fatwo wykorzysta¢ na wszelkich

kursach nauczania oraz w klasie. Tworzy ono zywe i interaktywne Srodowisko dla

uczniow.
Wymagania systemowe

Nazwa elementu Specyfikacja
Procesor Pentium 111 800MHz lub wyzszy
Pamieé 1 GHz Iub wiecej
DirectX V9.0c lub wyzszy

Windows XP / Windows Vista / Windows2003 /

System

Windows 7, Windows 8, Windows 10

Rozdzielczo$€ (zalecana) 1024 x 768 60 Hz

Microsoft Office Office XP /2002 /2003 /2007

Przegladarka internetowa | Internet Explorer, Firefox

Sprzet wideo DirectX 9.0 1 mocniejsza grafika VGA

Sprzet audio Whbudowana karta dZwiekowa i gtoSniki




Instalacja 1 dezinstalacja oprogramowania
Instalacja

DO PRAWIDLOWEJ INSTALACJI/DEINSTALACJI PROGRAMU
KONIECZNE SA UPRAWNIENIA ADMINISTRATORA

1. Dwukrotnie kliknij MAC TECHNOLOGIE.exe, jak na ryc.1-1.1, a nastepnie

wybierz zadany jezyk oprogramowania. Patrz ryc. 1-1.2.:
Installer l.anguag‘L ==

I!l ’q Please select the language of the installer

MAC
TECHNOLOG...

German
Italian
Japanese
Korean
Persian

Portuguese
Romanian
Russian

Simplified Chinese
Sparis!

&
Traditional Chinese
Turkish

Ryc. 1-1.1

Ryc. 1-1.2
2. Powybraniujezyka, kliknij,OK”, zobaczysz obraz jak ponizej; wybierz ,Dalej’, aby
przejs¢ dalej.

—_ ~
5l InﬂMﬁCHNOLDG}E vs.l.m )

Witamy w kreatorze instalacji
T — programu MAC TECHNOLOGIE

¥ Kreator ten pomoze Ci zainstalowad program MAC
a TECHNOLOGIE ¥3.1. 160628,
q B decane estan s
: g i pr 2l em instalecs. Porwol fo na
iezhecinych pikSw =

uaktualnienie ni

ystemowych bez
| koniecznosd ponownege uruchamiania kemputera.

Kiknj Dalej, aby kontynuawac.

Ryc. 1-1.3

1. Wybierz folder instalacji:

7| Instalator programu MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628. Ll |

] Wybierz lokalizacie dia instalacii
) Wybierz folder, w ktdrym ma by¢ zainstaloniany MAC
& TECHNOLOGIE ¥3.1. 160628,

Instalator zainstalje program MAC TECHNOLOGIE V3.1, 160628 w podanym nize] folderze.
(Mozesz takze kiknaé praycisk ... | wybracinny folder). Kiknij Zainstaluj, aby rozpoczaé
-q instalacie.

Folder docelowy

Preedadaj...

VWymagane miejsce: 323.6MB
Dostspne miejsce: 217,068

[ <wstecz ][ zainstali | [ anuig

Ryc. 1-1.4




2. Trwa instalacja, kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowac:

;ﬁ Instalator program

Gl

Instalacia
Prosze czekad, podczas gdy MAC TECHNOLOGIE V3. 1. 160628
jest instalowany.

Uruchom: "C:\Program Files (x86)\MAC TECHNOLOGIE \Software\DirectShowFilter \DSFP_inst.E

MAC TECHMOLOGIE Software Install System V3,

Anulig

Ryc. 1-1.5

3. Po zakonczeniu zostanie utworzona ikona szybkiego uruchomienia w Menu Start ina

pulpicie

Koriczenie pracy instalatora MAC
TECHNOLOGIE V3.1.160628

MAC TECHNOLOGIE V3. 1. 160628 zostat pomysinie
zainstalowany na Twoim komputerze,

Kliknij Zakoricz, aby zakericzy< dziatanie instalatora,

Dezinstalacja
1. Kliknij Start - znajdz MAC TECHNOLOGIE, kliknij Uninstal jak na ryc. 1-2.1; lub

Anuluj

wybierz Katalog instalacyjny i znajdz ,,uninst.exe”, kliknij na niego dwukrotnie

| MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628
% MAC TECHNOLOGIE
. Server

I“_

1 Uninstall
Microsoft Office

J Microsoft Silverlight
. Notepad+~

i Picasa3

. QuickTime

1 Wstecz

. Server

. Software

% uninst.exe
Ryc. 1-2.1



Kliknij ,Odinstaluj’, zobaczysz obraz jak naryc. 1-2.3, kliknij ,Dalej”, wyswietli sie strona
dezinstalacji MAC TECHNOLOGIE jak na ryc. 1-2.4, jesli nie chcesz odinstalowac, wybierz
Anuluj. Jesli tak, wybierz ,Odinstaluj”. Gdy zielony pasek postepu przesuwa sie w strone
prawg, program jest odinstalowywany, patrz ryc. 1-2.5.

T Deinstalator programu MAC TECHNOLOGEE V3.1.160628 = =] % |

] Deinstalator programu MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628 LIS

Witamy w deinstalatorze MAC
TECHNOLOGIE V3.1.160628

Deinstalator poprowadz Cig przez proces deinstalacii MAC
TECHMOLOGIE V3. 1. 150628,

Przed rozpoczedem deinstalacji programu, upewn sie, czy
MAC TECHNOLOGIE V3. 1. 160628 NIE jest wiasnie
uruchomiany,

Kliknij Dalej, aby kontynuowac,

Gl

Odinstaluj MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628
Usurit MAC TECHNOLOGIE V3. 1. 160628 z Twojego komputera.

Ten kreator odinstaluje MAC TECHNOLOGIE 3. 1. 160628 2 Twojeqo komputera, Kiknij
Odinstaluj, aby rozpoczac deinstalade.

Deinstalagja z:

C:\Program Files (x86)\MAC TECHNOLOGIE\

tall System ¥3,1

[ <wstecz || odinstaks | [ anuk

Ryc.1-2.3

Ryc. 1-2.4

T Deinstalator programu MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628 IR |
S — Deinstalacia
» Proszg czekad, MAC TECHNOLOGIE V3. 1. 160628 jest
¥ odinstalowywany.

Usurh plik: C:\Program Fies (x86)MAC TECHNOLOGIE \Software ipicture\Gallery\Chemistry Pey

T —— |

MaC TECH

Zamknj | Anuluj

) Deinstalator programu MAC TECHNOLOGIE V3.1.160628 =

Zakoriczono odinstalowanie
Odinstalowanie zakoficzone pomysinie.

Pokat szczegdty

< Wstecz Zamknij | Anulgj




Tryb pracy oprogramowania

Oprogramowanie MAC TECHNOLOGIE posiada tryb Windows, tryb
pelnoekranowy oraz tryb adnotacji, uzytkownik moze swobodnie przelacza¢é
miedzy trybami w trakcie uzytkowania.

Tryb Windows

Tryb Windows jest domys$inym trybem wyswietlania po otwarciu oprogramowania, tryb
Windows zawiera pasek menu gtéwnego, obszar pisania na stronie, podglad strony, podglad
zasobow sieciowych, paski narzedzi, narzedzie ustawienia wtasciwosci, Kosz. PotoZenie paska
narzedzimozna przetgczaéw goreiw dot, a potozenie podgladu strony i zasobow sieciowych
moze by¢ wyswietlane z prawej i lewej strony. Gtéwny interfejs tego trybu pokazano na Rysunku
2-1.1 ponize;j:

— MENU

b C:\Program Files (x86)\MAC TECHNC| 1 / 1
Art and design
Background
Biological
Chemistry
English
Geography

Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format{(0) Rysowanie(D) NMarzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)

Russian OBSZAR ROBOCZY

ZASOBY
WEASCIWOSCI —
W e PASEK NARZEDZI wesaieie: S )= ~a
W] w50 sET @/ 2 T2W -1
Ryc. 2-1.1
Tryb pelnoekranowy

Tryb petnoekranowy oznacza, ze oprogramowanie wypetnia caty ekran do
maksymalnego rozszerzenia obszaru pisania na stronie, interfejs trybu petnoekranowego zawiera
obszar pisania, obszar podgladu strony i zasobdw sieciowych, Koszipasek narzedzi, ktéry mozna
tatwo przemieszczac. Gtéwny interfejs tego trybu pokazano na Rysunku 2-1.2:



B 4 C:\Program Files (x86)\MAC TECHNC
B ) Art and design

J. Background

\. Biological
-4 Chemistry

|- Aromatic

I Device
B English
i Letter
J. Word
| Geography
J. Mathematics

L. other
- Physical L
). Russian \
-
— ; = ZASOBY
V=% - & P
) |- /

ARTERIES.WMF  BLOOD.WMF /

BODY_ALLWMF  BRAIN.WMF

PASEK NARZEDZI N
g Va

WI:AS'CIWOS'CI/'E.; &

@

RycC. 2-2.1

Przelaczanie trybu ekranu

1. Wtrybie Windows kliknij na pasek menu "Widok" — "Tryb petnoekranowy", aby

przejs¢ do trybu petnoekranowego, lub kliknij na "Widok" — "Tryb adnotacji" aby przej$¢ do




trybu adnotaciji, jak
na pasek zadan:

pokazano na Rysunku 2-4.1. Mozesz takze

Kartka  Wstaw(I)
klikng¢éna Widok, zobaczysz taki Podglad kartki obraz:uzytkownikmoze

swobodnie wybraé
| Podglad zasobdw

Podglad siec
E Tryb okna

Tryb pelnoekranowy

Tryb adnotagi

Obrdc

Ukrywanie zasobdw

Ryc. 2-4.1

Tryb petnoekranowy i Tryb adnotacji.

2. WTrybie petnoekranowym lub adnotacjimozeszklikngé na przestawny pasek narzedzi, jak pokazano:

Nacisnij przycisk , Tryb okienkowy” aby przetaczy¢ na Tryb Windows,
kliknij W Trybie petnoekranowym na przestawnym pasku narzedzi.



e
=]

» 1Tyb pisania notatek” (adnotaciji) przetgczenie na Tryb adnotacii, kliknij
tryb adnotacji na przestawnym pasku narzedzi pokazanym na Rysunku:

=IE)
B

»1Tyb petnoekranowy”, aby przejs¢ do trybu petnoekranowego.

10



Obstuga stron

Nowa strona

Oznacza wstawienie pustej strony do biezgcego pliku, nowa strona moze by¢ biata,
zielona, czarna lub strong tta z obrazow tfa.

1. Woybierz jedno z ponizszych w trybie Windows:
»  Kliknij“Menu” —"Strona” —"Nowastrona” — "Biatastrona/Zielonastronalub

Czarnasstrona lub Strona tta, np.

| Kartka | Wstawl(I) Format(0) Rysowanie(D) MNarzedzia(T)

Bizla kartka
E cvickartke Zielona kartka
E s kartke(Ctrl+D) Czarna kartka

Kartka z them

Lo Poprzednia kartka

Strony tta wyswietlg sie jak ponizej:
rlﬂ Crtwieranie g‘

UU :| W« Software » picture » Gallery » Background - |“f|| vr:'ss:u-cs,u.'ﬁs':xg:mm:‘ L ‘

Organizuj « Nowy folder = - [ @

- -

0 Ulubione F i

i’—-__l Ostatnie migjsca

4 Pobrane
B Pulpit

m

. 0l.png 02.png 03.png 0d.png
il Biblioteki

@ Dokumenty

J‘ Muzyka

[5| Obrazy

B Wideo |

05.png 06.png 07.png 08.png

- Komputer

£, Dysk lokalny (C:) ‘

e ESD-USB (E) =

Mazwa pliku: - [Image("'.emf:";pgc*)peg;",bmp V]

[ owez | [ Aouy |

wybierz zgdany obraz.

»  Kiliknij “Nowa strona” na pasku narzedzi, wyswietli sie jak ponizej:

11



n biata kartka

l‘] zielona kartka
".'I czarna kartka
"_T kartka z tlem

a nastepnie wybierz zgdang strone.
2. W Trybie petnoekranowym lub Trybie adnotacji nalezy postepowac jak ponize;j:

»  Kliknij na przestawnym pasku narzedzil ~ Iprzycisk Menu "Strona” — "Nowa
strona” — "Biata strona” lub “Zielona strona” lub “Czarna strona” lub “Strona tta”.

AT

> Kliknij na przestawnym pasku narzedzi przycisk ,Nowa kartka”,

wyswietli sie jakponizej

“ biata kartka

l‘| zielona kartka

_'.'I czarna kartka

“-};T kartka z ttem a nastepnie wybierz zgdang nowg strone.
WyczyS¢ strone

Oznacza wyczyszczenie biezacej strony, nalezy postepowac jak ponizej:
»  Kliknij “Menu” — "Strona” — "Wyczys¢ strone”, jak ponizej:

[Kartka | Wstaw(I) Format{O) Rysov

Nowa kartka
£

B Usun kartke(CtriD)
Menu Trybu petnoekranowego lub Trybu adnotac;ji

przycisk jak na obrazku: |-

»  Kliknijdwukrotnie Kosz @

12



Usun strone¢

Oznacza usuniecie biezacej strony, nalezy postepowac jak ponizej:
»  Kliknij “Menu” — “Strona” — “Usun strone”, zostanie ona usunieta

|
»  Kliknij na pasku narzedzi L"‘ przycisk "Usun strone", aby usung¢ biezgcg strone.

»  Kliknijprzycisk "Podglad strony" L

usungc strone, ktdrg chcesz, jak na obrazku:

anastepnie wybierz"X", aby

] Podglad kartki

=l

usun

usungc strone, ktorg chcesz, jak na obrazku:

Uwaga: Jezeli w programie jest tylko jedna strona i nie jest na niej nic napisane, polecenie "Usun
strone" nie zadziata!

Nawigacja stron

Oznacza dziatania zwigzane z nawigacjg stron, w tym strona w goére, strona w dot, przejdz
do strony gtéwnej, strona koncowa lub dowolna. W oprogramowaniu w prawym gérnym rogu
strony pojawi sie numer biezgcej strony/catkowita liczba stron i powiekszanie w procentach,
nalezy postepowac jak ponizej:

13



»  Kliknij przycisk “Menu” (Tryb petnoekranowy lub Tryb adnotaciji) —,Strona”

MNowa kartka
Cazyse kartke
Usun kartke(Ctrl+ D)

Mastepna kartka

— "Nastepna kartka” lub ,Poprzednia kartka” lub “Strona gtéwna” lub “Strona konce S

» Kiliknij przycisk paska narzedzi @I] Stronawgobre, H@ strona w dot.

»  Kliknijprzycisk Podglad kartki , @ nastepnie przenies okno
podgladu strony na prawa strone ekranu, uzytkownik moze wybra¢ dowolng zgdang
strone. Np.

Efekty nawigacji stron

Efekt nawigaciji stron oznacza dodatkowy efekt animacji przy przewracaniu strony. Przejscie
na kolejng strone moze by¢ zywe, wzmacnia to wrazenie wizualne. Oprogramowanie MAC
TECHNOLOGIE obejmuje nastepujgce 8 typow efektow nawigacji stron: Naroznik rotacji,
rozwiniecie, sktadanie, mobilne wymazanie, zwiniecie strony, odwrdcenie, rotacja
trojwymiarowa, gradient naprzemienny. Domysine ustawienie programu to brak efektu
nawigacji stron.

» W Trybie Windows kliknij “Widok” — "Obr6¢”, pokaze sie ponizsze okno,
wybierz zgdany efekt nawigacji stron.

14




F T -
B | Efekt poruszenia @

Anulj

Powiekszanie/pomniejszaniestroni przesuwaniestron

Powigkszanie i pomniejszanie stron oznacza powiekszenie lub zmniejszenie catej
strony (w tym wielkosci strony i wielkosci zawartosci strony), przesuwanie stron oznacza
przesuniecie strony w dowolnym kierunku

= G5

> Wybierz % na pasku narzedziaby pomniejszy¢strone, i kliknij = aby powiekszy¢
strone. Lubwybierz“Menu” — ” Strona” —wybierz”Powigksz” lub “Pomniejsz”.

> Jeslistronajestwypetniona zawartos$cig, a uzytkownik chciatby kontynuowacé pisanie na

biezacejstronieinie usuwaclub opréznia¢ zawartoscifrontu, mozesz przejsé do

pisaniazapomocg “Przesun strong”. Oto poszczegolne kroki: Kliknij na przycisku paska
narzedzi lub kliknij “Strona” na pasku menu — "Przesun strone”, po wyborze kursor zmieni

sie nanastepujacy €TI? nastepnie nacisnijlewy przycisk myszy aby przesuwac strone.
Odtwarzanie stron

Odtwarzanie stron stuzy do odtworzenia wszystkich etapoéw biezgcej strony.

15



> Kliknij
wybierz

Menu

pasek

poprzez
C vstaw(D)

Format(O)  Rys
Nowa kartka
| Coyéé kartke
Usuni kartke(Ctri+D)
' Nastepna kartka
Poprzednia kartka
Poczatek
Kaniec

8 o wicksz

& oddal

‘h Przesuri kartke

—

"Strona”

na pasku narzedzi, aby odtworzy¢ biezgca strone, lub

— "Odtwoérz

biezgca

kartke”

. Uzytkownik moze tez odtworzy¢ dowolng strone po
wybraniu "Odtworz dowolng strone”, na ekranie pojawi sie okno jak na Rysunku 3-7.1.
Uzytkownik zobaczy trzy przyciski opcji, czyli Biezaca strona, Wszystkie strony, Wybierz
strone. Gdy uzytkownikowi kliknie "Wybierz strone", uzytkownik moze wybra¢ dowolng
strone, ktdérg chce odtworzyé, jest 5 stron do wyboru. Nalezy pamieta¢, ze numer pierwszej
z tych stron nie moze by¢ wiekszy niz numer ostatniej strony, wyswietli sie komunikat
"Wybrano nieprawidtowg strone". Nieaktywny jest tez wtedy przycisk ,OK”, patrzRysunek

3-7.2.
7 =
pr ) P 4 ==
—Wybierz kartke - Wybierz kartke
7 Aktualna kartka 7 Aktualna kartka
" Wszystkie kartki " Wszystkie kartki
& Wyblerz kartke & Viybierz kartke Wybierz niechciang strone
+ ierz kar
od |1 = o |t | od [ -! Do |_ =
1
' —Tempo odtwarzania ; ' ~Tempo odtwarzania
Tempo Ix4 vI 4 Tempo Ix4 -
OK. I Anuluj | OF I Anuluj |
= L =
Ryc.3-7.1 Ryc. 3-7.2

PowybraniuOdtwarzaniastron, program automatycznierozpocznieodtwarzanie,na
ekranie pojawi sie narzedzie do kontrolowania stanu odtwarzania, patrz ponizszy rysunek:
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st?rt p:raluza stop
1

| | i
> | || =
Ryc. 3-7.3

Uwaga: Prosimy nie uzywac innych narzedzi oprogramowania, kliknij "Zatrzymaj odtwarzanie", aby je
zatrzymac.

Podglad strony

Jesli oprogramowanie zawiera wiele stron, dzieki funkcji podglagdu strony mozna szybko
przegladac strony, a takze wykonywac¢ poszczegoélne dziatania, takie jak szybkie przerzucanie stron,
szybkie usuniecie strony... I tak dalej.

Otworz podglad strony: wejdz w "Menu", kliknij "Widok" — "Podglad strony”

Podaglad zasobow

' podglad sied

, lub bezposrednio kliknij "Podglad strony" po lewej lub po

Podglad kartka
prawej stronie oprogramowania. L

przycisk "podglad strony" pojawi sie ponizej strony pokazanej na oknie podgladu rysunku 3-8.1.

ECHNOLOGIE Pliki(F)  Edyqa(E)
=] Podglad kartki
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Ryc. 3-8.1

» Dziatania na podgladzie strony: patrz rysunek 3-8.1, po prawej stronie okna podgladu strony
znajduje sie pasek przewijania, dzieki ktoremu mozna przesuwac sie w gore i w dot w celu
szybkiego przegladania stron, do pieciu stron w celu spdjnego obrazu. Oczywiscie druga strona
zaznaczona czerwonym obramowaniem jest aktualnie wybrang strona. Z poprzedniej sekdcji
"Usun strone" wiemy juz, ze przy kazdym podgladzie strony w prawym gornym rogu znajduje
sie przycisk usuwania stuzacy do usuniecia strony. Wprowadzimy teraz funkcje sortowania
stron, na przyktad, teraz chcemy zamieni¢ miejscami strone 2 i strone 3, wystarczy ze
uzytkownik przesunie kursor myszy na strone podgladu, naciskajac lewy klawisz myszy
przeciggnie strone 2 na podglad strony trzeciej, nastepnie druga strona niczym odbicie
lustrzane pojawi sie na trzeciej stronie, jak pokazano na rysunku 3-8.2, a nastepnie po
zwolnieniu przycisku myszy strony 2 i 3 zamienig sie miejscami, jak pokazano na rysunku 3-
8.3.

=] Podglad kartki =] Podglad kartki

Ryc.3-8.2 Ryc. 3-8.3

Temat strony

> Edytujtemat
Funkcja: wszystkie strony mogg miec¢ ten sam temat po ustawieniu tematu strony.
Kroki: “Menu” — “Format” — "Temat strony” — “Edytuj temat”, wyswietli sie ponizsze okno
Edytuj nagtowek [

Al

mozesz edytowac temat strony i klikng¢ "OK", np.

MAC TECHNOLOGIE
wstawiamy nagorze po lewejstronieiklikamy"OK", wszystkie

18



pozostate strony bedg miaty ten sam temat jak pokazany ponizej:

NSNS puF)  FdygalE)  Widoh(V)  Kartka  Wsiaw(l) Fomol{0) Rysowanie(0) Narzdzi{T) Jurvk  Pomoc(H)

MAC TECHNOLOGIE

» Usun temat: “Menu” — “Format” — “Temat strony” — “Usun temat”.

Siatka tla

» Pokaz siatke: “Menu” — “Format” — “Wzér tta” — “Pokaz siatke”
»  Styl siatki: “Menu” — “Format” — “Wzér tta” — “Styl siatki” aby ustawi¢

r ST
Ustawienia siatki [

Szerokosc:

| L0 B

Anuluj

Zarzadzanie zasobami

Narzedzie do zarzgdzania zasobami zawiera gtdwnie Podglad strony, Podglad zasobow i
Zasoby sieciowe. Podglad strony zostat omowiony w poprzednich rozdziatach, niniejszy rozdziat
nie bedzie obejmowat tej sekcji.

Wyswietlanie i ukrywanie okna zasoboéw i pozycja przetacznika
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»  Whyswietlanie i ukrywanie. Menu — Widok — Podglad strony lub Podglad zasobéw lub
Zasoby sieciowe, patrz rysunek 4-1.1. Lub wybierz przycisk, aby wyswietli¢ lub ukryé okno

zasobow
Podglad kartki
Podglad zasobow
Podglad sieci
bezposrednio

W dolnej czesci Podgladu strony i Podgladu zasobéw znajduje sie przycisk:

_, po wybraniu tego przycisku okno ukryje sie automatycznie,

gdy uzytkownik nie uzywa tej funkcji.

Podglad zasobow

' podglad sied
Ryc. 4-1.1

»  Przefacznik pozycji. Po uruchomieniu oprogramowania, w lewej czesci okna wyswietlane
jest narzedzie do zarzadzania zasobami, po prawej stronie okna znajduje sie przycisk:

stuzy on do przetgczania zasobéw w prawo i w lewo. Ta funkcja utatwia
uzytkownikowi obstuge oprogramowania podczas korzystania z tablicy, z uniknieciem
obejscia w celu uruchomienia zasobow.

Podglad zasobow

Zasoby oprogramowania: Podglad zasobdéw jak pokazano na rysunku 4-2.1, MAC
TECHNOLOGIE V3.0 zapewnia znaczne zasoby z réznych dziedzin, w tym matematyki, jezyka
chinskiego, chemii, fizyki, angielskiego, historii, geografii, biologii, itd. Uzytkownik moze tez
dodawac lub usuwac zasoby, wystarczy uzy¢ tego przycisku, aby doda¢ lub usunagé¢ na
komputerze osobistym:

|| Podolad zasobow

Files (x86)\Whiteboard\e
sign

“ﬂ Podglad zasobow
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» Obstuga zasobéw oprogramowania: obstuga zasobdéw oprogramowania to przede

wszystkim operacje przeciggania i upuszczania, np. strony obrazu, jak pokazano na

rysunku 4-2.2 przeciggniecie i upuszczenie do oprogramowania, lub pliku wideo do
strony, jak pokazano na rysunku 4- 2.3 oprogramowania, zasoby oprogramowania MAC
TECHNOLOGIE V3.0 obstugujg obrazy, Microsoft Office, format Word, Excel, PPT, PDF i
Flash, a takze wiekszos¢ formatow plikow wideo i audio, przeciggnij i upusé¢ do

oprogramowania, a strona je wyswietli lub odtworzy.

B Podglad zasobdéw
|+ BN |

| nglish

B

B~ . Geography

- . Mathematics

B~ . other B
- . Animals
- . Construction L
- 1. Expression 3

, Food

. Dairy produce
, Drink

. Fast food

. Food sort

. Fruit

. Meat

e &

-

biscuits.WMF

baguette. WMF

bread.WMF bun.WMF

Ryc. 4-2.2

© g e
E- | Physical
; ; Electrical
. Equipment
il Mechanics
i |, Optics
‘e Thermal
i | Ci\Users\Public\Videos\Sample v

E ?ﬁe‘;i‘

desktop.ini wildlife.wrmy

i

dilcllifi: varriee
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Zasoby sieciowe

»  Uzytkownik moze wyszukiwaé informacje i zasoby poprzez wyszukiwanie w sieci, Zasoby
sieciowe obstugujg rowniez funkcje przeciggnijiupusc¢, jak pokazano na ponizszym obrazie:

@ Podglad sieci

& winddaws 10 [ | Goodgle

Google+ Search Imag&sgriapsii| S

(; ‘. L winddows 10

All Images

Showing results for windows 1/
Search instead for winddows 10

Windows 10

Obstuga plikow

Dziatania obejmujg gtéwnie nowy plik, zapisz plik, importuj plik, eksportuj plik, drukuj i wyslij e-
mail.

Nowy plik
> Kliknij "Menu" — "plik" — "Nowy plik", aby utworzy¢ nowy plik, zacznij rysowac lub pisac.
Program wyswietli informacje, czy uzytkownik chce jednoczesnie zapisa¢ poprzedni plik,

wybierz "Tak", jesli chcesz zapisaé, a nastepnie wybierz katalog docelowy, jesli nie ma
potrzeby zapisywania, nalezy klikng¢ na przycisk "Nie", aby usung¢ plik.

Otworz plik

»  Kliknij "Menu" — "plik" — "Otworz plik", aby otworzy¢ plik, lub kliknij na pasku
narzedzi, aby otworzy¢ plik MAC TECHNOLOGIE lub inne pliki, ktére obstuguje MAC
TECHNOLOGIE V3.0. Pokaze sie powiadomienie przy otwieraniu pliku, ktore jest takie samo
jak przy otwieraniu Nowego pliku.
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Zapisz plik

> Kliknij "Menu" — "plik" — "Zapisz plik", aby zapisa¢ plik, lub kliknij przycisk e na
pasku narzedzi. Plik zostanie zapisany w formacie MAC TECHNOLOGIE.

»  Autozapisywanie: Kliknij "Menu" — "plik" — "Autozapisywanie", pokaze sie okno jak
ponizej.

(¥ Nie zapisuj pliku automatycznie

 Automatyczny zapis co... 5 j Minut

Domyslnie zapisz do;

| C:\sers\golm\AppData\Local \Temp\RioBoard \temp

Anuluj
.. =) Uzytkownik moze wybrac "Nie
zapisuj pliku automatycznie” lub wybraé ,Nie zapisuj interwatu (1-100), a nastepnie
ustaw czas, ostatnim krokiem jest wybér katalogu zapisu pliku. I kliknij "OK".

Importuj plik

> Kliknij "Menu" — "plik" — "Importuj plik", aby zaimportowac plik, patrz rysunek 5-4.1 i
wybierz PPT, Word, Excel lub PDF, kliknij przycisk "Otwdrz", a nastepnie zaimportuj plik
do programu.

o
{ i) Ctwieranie &J

3 » Biblioteki » Dokumenty »

Organizuj * Nowy folder =~ [ @

Biblioteka Dokumenty

Zawiera: Lokalizacji —2

- Ulubione [

Rozmiesc wedlug:  Folder =
= Ostatnie migjsca

& Pobrane
Bl Pulpit

-
Nazwa Data modyfikacji Typ

= ScreenConnect 2016-06-22 14:44 Folder plikéw
‘ WhiteBoardFiles 2016-06-2213:01 Folder plikdw

.= Biblioteki

;;i Dokumenty |
‘r Muzyka |
k| Obrazry

B Wideo

e Komputer
&, Dysk lokalny (C3)
o ESD-USB(E) = ¢ n r

Nazwa pliku: ‘ - l(PPT,Word,Exr_el,PDF Files) (*.p| 'J

[ Otwarz ] I Anulyj |

Ryc. 5-4.1
Eksportuj plik

» Kliknij "Menu" — "plik" — "Eksportuj plik", aby wyeksportowac¢ plik, wybierz folder i zapisz nazwe
pliku, a nastepnie wybierz plik dokumentu, taki jak PPT, Word, PDF lub JPG, aby zapisa¢plik.
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Wyslij e-mail

»  Kliknij "Menu" — "plik" — "Wyslij e-mail", aby wysta¢ plik na adres e-mail, patrz obraz

Email odbiorcy: I
Do: I board
Zatgcznik: ] C:\Users'golm'\AppData'Local \Temp\RioBoard \temp\board_Email. riostuc

wysl

ponizej:

a nastepnie edytuj

adres mailowy nadawcy i hasto, nastepnie edytuj adres e-mail odbiorcy oraz temat i kliknij
przycisk "Wyslij", aby wystac plik do odbiorcy.

Druk

> Jesli komputer jest potgczony z drukarka, uzytkownik moze wydrukowac plik poprzez
"Menu" — "plik" — "Drukuj", aby otworzy¢ okno ustawien, nastepnie uzytkownik moze
odpowiednio wybrac¢ strony wedtug potrzeb. Kliknij "OK", aby wydrukowac plik.

 Drnukarca |
=0 - W (vl do programu OneMote 2010 vi Wiasciwosci...
Stan: Gotowe
Typ: Send To Microsoft OneMote 2010 Driver
Gdzie: nul:
Komentarz:
— Zakres wydniku 1 Kopie-
™ Wszystho Liczba kopii: 11 Eﬂ
' Strony gd:ﬁ do: |3 _
: |—1| 12| 513 EE
{~ Faznaczenie A2 3

Pomoc QK | Anuluj
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Obstuga rysowania i pisania

Ustawienia atrybutow

Rysowanie lub pisanie czesto ma pewne atrybuty, takie jak kolor, szerokosg,
przejrzystose, styl, czasami uzytkownik chce zmodyfikowac juz narysowany plik, wiec tutaj
opiszemy atrybuty.

Kolor

Szerokosc linii
Przeifroczystosc
Rodzaj linii

= it | =] ey =y
Wiasciwosciz ]

il

Ustawienia atrybutow w Trybie Windows :

-

[ (s

Ustawienia atrybutéw w Trybie petnoekranowym lub adnotac;ji' .

EEE
]
>  Kolory: Dla wiekszo$ci stylow pisania mozna ustawié atrybutkoloru; jesli chcesz ustawi¢ kolor dla
biezacego stylu pisania, lub zmieni¢ kolor stylu wybrany na stronie oprogramowania,

B CEC IS
W CIECT
BEOEONETEN

HONNEEEN
ENEEEEEN
HEEENCTE

Wigcej kolordw...

mozeszklikng¢ na przycisk koloru, aby otworzy¢ okno Ustawienia kolorow |
Wybierz odpowiedni kolor. Niektore style pisania nie majg funkcji zmiany koloru, na przyktad w

stylach Pisak kreatywny, Pisak strukturalny wstawiane zdjecia nie mozna ustawi¢ atrybutu koloru, a
przycisk koloru jest w tym wypadku szary.

==

>  Szerokosélinii: Dotyczy linii malowania styléw Proste ksztatty i Ksztatty stereometryczne,
uzytkownik moze ustawi¢ te wtasciwoscii rodzaje szerokosci linii, domysina szerokos¢ linii to 4

X

-

| T

M
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ipo wyborze szerokosci linii, przy wybranej szeroko$ci pojawi sie znak V. Je$li biezacy styl
pisania nie obstuguje atrybutu szeroko$¢ linii, przycisk Szerokosc liniibedzie w kolorze
szarym.

> ® Przejrzystosé: W celu wyboru atrybutu przejrzystosci stylu, uzytkownik moze klikngé na
przycisk, a nastepnie wybra¢ odpowiednie wartosci, aby ustawi¢ przejrzystos¢ biezgcego stylu
pisania, uzytkownik zobaczy znaczek ptaszka przy wartosci przejrzystosci, oznacza to, ze ta
wartosc jest obecnie w

V O 1(10%
—— 0 |
A 5%

50%

409

uzyciu. " | Ogdlnie, przejrzystoséwynosi 100, jezelibiezgcy styl pisania
nie obstuguje atrybutu przejrzystosci, przycisk bedzie w kolorze szarym.

> = Styl linii i Zakonczenie linii: Styl linii oznacza Linie ciagta, linie przerywana, linie
kropkowana, linie przerywana, styl rysowania podwojnej linii, np. linia przerywana.
Zakonczenie linii oznacza styl punktu poczatkowego i punktu korcowego. Dzieki
atrybutom linii, jesli chcesz ustawi¢ punkt koncowy linii w stylu, mozesz
klikng¢ zakonczenie linii tego przycisku, aby otworzy¢ narzedzie ustawien, a nastepnie
wybrac odpowiednie style linii, styl linii aktualnie w uzyciu jest podswietlony.

0Ogodlnie domysine ustawienie to linie ciggte i brak strzatek w punkcie koncowym.

Stylliot  Zakoficzende hinu

A —
I —
A —

LYY
P —

-
P —

- -

=

Jesli biezgcy styl pisania nie obstuguje ani stylu linii, ani atrybutu koncowego, to przycisk
stylu i zakonczenia linii bedzie w kolorze szarym
Pisaki
MAC TECHNOLOGIE V3.0 oferuje Normalny pisak, Zakreslacz, Pedzel, Migkki pisak,
Pisak strukturalny, Inteligentny pisak, Kreatywny pisak iMagiczny pisak. Uzytkownik moze wybra¢
poprzez "Menu" — "Rysowanie" — "Normalny pisak, Zakreslacz, Pedzel, Miekki pisak, Pisak

strukturalny, Inteligentny pisak, Kreatywny pisak i Magiczny pisak", aby wybrac¢ pisak. Uzytkownik
moze klikng¢ ha pasku narzedzi"Normalny pisak” jest pierwszy na pasku narzedzi
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pisak pedze |pisak s'lar.:zknwy| kreatywny

zakreélacz |pndfuzny pisak ||inteligentny pisak |
y abC{ ; magiczny
@ & / 4‘9) ..... 4V AV o pisak

pisak , po wybraniu pisaka wybierz styl linii,

omédwimy wszystkie po kolei ponize;.

>

>

>

Normalny pisak: najczesciejuzywane pisaki, linia jestgtadka ibez ostrych krawedzi,
zazwyczaj nieprzezroczyste linie. Lista MAC TECHNOLOGIE zawiera cztery powszechnie

uzywane kolory: czerwony, czarny, zielony iniebieski, uzytkownik moze ustawi¢ réwniez
inne kolory.

& Zakreslacz: jest to pisak potprzezroczysty. Lista MAC TECHNOLOGIE zawiera cztery
powszechnieuzywane kolory: zotty, zielony, niebieskiirézowy zakreslacz, uzytkownikmoze
ustawi¢ réwniez innekolory.

/ Pedzel: efekt pisaniapedzelkiem.

&

Podtuzny pisak: posiada prostg szerokos¢ linii i linie majq ten sam kierunek zwrotny
szerokosci, zakonczenie linii posiada skos

MAC TECHNOLOGIE posiada 10 réznych rodzajow Pisakéw strukturalnych do wyboru,
ponizej pokazano kilka przyktadow:

ser L%

&4 NN RY
o W

SEEEY AR O W BN v
AR ,, N ke ¥ | o .,!"J
MirekineNgy RHART

I DD

= o ]
Ty B

abc

# Inteligentny pisak: mozna narysowa¢ proste geometryczne ksztatty w
celurozpoznawaniaszkicuodrecznego, anastepniekonwersjido
standardowej geometrii. Na przyktad strzatka, prostokat tréjkat, owal.

»

Kreatywny pisgd 6roznychrodzajow efektu kreatywnego pisaka, jak ponizej:
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> Mgéiczny pisak: jest to rodzaj pedzla automatycznie znikajacy z czasem. Kiedy
magicznego pisaka uzyje sie do narysowania elipsy, uruchomi sie narzedzie
podswietlenia, kiedy uzyje sie go do naszkicowania prostokata, uruchomi sie funkcja lupy.

Grafiki

> % Pieczatka: umozliwia uzytkownikowiwybor Pieczatkiw programie. Riotoudio oferuje 10 réznych

@Sﬁ Q*"

rodzajow pieczatek do wyboru "_" - " 4. Uzytkownik moze
klikng¢ "Menu" — "Rysowanie" — "Pieczatka” —,a nastepnle wybrac rézne pieczatki. Lub

Kliknij na pasku narzedzi, aby wybrac Pieczatke.

> LA Grafika 2D: Uzytkownik moze klikng¢ "Menu" — "Rysowanie" — "Grafika 2D” —,a

nastepnie wybrac¢ rézne figury ptaskie. Lub kliknij LA na pasku narzedzi, aby wybrac¢ rézne ksztatty

figur ptaskich

> = Grafika 3D: Uzytkownik moze klikng¢ "Menu" — "Rysowanie" — "Grafika 3D” —,a

nastepniewybraé rozne grafiki. Lub kliknij —— | na pasku narzedzi, aby wybrac rézne ksztatty grafiki
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» ZdrapywacziZdrapka: Uzytkownik moze klikng¢ "Menu" — "Rysowanie" — "Zdrapka", a

nastepnie narysowac prostokatjako Zdrapke , jesli chcesz zdrapac
"Zdrapke", kliknij"Menu" — "Rysowanie" — "Zdrapywacz”, kursor myszyzmieni

siewrodzajpedzla, nastepnie zdrap Zdrapke: Mmoo

> ‘J Wykres kotowy i Lt histogram: Kliknij "Menu" — "Rysowanie" — "Wykres kotowy"

lub "Histogram™ lub kliknij ‘J napaskunarzedziw Trybie petnoekranowym lub Trybie
adnotacji(Uwaga: Uzytkownik musidoda¢ przycisk Wykresu kotowego do oprogramowania,
MAC TECHNOLOGIE nie matego przycisku domysinie), Histogramtworzy obrazdanych w
nastepujgcy sposob:

—Ustaw dane
MNazwa danych

Mazwa danych l Wartosc I Przeiroczystosc ]
Styczen 2 0 iMaj

Luty 4 i
Marzec ] a
Kwieder 10 ]
Maj 15 0

Wartosc

Kliknijdane, ktére chceszedytowaclub usunaé, gdy uzytkownik chce zmieni¢lub usungc
dane zwykresu.

Kliknij "OK" po ustaleniu danych, program pokaze wykres kotowy:
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10 Q27.0%)

15 (40.5%)

#
> )i Wypetnienie: umozliwia wypetnienie kolorem zamknietego obszaru, kliknij "Menu" — "Rysowanie"

—

»~Wypetnij” lub kliknij )i napaskunarzedzi,anastepniewybierzkolory . . Kliknijzamkniety

obszar w celu wypetnienia kolorem, np. Przed wypetnieniem , powypetnieniu

Przy grafice 2D lub wielu grafikach 2D, zaznacz je i kliknij przycisk Wypetnienie aby wypetni¢

o 100 Be®
o N Qﬁq.k

—

» Wstaw obrazy: 1. ,Wstaw" — "Wstaw obrazy" — "Z galerii", anastepnie przeciggnijobraz
do oprogramowania. 2. ,Wstaw" — "Wstaw obrazy" — "Z pliku", a nastepnie wybierz obraz
z komputera. 3. Skopiuj obraz zewnetrzny i uzyj "Ctrl + V", aby wklei¢ na stronie
oprogramowania.

> L7 Wstaw tabele: Kliknij z paska menu "Wstaw" — "Wstaw tabele" lub Kliknij przycisk
™ na pasku narzedzi, a nastepnie kliknij lewg strone myszki, aby przeciggna¢ tabele,
pojawi sie powiadomienie Liczba * Liczba podczas przeciggania tabeli. Ponizej przyktad
tabeli z 3 wierszami i 4
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kolumnami. Kliknijlewa strone myszki, aby przeciagng¢tabele i

zwolnijpowyswietleniu OK . Uzytkownik moze klikng¢ dwukrotnie, jesli

chce pisac¢ w tabeli.

»  Wstaw multimedia: kliknij z paska Menu "Wstaw" — "Wstaw multimedia" — wybierz plik
multimedialny z komputera, MAC TECHNOLOGIE obstuguje wiele rodzajéw dokumentéw
audio, wideo i Flash. Lub wstaw plik multimedialny z okna Zasobow, patrz Rozdziat "Podglad
zasobow".

» Wstaw hipertagcze:kliknijzpaskaMenu"Wstaw" —"Hipertgcza" Wstaw hipertgcze:
Poprzez kroki "menu" — "wstaw" — "hipertgcze" lub kliknij przycisk menu na wybranym
obiekcie, a nastepnie wybierz pozycje menu "hipertgcze" lub "potgczenie dzwiekowe",
Mozesz otworzy¢ okno ustawien hipertgcza:

| Adres:
Strona www www.google.pl
| Uwaga: Wpisz adres www lub skopiuj i wklej go ze swajej
przegladarki internetowej
Kartki z dokumentami
Dokument na dysku
Aktywna " Tkona kata (¥ Obiekt
Ok | Anuluj ]
Nastepnie

ustaw hipertacze, Jak wida¢ na powyzszym rysunku, mozna ustawic nie tylko hipertgcze www,
mozna rowniez ustawic hipertgcze strony oprogramowania, i hipertgcze pliku na dysku lokalnym.
Wopisujemy nazwe witryny w adresie URL ponizej, aby wybra¢ ikonke kata, klikamy OK
www.Google.com aktywacja hipertgcza strony internetowej, na przyktad:

Kliknij aby
aktywowac

Teraz do strony zostato dodane hipertgcze do strony internetowej TR 000N 00Mm

Kliknij na matg ikonke z przodu aby uaktywni¢ hipertgcze i otworzyc witryne.
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Inteligentne wyszukiwanie

> Iﬁg-fgentne wyszukiwanie: Tak zwane inteligentne wyszukiwanie to funkcja jest
przeszukiwania zakreslonego stowa kluczowego we wszystkich zasobach. Poszczegolne
kroki: Uzywajac normalnego pisaka napisz stowa, a nastepnie kliknij

Sprytne wyszukiwanie

przycisk paskanarzedzi (rowniezpoprzezmenu ,Rysowanie —”Inteligentne wyszukiwanie”,
nastepnie zakresl stowa kluczowe, program przeszuka Zasoby pokrewne. Na
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fish
przyktad, piszemy stowo l g

na biatej stronie, nastepnie uzywamy “Inteligentnego wyszukiwania”

zakreslamytostowo ,terazmozemy zobaczy¢wynikiwyszukiwania w oknie
dialogowymimozemy przeciagng¢wszystkie zasoby do strony oprogramowania.

1 X

Pictures Media File Google e EQ-_..-.-E.-....-.-:-

el
fish2.jpg fish3.jpg

—

fish4.jpg

i, 4
fish.jpg

L)

all Pictures  Media File Google

Images Maps Play YouTube Gmail Drve Calendar Siderin- 3

Images Maps More~  Search tools

Gumka do mazania

,P__
> / Gumkadomazania: MAC TECHNOLOGIE zapewnia cztery rodzaje gumek; duza, Srednig, matgi
powierzchniowa. Kliknij z paska Menu, "Rysowanie" — "Gumka", a nastepnie wybierzrézne rodzaje gumek

srednia
duza

kwadratowa

. Lub kliknij ,a/ na pasku narzedzi
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> .I .l
aby wybracrozne rodzajegumek' A==}

Y S——

; 1

> = Kosz: podwojneklikniecie Kosza spowoduje usunigcie aktualnejzawarto$cistrony;
przeciggniecie wybranej zawartosci do Kosza usunie jg ze strony.

Narzedziatekstoweipedagogiczne

Wstaw tekst

»  Tekst: Kliknij "Wstaw" — "Wstaw tekst" — "Tekst" z paska Menu, a nastepnie przeciagnij obszar na

£

{WPISZ TEKST] -

narzedzi, jak na ponizszym rysunku:

TWPISZ TEKST 1 ,ﬁ

T IR

Po wybraniu opciji "Tekst", jak na ponizszym rysun..l.. m

Nastepnieklikng¢,Przyciskmowy" — program automatycznie przerobi tekst na mowe
(lektor czyta poprawnie wyrazy w j. angielskim).

»  Pismo odreczne: Kliknij "Wstaw" — "Wstaw tekst" — "Pismo odreczne" z paska Menu, a
oprogramowanie moze przetgczyc¢ sie w tryb Pisma odrecznego.

A5 AB

Uwaga: Funkcja Pisma odrecznego jest tylko dla Win7 lub systeméw nowszych, kliknijikone z

™

[ Bl

paska narzedzi, jesli Twoj system operacyjny to Win7, funkcjg domysing jest Tekst.
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Narzedzia dyscyplin

Kliknijikone ~* napaskunarzedzi,abyotworzy¢oknonarzedziDyscyplin, sg

Narzedzia matematyczne, fizyczne i chemiczne.

Matematyka Fizyka Chemia x

.55" .. = =

> Narzedzie matematyczne:
Katomierz: Kliknij krawedz Kgtomierza i mozesz narysowag tuk jak
nakatomierzu. Mozeszprzenies¢Kgtomierz, klikajgciprzeciagajgcgo, obréci¢katomierz

klikajac i przeciagajac koto ©O,izamknac¢goklikajgcnakrzyzyk=jak na
ponizszym rysunku:

Rotacja Zamykanie

;}D Linijka: Kliknij krawedz linijkii mozesz narysowac linig po stronie podziatki. Mozesz
przeniesc linijke klikajgci przeciggajac ja, obrocic kagtomierz klikajgci

przeciggajac koto O, zamknacja, klikajacnakrzyzyk= irozciggnac¢jaklikajac *|| jak
na ponizszym rysunku:

Rozcigganie/ skracanie

1 2 3 4 5 [] 7 ] 9 10 11 12 13 14 15 16 17 12 19 20 2

Kat pochylenia .
Rotacia Zamvykanie

: 1
. Cyrkiel: otworz narzedzie cyrkla, obro¢ gérng czesé aby narysowac okrag, kliknij

maby wyj$¢, przeciggnij ramiona aby rozszerzy¢ cyrkiel, przeciggniecie m przesuwa
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obrot cyrkla

zamykanie

kat rozwarcia

kat pochylenia

promien \
cyrkiel. 51.1
Ekierka: Kliknij krawedz Ekierki i mozesz narysowac linie po

stronie podziatki. Mozesz przeniesc¢ ekierke klikajagc i przeciagajacja, obrécic kgtomierz
klikajgc i przeciggajac koto O,zamkngéjg, klikajgcnakrzyzyk= jak naponizszym rysunku:

" Kat pochylenia 3 ™\, Rotacja

I : Wylacznie

Krawedz

| Wz6r matematyczny: Kliknij Wzér matematyczny i przeciggnij obszar na strone, pojawi sie
oknowzoru. Kliknijsymbole, ktére chceszzmenu okna, np. zebywstaW|cxz+y2—1 nastrone,

trzeba klikng¢ "=

I_
klikng¢ "+" z & '| ,hastepnie wstawi¢ 1" do Iewej czest o . . wstawic xi

yw oknadialogowei2w oznaczeniejaknarysunku Mozeszustawic':
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okno.

‘Wstaw formute

E
|n.
1

kolor i rozmiar czcionki wzoru. Dwukrotnie kliknij wzor na stronie, aby ponownie otworzy¢
R

Ustawienia] I
Anulugj 2 2
Funkcja matematyczna: Kliknij ikone, pojawi sie okno zawierajgce funkcje matematyczne,
jL* —— A
functional functional
image0l.wmf  image02.wmf
functional functional
image03.wmf  imaged4.wmf
~I przeciagnij wtasciwg funkcje i dodaj jg do strony.
Matematyka Fizyka Chemia
» Narzedzia fizyczne
P

+Fizyka mechaniczna: Kliknij ikone, pojawi sie okno zawierajgce zasoby

z zakresu mechaniki

, przeciggnij wiasciwy i dodaj go do strony.
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ad Fizyka optyczna: Kliknij ikone, pojawi sie okno zawierajgce zasoby z zakresu

Fizyka opotyczna X

lght path lght path ligh
diagram OLwrrf diagram 05.wmf dagram|

— =]
e

light path light path light|
wrrf diagram 06.wmf dagram|

-

light path lght path ligh
diagram 03.wrrf diagram 07.wmf dagram|

=

light path lght path ligh
diagram 04.wrrf diagram 08.wmf dagram|

optyki === | przeciggnij wkasciwy i dodaj go do strony.

Fizyka elektryczna: Kliknij ikone, pojawi sie okno zawierajgce zasoby

(&=
e

[Eryre——

ked

z zakresu elektryki : .|, przeciagnij wiasciwy i dodaj go do strony.

Matematyka Fizyka Chemia x

O

»  Narzedzia chemiczne
N

\:“’R'éwnanie chemiczne: Kliknij ikone i przeciggnij obszar na strone, pojawi sie okno

rownania chemicznego jaknaponizszym rysunku
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' N
¥ ' Réwnanie chemiczne L-i-]

—Edytuj réwnanie chemiczne -

Warunid reaksji: | | Ca0 +H20 && Ca(0H)2

Warunki reakeji: | SRERELT = —— % Podwdjna lir

—s "~ Strzska

—= (" Odwracalny
-Podglad
1Ca0 +H,0 —— Ca(OH):
oK | Anuluj
e -

, pojawi
sie przyktad "CaO+H20 && Ca(OH)2' w oknie. Wprowadz inne réwnanie, trzeba wprowadzi¢
warunki reakcji pomiedzy "&" i "&", jak na ponizszym rysunku,

r F B
B ' Réwnanie chemiczne @

—Edytuj réwnanie chemiczne

Warunki reaksji: ] 1 Ca0 +H20 && Ca(0H)2

Warunki reakii: | _:] ——  {* Podwdijna lir

—= (" Strzaka
{7 Odwracalny
~Podglad

|Ca0 +H,0 —— Ca(OH),

oK I Anuluj

L ' ,moznawybrac
najczestsze Warunkireakcji z rozwijanego menu w oknie. Kliknij OK, nastepnie

réwnanie C30+H20 — Ca(OH)z pojawi sie nastronie.

A

= Sprzetchemiczny: Kliknijikone, pojawi si¢ okno zawierajgce
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basic equipment basic equipment

UU /J.,L_\

basic c cqupmant. basc aqupmant

(=

basic equipment  basic equipment
02.wmf 07.wmf

o ]

basic scubment basc equrment

zasobyzzakresuchemii | _ przeciggnij wtasciwy i dodaj go do strony.
Narzedzia
=
4 b )
~- QOdston

Funkc;a Pozwalanadowolneprzesuwanie zastonyekranu, wceluprzykryciaokreslonegoobszaru,

Kliknij [0

ﬂf’ﬁ AP \Wytacz (Esc)
Tryb przestony

Pelna przestona

Kliknij "Narzedzia" — "Odston" z menu lub kliknij ikone z paska narzedzi.
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KT
Kroki: Domysinie jest od krawedzido srodka, moznaklikngé L = | aby przetagczy¢ natyp od

srodka w goére i w dot , lub typ od srodka w lewo i w prawo

& Podswietlenie

» Funkcja: Pod$wietla zaznaczony obszar i zakrywa inne obszary.

&

»  Kliknij "Narzedzia" — "Pods$wietlenie" z menu lub kliknij ikone z paska narzedzi.
> Kroki: Kliknij mate kétko w prawym dolnym rogu prostokgta obszaru podswietlenia

Skalowanie
poniewaz obrazek moze zmieniaé rozmiar obszaru

podswietlenia. Mozna zmieni¢ ksztatt obszaru podswietlenia lub wyjs¢ z tej funkgiji, klikajac
prawy dolny rég, jak na ponizszym rysunku
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Prostokat

Kofo Trojkat

Wytacz

.Mozeszuzyédwoch palcow,

aby powiekszy¢ lub pomniejszyé obszar pod$wietlenia na naszej wielodotykowej tablicy

interaktywne;.

ﬂ Kamera Easy-Doc

»  Funkcja: Wykorzystanie sprzetu wideo do odczytywania obrazéw z Wystawy i pokazaniaich

na stronie.

»  Kliknij"Narzedzia" — "Kamera Easy-Doc"zmenulub kliknijikone j z paska narzedzi.

»  Kroki:wtgczkamere Easy-doc, pojawi sie okno

L1010
L]
L]
L]
HjEn

NN

RN

, mozesz wybra¢ zagdany

numer okna przez przeciggniecie. Np. kliknijmyszg aby przeciagng¢ okno2 X 2

RN
RN
HEnn
HEnn

jak na rysunku LICICICIC] nastepnie zwolnij, na stronie wyswietlg sie cztery okna,
jak na ponizszym rysunku. Jesli urzagdzenie video jest gotowe, dwukrotnie kliknij okno, aby

wyswietli¢ ekran Wystawy.
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Kliknij duwukrotnie aby wybra obrazekt

liknij duukrotnie aby wybra obrazekt

(FY)
W

Kliknij dwukrotnie aby wybra¢ obrazek!

Kliknij dwukrotnie aby wybra¢ obrazek!

ﬁ Zgranie ekranu

> Funkcja: Nagranie wszystkich dziatan i gtosu na ekranie i zapisanie.—

»  Kiliknij "Narzedzia" — "Zgranie ekranu" z menu lub kliknij ikone ﬁz paska narzedzi.

I Nagrywanie ekranu h&']
© @ P
[ start |

star

> Kroki: Kliknij pierwszg ikone

i Nagrywanie ekranu Ld—hj tty Nagrywanie ekranu [ﬂ_;hj

@ @ o @ P

ez aby wstrzymac, kliknij ostatnig ikone =2l aby
zapisac¢iwyjs¢znagrania. Musiszwybrac¢katalog gtéwny przed zapisaniem pliku *.avi.

aby rozpocza¢ zapis, kliknij drugg ikone

» Funkcja: Nagrywanie gtosu i zapis jako plik audio.

s

> Kiliknij "Narzedzia" — "Mikrofon" z menu lub Kliknij ikone 5 z paska narzedzi.

»  Kroki: Tak samo jak w przypadku Zgrania ekranu.

= Pusty ekran
»  Funkcja: ostrzeganie uczniéw zeby sie uciszyli-

> Kliknij "Narzedzia" — "Pusty ekran" z menu lub kliknij ikone z paska narzedzi.

»  Kroki: Kliknij ekran lub spacjilub klawisz ESC, aby wyjs¢.
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. Aparat fotograficzny

»  Funkcja: Zrzutekranu.

®

> Kliknij "Narzedzia" — "Aparat fotograficzny” z menu lub kliknijikone ~ z paska narzedzi.

|

sigrzchnia prostoks] fwbrana powierzchi Petny ekran |

obszar, wybierz "Dowolny obszar", aby wycig¢ dowolny ksztatt powierzchni, a nastepnie
wybierz "Peten ekran”, aby skopiowac caty ekran

»  Kroki: & Wybierz "Prostokat" aby wycig¢ prostokatny

i

“Lupa

» Funkcja: powiekszanie obszaru na stronie.

> Kliknij“Edycja’—"Lupa”zmenulubkliknijikone ~* z paska narzedzi, nastepnie
przeciggnij obszar nastrone.

>  Kroki:domys$inepowigkszenieto2X(2razy), mozeszklikngé e 0 9 aby
pomniejszy¢, powiekszy¢lub wyjs¢ zlupy. Powiekszenie wynosiod 2do 8razy.

TEKST

00
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Kalkulator

»  Kliknij "Narzedzia" — "Kalkulator" z menu lub kliknij ikone z paska narzedzi.

s

&, Zegar cyfrowy

>

-

(A

Kliknij "Narzedzia" — "Zegar cyfrowy” z menu lub Kliknijikone z paska narzedzi.

Inne narzedzia

A\

Funkcja: Dodawanie innych narzedzi do oprogramowania.

Kliknij "Narzedzia" -> "Inne narzedzia" w menu.
Kroki: Otworz okno i kliknij "Dodaj" w oknie, nalezy sprawdzi¢ Nazwe i wybra¢ odpowiednia
Sciezke dla narzedzi. Po dodaniu innych narzedzi, mozesz je znalez¢ klikajgc "Narzedzia" w
f Dodaj zewnetrzne narzedzia 1
Lista zewnetrznych narzedz -
Pokazlubu... | Mazwa narzedzia | Sdezka narzedzia
Dodaj
Edytuj
Usuri
4 L k
OK | Anuluj
menu. %
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Edycja

"~ Wybér
Mozesz wybierac obiekty i ksztatty, aby je przesuwa¢, modyfikowac, obracac lub usungé.

> Kliknij“Edycja”—"Wybierz”zmenulubkliknijikone % zpaskanarzedzi, nastepnie wybierz
obiekt na stronie lub przeciggnij obszar, aby zaznaczyc¢ kilka obiektow na stronie. Mozesz

klikng¢ "Edycja" — "Zaznacz wszystko", aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na stronie. Jesli

wybrano obiekt, obiekt Rotacja
\ Powiekszenie

Powiekszanie

e N powiekszanie

bedzie otoczony polem linii przerywanych, jak na obrazku ,mozesz
przesungc obiekt, klikajgc obszar wewnatrz pola. Sg cztery kéteczka na czterech rogach,
mozna powiekszyé/pomniejszy¢ klikajac i przeciggajgc dowolny z nich. Kliknij zotty okrag, aby
obréci¢ obiekt. Kliknij ikone "Menu", jak na zdjeciu, aby wybra¢ wigcej innych funkciji.

Rotacja
\ Powiekszenie

/ / & Kopiuj
Wytnij
Powiekszanie Wklej

\ Klenuj

Usun

Zablokuj
Obréé
Odbij

Kombinacje

L W W Oy

Kolejnosc warstw

Kat obrotu 3
Link...

Czcionka

Zapisz jako zasob

Linki glosowe
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Cofanie i powtarzanie

>

4 Cofanie: Powrdt do ostatniej operadiji. Kliknij "Edycja" — "Cofnij" lub kliknij < z

paska narzedzi.

>

|
o,

Powtarzanie: Powtorzenie ostatniej operacji Kliknij "Edycja" — "Powtorz" lub kliknij z

paska narzedzi.

Kopiowanie i wklejanie

>

[

Kopiowanie: Skopiuj zaznaczony obiekt na strone oprogramowania. Kroki: Wybierz
L
obiekt, a nastepnie kliknij "Edycja" — "Kopiu;j" z menu lub kliknij ikone zpaska

narzedzi.

Wyeinanie: Wytnij zaznaczony obiekt na strone oprogramowania. Kroki: Wybierz
obiekt, a nastepnie kliknij "Edycja" — "Wytnij" z menu lub wybierz ,Wytnij” z menu
obiektow.

[t
Wklejanie: Wklej skopiowane lub wyciete obiekty na strone oprogramowania. Kroki:
[t
Kliknij "Edycja" — "Wklej" z menu lub kliknij ikone z paska narzedzilub wybierz
"Wklej" z menu obiektow. W programie mozna tez uzywac ,Ctrl + V".

Sklonuj: Sklonujzaznaczone obiekty na strong oprogramowania. Kroki: Wybierz obiekt, a
nastepniekliknij"Edycja" — "Sklonuj"zmenulubwybierz ,Sklonuj’zmenuobiektow.

Usuwanie: Usun wybrane obiekty. Kroki: Wybierz obiekt, a nastepnie kliknij

"Edycja" — "Usun"zmenulubwybierz ,Usun”zmenuobiektow, lub przeciggnij

wybrane obiekty do kosza

Lustro: Tworzy poziome lub pionowe odbicie lustrzane wybranego obiektu. Kroki: Wybierz
obiekt, wybierz"Lustro",wtym LustropoziomeiLustro pionowew menuobiektow. Np.

6 i

obiektoryginalny © ' J Lustro poziome - C R ,
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Lustropionowe

Blokowanie
> Blokowanie obiektow na stronie. Kroki: Wybierz "Blokowanie" z menu obiektéw.
Obrot i rotacja

»  Obrét: Obré¢ wybrany obiektw poziomie lub pionie. Kroki: Wybierz obiekt, wybierz
"Obrot", wtym LustropoziomeiObrét pionowyw menuobiektéw. Np. oryginalny obiekt
jest taki

Q

® . o

=%, Obrétpoziomy =" O, Obrot pionowy © o

>  Katrotacji: Obré¢ zaznaczony obiekt o zadang warto$¢ stopni. Kroki: Wybierz obiekt, kliknij
Kat rotacji w menu obiektow, sg cztery katy 45°,90°, 135°i180°. Mozesz

Obrot

R

Menu

Klikngé zotty okrag, aby obroci¢ o dowolny kat.

Funkcje fgczenia

» kaczenie:fgczykilka obiektow razem. Kroki: Kliknij "Lgczenie" w menu obiektow — "Potgcz".
> Anulujtgczenie: anuluje fgczenie. Kroki: Kliknij "taczenie" w menu
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obiektéw — "Anuluj fgczenie".

Funkcje wyréwnania

VV V VYV

A\

Stuzy do wyréwnywania wielu obiektéw (co najmniej dwoch obiektow) na stronie.

Wyréwnanie do lewej: “Format” — "Wyréwnanie” — "Wyréwnaj do lewej”;
Wyréwnanie do prawej: “Format” — "Wyréwnanie” — "Wyréwnaj do prawej”;
Wyréwnaniedogory: “Format” — "Wyréwnanie” —"Wyréwnajdogory”;
Wyréwnaniedodotu: “Format” —"Wyrownanie” —"Wyréwnajdo dotu”;

Wyréwnanie rownomierne wierszy dystrybucyjnych: “Format” — "Wyréwnanie” —
"Réwnomierne wiersze dystrybucyjne™;

Wyréwnanie rownomierne kolumn dystrybucyjnych: “Format” — "Wyréwnanie” —
"Réwnomierne kolumny dystrybucyjne”.

Kolejnos¢ warstw

>

Obiekty moga mie¢ warstwy oraz sekwencyjng kolejnos¢ ich pokazywania na stronie. Kroki:
Wybierz obiekty, kliknij "Kolejnos¢ warstw", mozesz wybrac dla poszczegdlnych obiektéw
"Na gorze", "Przesun w goére", "Przesun w dot" lub "Na dole".

Przyciski uzytkownika

>

>

Funkcja: Dla Trybu petnoekranowego lub Trybu adnotacji. Kliencimogg ustawi¢ swoje
wilasne skroéty funkcji na pasku narzedzi.
Kroki: Kliknij "Przyciski uzytkownika" w Trybie petnoekranowym lub Trybie adnotacji, jak

[ Przyciski niestandardowe

T

Qoo

naponizszymrysunku , ha stronie pojawi sie okno
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i N
Przyciski niestandardowe ﬁ

Wszystkie funkcie: Uzyte funkde:
s s
iz =
A Linia !E‘ v Zaznaczenie |
| | =
. 8 b |=
|7 Otwérz plik o s Mowa kartka |
[
wis| Zapisz plik _(:-,i Cofnij i
<<
&S Drukaj L Przywrad
@ Podglad sieci r p Marmalny pisak
,.'_ Czysta kartka »/} Migkki pisak =
4 m [ 4| {11} | ¥
Domysine QK I Anuluj ]

lista z lewej strony zawiera narzedzia, ktorych nie ma w pasku narzedzi, a prawy zawiera
narzedzia ktore sg na pasku narzedzi. Mozesz wybrac narzedzia, ktére chcesziklikng¢
przycisk">>" abydodaé¢dopaskanarzedzilub przycisk"<<",abyusungc¢narzedziazpaska
narzedzi,anastepnieklikngé "OK", aby potwierdzi¢. Mozesz wybra¢ "Domysine", aby pasek
wrocit do ustawienndomysinych.
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Serwer MAC TECHNOLOGIE

(1) Podlaczenie urzadzenia

Po zainstalowaniu oprogramowania, pojawi si¢ w prawym dolnym
rogu

na pasku narzedzi twojego komputera, kliknij prawym przyciskiem myszy, pojawi
si¢ ponizsze okno:

Jezyk 3

Kalibracja

Ustawienia

Wylacz prawy przycisk
Wylacz PPT

Ustaw skrot
Test 3
Pomoc

Wyjscie

Ikona posiada trzy ponizsze statusy w roznych kolorach:

A. Szary oznacza, ze twdj komputer nie jest polaczony z
tablicg lub nie jest polaczony prawidtowo

B. haad Pomaranczowy oznacza, ze komputer jest polaczony z tablicg interaktywnag
w trybie jednodotykowym
C. Zielony oznacza, ze komputer jest potaczony z tablicg interaktywna w trybie
wielodotykowym

(2) Funkcje menu
A. Jezyk: aktualnie mamy angielski, portugalski, chinski uproszczony, turecki.

Mozemy roéwniez dostosowac jezyki dla uzytkownikow.
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Kazakhstan
Korean
Persian

& Polish

Portuguese

B. Kalibracja: Tablic¢ nalezy skalibrowa¢ w ponizszych okoliczno$ciach:

Jezyk

Kalibracja

Lstawienia

Whdbars nraww nrrvecick

a. Po polaczeniu tablicy interaktywnej z projektorem 1 komputerem, nalezy

skalibrowa¢ przed uzyciem.

b. Po zmianie rozdzielczosci

c. Po regulacji projektora

d. Po zmianie polozenia tablicy interaktywne;j

Istniejg pewne roznice w kalibracji miedzy trybem jednodotykowym 1

wielodotykowym (wigcej informacji na temat trybu wielodotykowego win7 w

instrukcji uzytkownika trybu wielodotykowego Win7)

jednodotykowy

MAC Technologie

Dotknij lewy gérny naroznik

Wielodotykowy
~
W Ustawienia komputera typu Tablet L&J
Ekran -I_Inne
Konfiguracja
Konfiguracja pidra i ekranu o e ]
dotykgowngO.D [ Ustawienia... J

Opcje wyiwietlania

Wiyswietl: ll. Ekran komputera przenoénego

)

Szczegoty: Dostepne wprowadzanie dotykowe

( G )

Wybierz kolejn oSt
do sekeji Orientacja

#%ie ekranu.Przejdz

ok | [ Anuy
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C. Ustawienia: Przelagczanie migdzy trybem jednodotykowym 1 wielodotykowym
spowoduje zmiang koloru ikony serwera.
Po kliknigciu ustawien na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe, mozesz wybrac

pomiedzy trybem jednodotykowym a wielodotykowym.

Ustawienia ] L&J

Rodzaj tablicy

7 Jednodotykowa

@ Wielodotykowa

| Ustaw | f Anug

L%

Po ustawieniu urzadzenia, serwer bedzie nieco r6znit si¢ miedzy trybem

jednodotykowym a wielodotykowym.

Jednodotykowy

Wielodotykowy

Kalibracja

Ustawienia

Ustaw skrot
Test 3

Pomoc

Wyjscie

Uwaga: wylgczanie prawego przycisku
myszy i wytgczanie Powiadomien PPT sg
czarne, oznacza to,

Uwaga: wylgczanie prawego przycisku
myszy i wytgczanie Powiadomien PPT sg
szare, oznacza to,
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ze te dwie funkcje sg dostepne Kiedy ze te dwie funkcje nie sg dostepne

klikniesz na jedng z nich, pojawi si€ (poniewaz przetwarzajg sie

Kalibracja : -
automatycznie przez uzZywany system

Ustawienia

v Wylacz prawy przycisk W1n7)
Witacz PPT
Ustaw skrot

Test »
Pomoc

Wyjécie

ikona z przodu

D. Wylaczanie prawego przycisku myszy: Nie mozna uzywa¢ prawego przycisku
myszy

E. Wylaczanie Powiadomien PPT: Nie mozna uzywa¢ Powiadomien PPT
Ustaw skroty: Konfiguracja obu poziomych aktywnych klawiszy umieszczonych

po obu stronach tablicy interaktywnej.

O m*§ tdC SN (NN

Ustaw klawisz skrétu Lé]

‘:% @ x=1Y=40 K=285, ¥=39 %

2 ’°'th tY Zapisz

" Wytacz skroty |

Anuluj ‘

F. Test: Testowanie tablicy, czy dobrze dziala lub informacja dla
uzytkownikow, aby rozwiazali jaki§ maly problem,

54



Jezyk »
Kalibracja

Ustawienia

Wytacz prawy przycisk

Wyltgcz FFT
Ustaw skrot

e = |
Rysowanie l
Fomoc

Wyjsde

B O =
% o B

Dostosyj...

a. Test LED:

Dobrze Problem
Bad Test & - vy -2 Bed e s = . X
I ;
= | i
|
|
| 1
¥: ‘ ¥: %
................................ ] e
Foil LED : e a3 Bawrl, b LED AR Yakien G 01V i %-As: 1 Board, 52 LED, AD Value=0.01V
s bt i, A vVaaER
Y-Axis: 1 Board, 23 LED, AD Value=0.01V
Y-Aods: 1 Board, 25 LED, AD Value=0.01V
Y-Axis: 1 Board, 26 LED, AD Value=0.00V
Il |
i
Komentarz: Komentarz: dolny pusty obszar wyswietli
wadliwe LED




b. Test rysowania: Sg trzy strony do testu rysowania.

Strona 1 3 3
Pusta
5 —— =
Dobrze szl Gl ‘ : ‘ |
- |
; - |
4 . — ]
‘ \
= - S s
Problem - e ‘ \
|
A= .‘ |
aERN
== e =S
Kome | Oznacza to, ze tablica Problem moze wynika¢ | Problem moze wynikaé
ntarz interaktywna nie dziata | z dolnych lub gOrnych | z lewych lub prawych
poprawnie LED, gdzie LED, gdzie
pojawia sie przerwa pojawia si€ przerwa

G. Pomoc: Instrukcja obstugi MAC TECHNOLOGIE

H. Wyjscie: Wyjdz z serwera

(3) Roznice miedzy trybem jednodotykowym a wielodotykowym

Wielodotykowy

Jednodotykowy

System operacyjny

Windows7 Ultimate (32/64
bits), windows7
Professional(32/64 bits)

Windows XP, Vista(32/64
bits), windows7(32/64 bits)

Funkcje myszy

Tak

Tak

Podwajny dotyk

Tak

Nie

Rozpoznawanie gestéw

Powigkszanie/pomniejszanie,

rotacja, pismo odreczne

Powiekszanie/pomniejszanie,

rotacja
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Powiadomienie PPT

Nie

Tak

Funkcja skroétu

Nie

Tak
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Najczesciej zadawane pytania dotyczace
korzystania z oprogramowania MAC
TECHNOLOGIE:

1. Pytanie: Podczas powtarzania kalibracji urzadzenia w modelu
wielodotykowym, interfejs kalibracji przestaje dziala¢.
Odpowiedz: System Windows 7 zapisuje dane ostatniej kalibracji dla urzadzenia
wielodotykowego. Jezeli nowe dane kalibracji sg rdzne od ostatnich, kalibracja
jest nieprawidlowa. Rozwigzanie: kliknij klawisz Esc, aby zamkna¢ interfejs
kalibracji, a nastgpnie otworz panel sterowania, aby usung¢ ostatnie dane

kalibracyjne, jak na ponizszych obrazach:

T Wzystioe clementy Panclil Stoie I [=] 3]
(;g"ﬁ - Panel ... ~ Wszystkie elementy Panlu ster,., « = (23 [ saukar wranels steronania L“‘J
Dostosuj ustawienia komputera Widok wediug: Duse fkony
o3 o va on__ E
"1 Opgje internetowe 2 opcje zasilania =
‘{:‘ e J s P Ustawienia komputera typu Tablet |
. Ekran |Inne |
H Pasek zadari i menu Start BE reronalizacia
Konfiguragja
Konfiguragja piéra i ekranu
/ Pigro i urzadzenia dotykowe J& Poczta (32-bitowy) dotykowego.
- Opge wyswietlania
o Polaczenia programéw =" . > : -
“)‘., RemoteApp 1 pulpiti t@' Programy domysine Wyswietl: [1. Ekren kemputers przenoinege 7|
Szaegély  Dostepne wprowadzanie dotykowe
|i‘ Programy i funkgje @ QuickTime (32-bitowy)
)
e , ) Kalibruj... |( Hesetl], "
@ Region i jezyk U Rozpoznawanie mowy = —
' Wybierz kalgjnos¢ obracania sie ekranu, DrTim———
do sekcji Orientacia
tg Rozwiazywanie probleméw ‘!g! System
£ Telefonimodem 4,-_5‘] Urzadzenia i drukarki
= o - =
[l ustawienia komputera typu Y .. ; oK Ari Zastos]
j{ Ystan &7 Windows Anytime Upgrade
;| Windows CardSpace §‘&4 Windows Defender
Windows Update | werowadzeme
"
d Zapora systemu Windows ? Zarzadzanie kolorami |l

2. Pytanie: Dlaczego na tablicy nie sg dostepne przyciski boczne?

Odpowiedz: Upewnij sie, ze zakonczytes "Kalibracje tablicy i ustawienia skrotéw".
Ponizsza instrukcja przedstawia kalibracje skrotow tablicy:
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Kalibracja przyciskdéw bocznych:
Kalibracja

Ustawienia

1. KiIiknij na ,Ustaw skrét”
Wytacz prawy przycisk
Wylacz PPT
Ustaw skrét

Test 2
Pomoc

Wyjscie

Dostosuj... J =

o IR ST D

2. Zaznacz ,Aktywuj skrot”

¥ = o
Ustaw klawizz skrdtu @
‘-_‘%%:, « X=1, Y=40 X=265, Y=39 ‘%‘
| Zapisz J
() Wylacz skro
St t | Anuluj ‘

3. Nacisnij lewy gérny przycisk kalibracji na tablicy interaktywnej

Niebieska strzatka powinna by¢ teraz zwrécona w prawo.

Nacisnij prawy gorny przycisk kalibracji na tablicy interaktywnej
Naciénij ,Zapisz”

Przyciski boczne sg skalibrowane i aktywne.

3. Pytanie: Dlaczego czasami nie udaje si¢ przelaczy¢ urzadzenia pomiedzy
trybem jednodotykowym a wielodotykowym?
Odpowiedz: Przelaczanie trybu dotykowego wymaga potwierdzenia sprzgtowego,
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potwierdzenie to czasami zawodzi. Rozwigzanie: przed wigczeniem trybu

wyciagnij przewod USB a nastgpnie podiagcz go ponownie.

Dzi¢kujemy za korzystanie z oprogramowania MAC TECHNOLOGIE, mamy

nadzieje, Ze praca z naszym oprogramowaniem przebiegla bezproblemowo.

Wyprodukowano dla:

Grupa MAC S.A.

ul. Witosa 76 25-561 Kielce, Polska

przez:

Dong Guan Riotouch Technology Co., Ltd
No.8 Xing Wu Road, Wu Sha, Chang An Town,
Dong Guan City, Guang Dong Province China
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