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50 gier x 2-3 PAKIET
moduty = ok. PODSTAWOWY
120 gier
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

INSTRUKCJA OBStUGI

—

Obstuga aplikacji na platformie urzadzenia FlySky odbywa
sie na dwa sposoby:

1. Pilotem zdalnego sterowania; petna funkcjonalnos¢
zawarta jest w Instrukcji Obstugi dotgczonej do
urzgdzenia.

2. Poprzez ruch i wykonywanie gestow na obszarze
interaktywnym.




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

INSTRUKCIJA OBStUGI

—

e

Technologia zastosowana w urzgdzeniu pozwala na obstuge szerokiego spektrum
aplikacji, ktore rozpoznajg nastepujgce gesty uzytkownikoéw:

a) Zacienienie — przeciggajac stopg lub dfonig nad obiektem zostaje on aktywowany
b) Klikniecie — naciskajac (lekko uderzajgc) w obiekt zostaje on aktywowany

c) Podwadjne klikniecie — w odstepie 1-2 sekund nalezy dwukrotnie nacisngé obiekt
lub dwukrotnie lekko w niego uderzyc¢.

Dodatkowo dobrze sie sprawdza delikatne przesuniecie dfoni lub stopy w lewo/prawo pomiedzy
dwoma kliknieciami tak, aby czujniki wizyjne bezbtednie rozpoznaty ruch uzytkownika.

Ta technika wykorzystywana jest zazwyczaj w aplikacjach zawierajgcych plansze z wieloma
polami w ten sposob eliminowane jest niebezpieczenstwo aktywowania niechcianego pola a
uzytkownik ma mozliwosc¢ swobodnego przemieszczania sie po catym ekranie gry.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

INSTRUKCJA OBStUGI

ZASOBY:

Wiele aplikacji posiada dodatkowg zaktadke ,,Zasoby”, w ktérej znajdujg sie
uzupetniajgce materiaty dydaktyczne: plansze aktywne i nieaktywne ,utwory
muzyczne, szablony oraz grafiki edukacyjne.

Obstugiwane sg za pomocg pilota zdalnego sterowania:
a) Strzatki — nawigacja pomiedzy zasobami

b) OK — odtwarzanie dzwiekdow, powiekszanie szablonow
c) Cofnij — wyjscie do poprzedniego widoku
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KATEGORIE GIER

Interaktywne aplikacje stworzone na potrzeby multimedialnego urzadzenia FlySky
wyrodzniajg sie na tle konkurencji nie tylko specjalistycznym podtozem edukacyjnym i
terapeutycznym, ale przede wszystkim wysoka jakosciag, precyzjg i starannoscia
wykonania.

Gry posiadajg dodatkowe plansze, poziomy trudnosci i szerokg game zasobow

uzupetniajgcych. W efekcie zakupujg Panstwo kompletne programy multimedialne, ktére
SWO0j3 zawartoscig przewyzszajg inne oferty dostepne obecnie na rynku.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KATEGORIE GIER

ELEMENTARZ GRY LOGICZNE KLASYFIKOWANIE KODOWANIE
MUZYKOWANIE RYTMIKA LAMIGLOWKI
ZABAWA ZRECZNOSCIOWE
ZLtOBEK ZYWIOLY
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

ELEMENTARZ

DOPASOWANE StOWO QUIZ OBRAZKOWY ALFABET
(J. ANGIELSKI)

LITERKI ALPHABET CYFERKI
(J.ANGIELSKI)
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

| KLASYFIKOWANIE

KOLOROWE KOtA KOLOROWE FIGURY KLASYFIKACJA
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

| KODOWANIE

AWARIA SILNIKA LOT NA MARSA POWROT NA ZIEMIE

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

| MUZYKOWANIE

FORTEPIAN DWA FORTEPIANY KONCERT

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

| RYTMIKA

BEBNY BEBNIARZE AKOMPANIAMENT
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

LAMIGLOWKI
PUDYCZE UKRYTE PRZEDMIOTY UKLADANKA
DOPASOWANA PARA ZWIERZATKA WIECZNE PUDYCZE

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

ZABAWA
LESNE KWIATY RZEMIESLNICY PLATKI SNIEGU
BABELKI PILKI NA PLAZY PILKA NOZNA

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

ZRECZNOSCIOWE

BANKI MYDLANE WIDZIADtA SKARBY PUSTYNI

OWOCOWA SCIEZKA KRETOWISKO WYBUCHOWA SCIEZKA

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

ZLOBEK

KOLOROWE PASKI GRAJACA PODtOGA KOLOROWE SZNURKI

MOTYL ZABKA Z0twW

MmMacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

NAZWY GIER

A,

I ZYWIOLY

CHMURY NAWALNICA GWIAZDY

MORZE RZEKA STAW

MmMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KOMPETENCJE KLUCZOWE

KONCENTRACJA — DOPASOWANE StOWO, ALPHABET, CYFERKI, LITERKI, DOPASOWANA PARA, ZWIERZATKA,
WIECZNE PUDYCZE

NAUKA JEZYKA ANGIELSKIEGO — DOPASOWANE StOWO, ALPHABET
REFLEKS — QUIZ OBRAZKOWY, BABELKI, BANKI MYDLANE, WIDZIADtA, SKARBY PUSTYNI, OWOCOWA SCIEZKA
ZABAWA - QUIZ OBRAZKOWY, CYFERKI, FORTEPIAN, DWA FORTEPIANY, KONCERT

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA — QUIZ OBRAZKOWY, ALFABET, KOtKO | KRZYZYK, MLYNEK, TABULA
LUSORIA, AWARIA SILNIKA, LOT NA MARSA, POWROT NA ZIEMIE, PUDYCZE, DOPASOWANA PARA, ZWIERZATKA,
LESNE KWIATY, RZEMIESLNICY, PLATKI SNIEGU, BABELKI, PILKI NA PLAZY, PItKA NOZNA, BANKI MYDLANE,
WIDZIADLA, SKARBY PUSTYNI, OWOCOWA SCIEZKA, KRETOWISKO, WYBUCHOWA SCIEZKA, MOTYL, ZABKA,
Z0tW

NAUKA LITER - ALFABET, LITERKI —
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KOMPETENCJE KLUCZOWE

NAUKA CYFR — CYFERKI

SPOSTRZEGAWCZOSC — LITERKI, KOLKO | KRZYZYK, MLYNEK, TABULA LUSORIA, UKRYTE PRZEDMIOTY,
UKLADANKA, WIECZNE PUDYCZE

LOGIKA - KOLKO | KRZYZYK, MtYNEK, TABULA LUSORIA, PUDYCZE, DOPASOWANA PARA, WIECZNE PUDYCZE

KLASYFIKOWANIE — KOLOROWE KOtA, KOLOROWE FIGURY, KLASYFIKACJA, LESNE KWIATY, RZEMIESLNICY,
PLATKI SNIEGU

BARWY - KOLOROWE KOtA, KOLOROWE FIGURY, KLASYFIKACJA
FIGURY GEOMETRYCZNE - KOLOROWE KOtA, KOLOROWE FIGURY, KLASYFIKACIA
WYBOR TEMPA - KOLOROWE KOtA, KOLOROWE FIGURY, KLASYFIKACJA

REHABILITACJA — STAW, RZEKA, MORZE, GWIAZDY, NAWALNICA, CHMURY v
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KOMPETENCJE KLUCZOWE

KODOWANIE (KOLORY) — AWARIA SILNIKA, LOT NA MARSA, POWROT NA ZIEMIE

FIZYKA - AWARIA SILNIKA, LOT NA MARSA, POWROT NA ZIEMIE

MUZYKA - FORTEPIAN, DWA FORTEPIANY, KONCERT

TERAPIA | REHABILITACJA - FORTEPIAN, DWA FORTEPIANY, KONCERT, BEBNY, BEBNIARZE, AKOMPANIAMENT
EKSPERYMENTOWANIE — BEBNY, BEBNIARZE, AKOMPANIAMENT

RYTMIKA - BEBNY, BEBNIARZE, AKOMPANIAMENT

ANALIZA 1 SYNTEZA WZROKOWA — UKRYTE PRZEDMIOTY, UKLtADANKA, UKRYTE PRZEDMIOTY, UKLADANKA

INTEGRACJA SENSORYCZNA - STAW, RZEKA, MORZE, GWIAZDY, NAWALNICA, CHMURY

EKOLOGIA — RZEKA v
mMacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

DOPASOWANE StOWO (J. ANGIELSKI)

Jezyki obce, a w szczegdlnosci jezyk angielski to w dzisiejszych
czasach obowigzkowa umiejetnosé. U podstaw biegtego
postugiwania sie jezykiem obcym lezy znajomosé szerokiej
gamy stowek, przede wszystkim dotyczacych przedmiotow
codziennego uzytku i wiedzy ogdlnej. Aplikacja ,Dopasowane
Stowo” zostata stworzona czerpigc z uniwersalnosci
popularnej gry Memory-dzieki temu nie tylko nauczysz
poéwiczysz jezyk obcy, ale tez poprawisz swojg zdolnosé
zapamietywania. Na kazdej kolejnej planszy zobaczysz coraz
wiecej kart do dopasowania.

obrazkach?

ELEMENTARZ

Odkrywajqc karty wypowiedz na gfos stowka po angielsku, ¢wiczqgc wymowe i
zapamietujqc jak najwiecej z nich. Czy znasz zastosowanie przedmiotow widocznych na
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ELEMENTARZ

QUIZ OBRAZKOWY

[ krokodyl I - 111 B
A —

Na poczatku uzywajac klikniecia nalezy wybraé poziom -
trudnosci. Graczom poczatkujgcym zalecamy rozpoczecie od
poziomu prostego, a nastepnie sprébowanie swoich sit na
Wyzszym poziomie. Zaznaczenie pozgdanego obrazka nastepuje
za pomocg pojedynczego , klikniecia”. Pamietajcie, ze nie macie
na to duzo czasu!

Podchodzcie do rozgrywki po kolei a na koniec porownajcie zdobyte przez was punkty— na
koniec porozmawiajcie o zwierzetach przedstawionych na obrazkach. Gdzie mozna je

spotkac? Na jakich obszarach zyjq? —

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ELEMENTARZ

ALFABET

Gra , Alfabet” to doskonate narzedzie dla naszych najmtodszych,
rozpoczynajgcych nauke literek. Zaznaczaj kolejne znaki alfabetu polskiego
jednoczes$nie wypowiadajac je na gtos. Swdj postep mozesz obserwowacé na
pasku na dolnej czesSci ekranu.

Duzym utatwieniem jest fakt, ze jedynie poprawnie zaznaczone literki
przeskakujg do puli zebranych — mozna prébowac do skutku jednoczesnie
zapamietujac i utrwalajgc caty alfabet. Zebrane literki uktadajg sie w rzad w
dolnej czesci ekranu.

Kiedy ukoniczysz swoje zadanie plansza aktywuje sie ponownie-kolejna
nastepng osobe!

Wybierajqc kolejne litery wypowiadajcie je na gfos w celu utrwalenia ich brzmienia i
umiejscowienia w alfabecie. Na koniec rundy powtorzcie alfabet z pamieci — jesli sie
pomylicie ¢wiczcie i zagrajcie jeszcze raz! —

MacC




ALPHABET

Nauka jezyka angielskiego w okresie przedszkolnym to zazwyczaj pierwsze
doswiadczenia edukacyjne dziecka w zakresie przyswajania jezyka obcego.
Stopniowe oswajanie sie z jezykiem oraz poznawanie jego fundamentow
staje sie tatwiejsze, kiedy wspomaga je aktywnos$¢ poznawcza i ciekawos¢
dziecka. Aplikacja "Alphabet, pomaga dzieciom pozna¢ alfabet angielski oraz
doskonale wspiera rozwdj ich zdolnosci poznawczych. Zadanie polega na
zaznaczaniu kolejnych liter alfabetu-zebrane literki widoczne sg w rzedzie w

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

dolnej czesci ekranu gry.

Grac¢ moze jednoczesnie wielu uzytkownikow. Oprdcz zaznaczania kolejnych literek
¢wiczcie rownolegle ich wymowe. Jakie sq rdznice pomiedzy alfabetem polskim i
angielskim?

ELEMENTARZ

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ELEMENTARZ

CYFERKI

Na gtdwnej planszy gry znajdujg sie rozsypane cyferki. Zaznaczaj je kolejno od
najmniejszej do najwiekszej. Spis zaznaczonych cyferek widoczny jest w
dolnej czesci ekranu.

Kiedy dotrzesz do ostatniej cyferki, powtoérz i utrwal swojg wiedze lub daj
szanse sprawdzic sie innym!:)

Aplikacja pozwala dzieciom na poznanie ksztattu poszczegdlnych cyfr oraz ich
kolejnosci. Poprawnie wykonane zadanie jest nagradzane brawami oraz
pucharem!

Po wykonaniu zadania gracz powinien powtdrzyc¢ z pamieci cyfry od 0-9. Czy potraficie
wymienic cyfry w odwrotnej kolejnosci, czyli od najwiekszej do najmniejszej? "

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ELEMENTARZ

LITERKI

Wzmocnienie umiejetnosci skupiania uwagi u dziecka oraz rozwdj jego
spostrzegawczosci i koncentracji moze by¢ realizowane poprzez zabawe i
wzbudzenie jego zainteresowania. Specjalnie dobrane zestawy gier i
aktywnosci to doskonate rozwigzanie dla najmtodszych uzytkownikéw, ktérzy
sg na etapie poznawania liter, budowania stéw oraz rozwijania logicznego
myslenia. W aplikacji "Literki,, nalezy rozpozna¢, jakie stowo mozna utozyc z
pomieszanych literek a nastepnie utozy¢ je w poprawnej kolejnosci. CZP * K A
Uzytkownik ma do wyboru dwa tryby: w jednym z nich podpowiedz do
poszukiwanego stowka stanowi obrazek, w drugim natomiast podpowiedzig
jest krotki opis stowny zaginionego hasta

Wyprobuj kolejno dwa tryby rozgrywki — z podpowiedziq stownq lub obrazkowag.
Nastepnie postaraj sie grac bez korzystania z podpowiedzi (tryb stowny) — czy uda ci sie
rozpoznac stowo patrzgc jedynie na pomieszane literki? —

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

GRY LOGICZNE

KOLKO | KRZYZYK

Jedna z najpopularniejszych gier logicznych skierowana dla pary graczy
wtasciwie w kazdym przedziale wiekowym.

Rozgrywke rozpoczyna osoba, ktorej jako pierwszej uda sie wylosowac trzy
takie same figury. Celem i warunkiem zwyciestwa jest utozenie na planszy
trzech swoich znakdw w linii: pionowej, poziomej lub ukosnej. Jednoczesnie
nalezy tak ustawiac swoje figury, aby uniemozliwi¢ przeciwnikowi
zwyciestwo. Rozgrywka odbywa sie na planszy o wymiarach 3 x 3.

z samouczkiem ktory jest dostepny na Ekranie Startowym gry. W zaktadce ,,Zasoby”
dostepne sq dzwieki oraz aktywne plansze.

Dla tych, ktorzy pierwszy raz majq stycznosc z grq ,,Kotko i krzyzyk” polecamy zapoznac sie

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

MLYNEK

Mtynek to logiczna gra planszowa przeznaczona dla dwéch graczy. Po
wylosowaniu koloru i ustaleniu, ktéry z graczy rozpoczyna, uzytkownicy
uktadajg naprzemienne na planszy po 9 swoich pionkdw starajac sie ustawic
3 piony w linii. Wygrywa ten, ktdremu uda sie to jako pierwszemu. Jesli po
utozeniu wszystkich dostepnych pionkéw nadal nie ma zwyciezcy, uczestnicy
przestawiajg swoje piony po fgczacych je liniach tak ,aby utozy¢ zwycieski
,mtynek” — 3 piony jednego koloru w linii.

A
\

ktory z pewnoscig rozwieje wszystkie wqtpliwosci odnosnie requt gry. Jakie inne gry
logiczne znacie? Czy uzywa sie w nich pionow?

GRY LOGICZNE

Przed rozpoczeciem rozgrywki warto zapoznac sie z samouczkiem w zaktadce ,,Zasady’,

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

GRY LOGICZNE

TABULA LUSORIA

Planszowa gra logiczna dla dwéch graczy sktadajgca sie z trzech etapoéw:
losowanie koloru, ustawianie i przesuwanie. Partia odbywa sie na planszy
ztozonej z oSmiu padl potgczonych prostymi i zakrzywionymi liniami. Po
ustaleniu koloréw graczy nastepuje druga faza rozgrywki, gdzie zawodnicy
naprzemiennie ustawiajg po 3 swoje pionki na wolnych polach. W trzecim
etapie nalezy przesuwac pionki po liniach tgczacych pola, na ktérych sie
znajdujg. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy ustawi 3 pionki w linii.

Po zrozumieniu zasad gry uruchom niewypetnionq plansze nieaktywngq z zaktadki
,Zasoby”, a pionki wykonaj wedle wtasnej inwencji (wycinanki, kamyki, itp.) Czy wiesz, w
jakim okresie powstata ta gra?

- MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KLASYFIKOWANIE

KOLOROWE KOtA

,Kolorowe Kota” to pierwsza z aplikacji w pakiecie , Klasyfikowanie”.
Gtownym zadaniem jest w jak najkrotszym czasie wypetnienie naczynia
zlokalizowanego w prawej czesci ekranu gry.

Po wyborze tempa na kilka sekund pojawi sie koto w jednym kolorze—
zapamietaj je! Tylko takie kota mozna zbieraé¢ w tej turze. Piec¢ két wypetnia
naczynie.

W trakcie naptywania figur na plansze, niektdre z nich mogg sie ze sobg
zderzyé—wtedy dojdzie do wybuchu (jesli kolory kot sg identyczne) lub do
potaczenia (w koto barwy pochodnej).

Korzystajqc z zaktadki ,,Zasoby” zapoznajcie sie z kofami w roznych kolorach—czy potraficie
je nazwac rowniez w jezyku angielskim? Jakie jeszcze kolory potraficie wymienic?

MmMacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KLASYFIKOWANIE

KOLOROWE FIGURY

Na poczatku rozgrywki wybierz odpowiednie tempo- dostepne sg trzy
predkosci naptywania figur. Kolejnym krokiem jest zapamietanie ksztattu i
koloru figury, ktérg nalezy zbieraé-masz na to kilka sekund. Po wyswietleniu
sie gtdwnego ekranu zauwazysz naptywajace z kazdej strony figury w réznych
kolorach, ksztattach i wielkosciach-wybieraj tylko te, ktore sg tozsame z
elementem pokazanym na poczatku tury. Napetnij naczynie znajdujgce sie po
prawej stronie planszy i sprobuj raz jeszcze lub pozwél graé innym!

Gdy swobodne figury o takim samym ksztafcie potgczq sie, uzyskajg barwe pochodng
wynikajgcq z ich barw podstawowych. Jakie kolory podstawowe znasz? Jaki kolor
powstanie po ich pofqczeniu?

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KLASYFIKOWANIE

KLASYFIKACJA

Na poczgtku rozgrywki wybierz odpowiednie tempo- dostepne sg trzy
predkosci naptywania figur. Kolejnym krokiem jest zapamietanie ksztattu i
koloru figury, ktérg nalezy zbiera¢-masz na to kilka sekund. Po wyswietleniu
sie gtdwnego ekranu zauwazysz naptywajace z kazdej strony figury w réznych
kolorach, ksztattach i wielkosciach-wybieraj tylko te, ktdre sg tozsame z
elementem pokazanym na poczatku tury. Napetnij naczynie znajdujgce sie po
prawej stronie planszy i sprobuj raz jeszcze lub pozwdl gra¢ innym!

Na koniec tury wyswietla sie zbior zebranych przez graczy figur. Nazwijcie je i okresicie ich
kolory. Jakie jeszcze figury geometryczne sq wam znane? Jakie sq ich cechy
charakterystyczne? Sprobujcie tez znalez¢ przedmioty dookota was w takich ksztattach.

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

AWARIA SILNIKA

Statek kosmiczny ulegta awarii! Aby jg naprawic konieczne jest dotadowanie
silnika.

W maszynowni znajdujg sie cztery armatki pozwalajgce na przesytanie
energii. Jednak tadunek tylko wtedy dotrze do silnika, gdy kolor zaréwno
cewki wewnetrznej jak i elementy zewnetrznej obudowy rotora, znajdujgce
sie na linii strzatu armatki bedg takie same.

Pomdz naprawic silnik dotadowujgc odpowiednig ilos¢ energii zanim skonczy
sie czas!

Uzupetnieniem gry sq aktywne i nieaktywne plansze w zaktadce ,,Zasoby”’,
przedstawiajgce miedzy innymi lecqcy statek kosmiczny, przestrzen kosmicznq oraz

kontury statku (do odrysowania).

KODOWANIE

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KODOWANIE

LOT NA MARSA

Pierwszym krokiem jest okreslenie iloSci druzyn, ktére bedg ze sobg
rywalizowac o jak najlepszy wynik. W kazdej druzynie mogg znajdowac sie
dwie osoby, po jednej na armatke energetycznga. Przed oddaniem strzatu
sprawdz, jaki kolor amunicji jest najblizej weza przesytowego armatki—
identyczne kolory musza znajdowac sie na obreczach na catej linii strzatu.
Strzelasz klikajgc na armatke.

Awaria

Po zakoriczeniu rozgrywki spojrzcie na materiaty w zaktadce ,,Zasoby”, w tym na zdjecia

powierzchni Marsa. Czym ta planeta rozni sie od naszej Ziemi? Czy istniejg tam znane nam
formy zycia? Ktorg planetq od Stonca jest Mars?



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KODOWANIE

POWROT NA ZIEMIE

Misja kosmiczna zaprojektowana w celu przeprowadzenia szczegétowych
badan Marsa zakonczyta sie petnym sukcesem, rowniez dzieki wspdlnej pracy
zatogi przy utrzymaniu statku kosmicznego w dobrej kondycji. Niestety
podczas powrotu na Ziemie ponownie pojawity sie problemy z silnikiem. Raz
jeszcze zaopatrzcie sie w armatki przesytajgce energie sprawne pozostaty
jedynie dwie. Aby operacja zakonczyta sie pomysinie pamietajcie, ze na linii
strzatu muszg znalez¢ sie identyczne kolory pierscienia zewnetrznego,
wewnetrznego i centralnej czesci silnika. Powodzenia!

Korzystajqc z plansz aktywnych i nieaktywnych w zaktadce ,,Zasoby” sprawdzcie jak
wyglgda powierzchnia Ziemi widoczna z kosmosu. To rowniez dobry moment, aby

wymienic sie informacjami o naszej pieknej planecie — jak daleko od Stonca sie znajduje?

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

FORTEPIAN

Jesli twojg pasjg jest muzyka, ta aplikacja pomoze ci rozwija¢ swoje zdolnosci
i poznawac podstawowe dzwieki muzyczne. Gtéwny ekran gry przedstawia
aktywne klawisze z zaznaczonymi na nich nazwami dzwiekdw oraz zapisem
nutowym umieszczonym powyze;j.

W pakiecie Muzykowanie dostepne sg rowniez wersje dla dwdch i czterech
grajagcych oséb jednoczesnie.

Dodatkowa zaktadka "Zasoby,, daje dostep do wielu plansz statycznych oraz
utwordow muzycznych.

MUZYKOWANIE

zapisem nutowym. Grajqc, wypowiadaj gfosno nazwy poszczegdlnych dZwiekow.

Wykorzystaj te aplikacje do zapoznania sie z podstawowymi dZwiekami muzycznymi oraz

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

MUZYKOWANIE

DWA FORTEPIANY

Aplikacja ,,Dwa Fortepiany” umozliwia zagranie na klawiszach w duecie — laloo| | m el a|n|ao
za Ezp 13 ru }'IB ‘xﬂ 4 ‘\9 ‘lp lo

uzytkownicy zajmujg miejsca naprzeciw siebie, a ich zadaniem jest préba
stworzenia zgodnie wspoétbrzmigcej melodii.

Na kazdym klawiszu znajdujg sie nazwy dzwiekdw ,a powyzej nich zapis
nutowy.

Poza podstawowgq planszg do gry, do dyspozycji uzytkownikdw sg plansze
nieaktywne oraz przyktadowe melodie zagrane na fortepianie. Aby z nich
skorzystaé nalezy klikngc¢ ,,Zasoby” na ekranie startowym gry

Korzystajgc z tta muzycznego dobranego przez nauczyciela lub metodyka (prosta melodia)
sprobujcie powtorzyc¢ jg catq lub jej czesc.

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

MUZYKOWANIE

KONCERT

W grupie zawsze razniej koncert na cztery nogi to niepowtarzalna okazja do
wspolnej zabawy i muzykowania. Poznaijcie zapis nutowy, stwdrzcie wtasne
kompozycje i wspodlnie odkrywajcie piekny swiat muzyki!

Czterech graczy ma do dyspozycji komplet klawiszy z umieszczonymi na nich
nazwami dzwiekow. Klawisze umieszczone naprzeciw siebie grajg w tej samej
oktawie.

Dodatkowa zaktadka "Zasoby,, umozliwia zapoznanie sie z najpiekniejszymi
dzietami muzyki klasycznej.

Koncert mozecie zagrac swobodnie, eksperymentowac i bawic sie z dzwiekami oraz
poznawac ich nazwy. Jesli posiadacie takqg mozliwosc, sprobujcie zagrac z nut
drukowanych, na przyktad otrzymanych od nauczyciela, mentora lub trenera.

MacC



BEBNY

Pakiet gier rytmicznych umozliwia dzieciom zabawe dzwiekami i swobodne
eksperymentowanie. Pierwsza z dedykowanych aplikacji, ,,Bebny”, pozwala
na zagranie na pieciu roznych instrumentach: werblach, bebnach duzych,
bongosach, darbukach i tamburynie. Aplikacja usprawnia motoryke ciata
dziecka, rozbudza jego kreatywnos¢ oraz pozwala na zapoznanie sie z
podstawowymi instrumentami muzycznymi z grupy bebndw. Dodatkowo, w
zaktadce ,,Zasoby” znajdujg sie obrazy i dzwieki wykorzystanych

instrumentow.

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

RYTMIKA

Sprobuj wybic¢ na bebnach konkretny rytm, lub czes¢ znanej Ci melodii. Czy bez zaglgdania

do zaktadki ,Zasoby” potrafisz nazwac wszystkie instrumenty widoczne na planszy?

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

RYTMIKA

BEBNIARZE

Aplikacja "Bebniarze,, z pakietu rytmicznego umozliwia gre na bebnach w
parze; swobodnie lub z taktometrem. Dwdch graczy zajmuje pozycje
naprzeciwko siebie, wzdtuz dtugich krawedzi ekranu gry. Do ich dyspozycji
jest 6 réznych bebndw, takich jak: beben duzy, werbel, bongosy, darbuka,
tamburyn.

Wsparcie ¢wiczerh muzycznych stanowig taktometry: 2/4,3/4oraz4/4.
Korzystanie z metronomu jest opcjonalne, w kazdej chwili mozna go wtaczyg,
wytgczyc¢ lub zmieni¢ tempo.

Zachecamy do zabawy w parach — wspdélne muzykowanie, tworzenie wtasnych
melodii i lub po prostu éwiczenia muzyczne dajg wiele radosci kiedy mozna sie
wzajemnie wspierac¢ i motywowac! —_—

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

RYTMIKA

AKOMPANIAMENT

Do dyspozycji uzytkownikow gry jest 6 zestawow réznych bebnéw
umieszczonych wzdtuz czterech krawedzi obrazu. Gracze mogg gra¢ dowolnie
na instrumentach lub tworzy¢ akompaniament perkusyjny (rytmiczny)do

akompaniamentu harmonicznego. i e A 1
Do wyboru s3 cztery rézne akompaniamenty, kazdy z nich po uruchomieniu '
gra w petli. Petna, zielona obrecz na membranie oznacza gotowos¢
instrumentu do uzycia.

W dodatkowej zaktadce "Zasoby,, uzytkownik moze zapoznac sie z nazwami,
wyglagdem oraz brzmieniem réznych bebndw.

Akompaniament na bebnach

Przetestujcie wszystkie cztery dostepne akompaniamenty. Jakie instrumenty zostaty w nich
wykorzystane? Czy potradficie je nazwac oraz przyporzqgdkowac do odpowiedniej grupy
instrumentow muzycznych? Jestescie zainteresowani wiekszq iloscig akompaniamentow?

Napiszcie do nas! —
MacC




PUDYCZE

Celem gry jest utozenie elementow w rzedy lub kolumny-zdobywasz punkty
za kazdym razem kiedy wypetnisz ktores z nich. Pierwszy element
(wyswietlany z prawej strony planszy) musi przylegac¢ do szarego kafelka.
Kazdy kolejny musi stykac sie z co najmniej jednym potozonym wczesniej
elementem (chyba, ze pola dookota szarego kafelka sg jeszcze wolne-mozna
woweczas uktadac rédwniez na nich). Bardzo wazne jest, aby sgsiadujace
kafelki zgadzaty sie ze sobg kolorem lub wzorem. Jezeli nie da sie utozy¢
kafelka nalezy klikng¢ przycisk 'Nastepny'.

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

LAMIGEOWKI

Jesli jestes juz graczem zaawansowanym, pamietaj, ze gdy w lewym dolnym rogu pojawi
sie bomba, oznacza to iz po jej zaznaczeniu mozna wybrac dowolny kafelek do usuniecia z

planszy.

Keadyty: 39  Miawykoreystene: & Xakordd: 550 Wynik: 885
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

UKRYTE PRZEDMIOTY

Odnalezione przedmioty nalezy wskazac za pomoca pojedynczego klikniecia.
Poniewaz obraz gry jest duzy, a czasu niewiele, z powodzeniem mozecie grac
w kilka oséb jednoczesnie.

Naciskajgc na obrazek kota zebatego mozna przejs¢ do sekcji ustawien gdzie
dostosujecie do swoich potrzeb miedzy innymi muzyke lub powrécicie do
ekranu startowego aplikacji.

spostrzegawczosci — kto pobije rekord i zdobedzie najwiekszq liczbe punktow?

LAMIGEOWKI

Zorganizujcie zawody, polegajgce na wyfonieniu osoby o najlepszym wzroku, refleksie oraz

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

LAMIGEOWKI

UKLADANKA

Plansza poczatkowa przedstawia obrazek pociety na 4czesci, ktore nie
znajdujg sie w odpowiednich miejscach. Utéz je tak, aby tworzyty spdjng
catos¢. Po uporzadkowaniu planszy pojawi sie kolejna, ztozona z wiekszej
ilosci puzzli. Stopien trudnosci wzrasta wraz z kazdym kolejnym obrazkiem—
spostrzegawczos$¢ i koncentracja sg tutaj niezbedne!

Dodatkowym utrudnieniem jest czas, ktdry ogranicza dfugos¢ rundy
przeznaczonej na jedng plansze. Zegar odliczajgcy znajduje sie w prawym
gornym rogu ekranu.

10|

Aby wprowadzic¢ do rozgrywki pierwiastek rywalizacji podsumujcie wynik punktowy
kazdego uczestnika wygrywa najlepszy! tamigtowke mozna rowniez rozwigzywac
grupowo, w koricu co dwie lub kilka gfow to nie jedna.

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

LAMIGEOWKI

DOPASOWANA PARA

Aplikacja ,Dopasowana Para” to gra, ktdora zapewni rozrywke i niemate
wyzwanie kazdemu uzytkownikowi. W okreslonym czasie nalezy odkry¢ jak
najwiecej par pasujgcych do siebie obrazkdw. Po odkryciu dwdch kart,
ponownie odwracajg sie rewersem ku gorze — zapamietaj ich potozenie i do
pasuj przy kolejnym odkryciu.

Z kazdg kolejng planszg wzrasta ilos¢ kart do odkrycia, a czas sie kurczy. Kazda
dopasowana para to dodatkowe punkty —polepszaj swdj wynik i obierz za cel
pobicie rekordu!

W trakcie odkrywania kart wypowiadajcie nazwy przedmiotdow przedstawianych na
obrazkach w jezyku polskim i angielskim — to swietny sposob na utrwalanie stowek!
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ZWIERZATKA

Jak dobra jest Twoja pamiec¢? Masz talent do powtarzania okreslonych
sekwencji? Tutaj mozesz sprawdzi¢ swoje umiejetnosci. Odwzoruj kolejnosé
zaznaczania zwierzgtek zgodnie z zaprezentowanym kodem. W kazdym kroku
do Twojej sekwencji zostanie dodane jedno nowe zwierzatko. Wykonaj jak
najwiecej poprawnych powtdrzen w zadanym czasie.

0

JEI

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

LAMIGEOWKI

Do gry przystgpi¢ moze kilku uczestnikdow, kazdy odpowiedzialny za jedno zwierzgtko.

Budujcie sekwencje zapamietujqgc, po kim nastepuje twoj ruch. Zespotem mozna osiggngc

wiecej!
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

WIECZNE PUDYCZE

Ta aplikacja jest zmodyfikowang wersjg gry ,,Pudycze”. W tym wariancie
nalezy nastawic sie na o wiele dfuzszg, wrecz nieograniczong czasowo
rozgrywke. Zasady uktadania kafelkdw i zdobywania punktdw pozostajg takie
same-roznica polega na znikaniu wiersza lub kolumny, kiedy zostang
catkowicie wypetnione obrazkowymi ptytkami.

Celem jest ustanowienie nowego rekordu punktow oraz przeprowadzanie
dtugich, relaksujgcych rozgrywek.

Warto pamieta¢ o mozliwosci usuwania juz utozonych kafelek—gracz moze to
zrobi¢, gdy w prawym dolnym rogu pojawi sie bomba.

wiekszej liczby punktow.

LAMIGEOWKI

Kradyty: 40 Miawyksnyystana: — Rekord:0 Wynik: 290
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,Wieczne Pudycze” polecamy szczegdlnie graczom lubigcym wyzwania i dtuzsze rozgrywki.
Aplikacja mocno absorbuje uwage uzytkownika oraz mobilizuje do zdobywania coraz

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

] ZABAWA

LESNE KWIATY

Tutaj liczy sie refleks! Zbierz wszystkie jasne kwiatuszki, zanim znikng za :,;zio;,,v,;"&.
krawedzig lasu i pobij rekord, osiggajgc jak najwyzszy poziom. ‘ v e

Musisz jednak uwaza¢ na czerwone kwiatki-omijaj je, winnym przypadku ‘ -

stracisz punkty! | /f.’l;,
Pamietaj rowniez, ze wraz ze zwiekszaniem sie poziomu wzrasta predkos¢ : o R :
naptywania kwiatdéw, a to oznacza jeszcze wiecej zabawy. A j # . 3
llos¢ zdobytych punktow w danym poziomie sprawdzisz klikajgc na pasek w -

gornej czesci planszy gry.

Podzielcie sie na kilka grup po 2 -3 osoby i ustalcie czas zbierania kwiatow dla kazdej
grupy. Na koniec podsumujcie wyniki i sprawdzcie, kto zdobyt najwiekszq liczbe punktow.

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZABAWA

RZEMIESLNICY

Na planszy znajduje sie czterech przedstawicieli réznych zawoddw na tle
swoich budynkdw pracy. Twoim zadaniem jest zaznaczenie zawodu, z ktérym
kojarzy sie przedmiot wyswietlany w gérnej czesci ekranu.

Pamietaj: jesli dobrze sie przyjrzysz, dostrzezesz ukryte podpowiedzi.
Zdobadz jak najwiekszg liczbe punktéw. Kazda btedna odpowiedz, zabiera
jedng szanse, mozesz pomylic¢ sie dwa razy!

Przed rozpoczeciem gry sprobujcie odnalez¢ narzedzia typowe dla rzemieslnikow oraz
nazwac poszczegolne zawody. Czy sq one spotykane rowniez w dzisiejszych czasach? Na
czym polega ich praca?

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

PLATKI SNIEGU

Ruszajmy sie! Zdobywaj punkty tapigc biate sniezynki naptywajace ze
wszystkich stron planszy-nie pozwdl uciec zadnej z nich, w przeciwnym
wypadku Twdj wynik sie obnizy. Staraj sie réwniez unikaé z6ttych ptatkow
Sniegu — stracisz czes$¢ punktéw za kazdym razem kiedy na nie wpadniesz.
Po osiggnieciu wyzszego poziomu predkosc sniezynek bedzie wzrastaé, a
zdobycie kolejnego stanie sie odrobine trudniejsze.

Tutaj zdecydowanie sprawdzi sie zabawa w grupie:)

naprawde wiele. Grajcie w kilku osobowych zespotach i zdobywajcie jak najwyzsze
poziomy.

ZABAWA

Dobrym pomystem jest zbieranie sniezynek w grupie, poniewaz pojawia sie ich na planszy

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZABAWA

BABELKI

-—"ean

:'o ziQm:"f.‘ g

Ta aplikacja ruchowa przeznaczona jest dla uzytkownikéw w kazdym wieku.
Na wyswietlany ekran z kazdej strony wptywajg banki mydlane o rézne;j
powierzchni—zadaniem dzieci jest zebranie ich w jak najwiekszej ilosci. Nalezy
jednak uwazaé na zatrute, zielone bagbelki! Zabierajg ci pewng ilos¢ punktéw
za kazdym razem, gdy pekna.

Stan punktowy wyswietli sie na kilka sekund kiedy klikniesz na pasek
poziomu w gornej czesci ekranu.

Zbierz jak najwiecej punktow i pobij rekord!

Tutaj liczy sie czysta zabawa — skaczcie, biegajcie i bawcie sie do woli!

MacC




PILKI NA PLAZY

Kto z nas nie lubi lata, plazy i wspdlnej zabawy na piasku? Pierwszym
skojarzeniem jest sezon wakacyjny oraz wyjazdy z rodzing nad morze lub
jezioro. Zabieramy wdwczas ze sobg nieodtgczne parasole, lezaki oraz...pitki

plazowe!

Bawiac sie z tg aplikacjg mozesz wrdci¢ wspomnienia mi do przyjemnych
chwil w oczekiwaniu na najblizsze lato! Nastaw sie na relaks i odprezenie,
wstuchaj sie w spokojny szum fali oddaj sie bez reszty grze w pitki plazowe.

3

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZABAWA

Grajgc w kilka osob obierzcie sobie za cel wykopac pitke, az do oceanu lub trafi¢ w ktorys z

parasoli lub lezakow.
Mozecie w tym czasie rowniez porozmawiac¢ o waszych ulubionych sportach plazowych.

MacC



PILKA NOZNA

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZABAWA

Pitka nozna od wielu lat uznawana jest za nasz sport narodowy. Réwniez

wsrod najmtodszych ta emocjonujgca dyscyplina budzi najwieksze
zainteresowanie — regularnie powstajg nowe Orliki ora zorganizowane s3
turnieje na rdznym szczeblu zaawansowania. Teraz w pitke nozng mozecie
pograc rowniez z wykorzystaniem urzgdzenia multimedialnego FlySky.
Zupetnie jak w rzeczywistosci ruch pitki zalezy od sity uderzenia oraz od
strony, z ktorej zostat wykonany manewr. Decyzja odnosnie liczby graczy
nalezy do Was — najwazniejsze to dobrze sie bawic.

Pamietajcie, ze od sity uderzenia czesto wazniejsza jest precyzja.

ElLFEE

Podzielcie sie na druzyny i rozegrajcie peten turniej! Na koniec wytoncie rowniez mistrza

strzelcow i wreczcie zwyciezcom nagrody.

Czy kibicujecie swoim ulubionym druzynom pitkarskim? Jakie potraficie wymienic zespoty i

ligi pitkarskie? —
MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZRECZNOSCIOWE

BANKI MYDLANE

N

Ochroni fundamenty przed spadajgcymi bankami, nie dopusc aby spadty na ek
podtoze. Musisz jednak by¢ czujny, poniewaz wieksze banki kryjg w sobie 4
kolejne, ktére rowniez nalezy zbié¢-tutaj dobrym rozwigzaniem jest praca
zespotowa, poniewaz baniek pojawia sie coraz wiecej. Ztapcie je wszystkie!
Zniszczone fundamenty odbudowujg sie po kilku sekundach.

Aplikacja ma kilka plansz oraz poziomow trudnosci-odblokujesz je po
uzyskaniu wystarczajgcych wynikow na poprzedniej planszy.

Celem jest odblokowanie wszystkich plansz, zdobywajgc odpowiedniq liczbe punktow na
planszy podstawowej. Gra jest odpowiednia zarédwno dla jednego jak i kilku uzytkownikow
jednoczesnie.
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WIDZIADtA

Las pogragzony w mroku, niebo rozswietlone gwiazdami, nastrojowa muzyka
w tle-tg sielanke zaktdcajg jednak mate duszki ukrywajgce sie w cieniu.
Celem gry jest oczyszczenie lasu z ucigzliwych upiorkéw pojawiajgcych sie
dookota! Jesli pominiesz choc jednego - przegrywasz. Jesli mozesz liczy¢ na
wsparcie przyjaciét w tej misji, na pewno warto skorzystaé z sity walki w

grupie!

W prawym gornym rogu planszy pojawia sie liczba trafionych duszkow—
twoim celem jest podwyzsza¢ wynik w kazdej kolejnej turze!

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZRECZNOSCIOWE

Ta gra zrecznosciowa jest odpowiednia zaréwno dla jednego jaki wielu graczy —mozecie w

trakcie oczekiwania na swojq kolejke wymienic sie spostrzezeniami jakie sytuacje
wywotujg w was silne emocje, w tym strach lub niepokdj i jak sobie z nimi radzic.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZRECZNOSCIOWE

SKARBY PUSTYNI

Skarby pustyni to klimatyczna aplikacja zlokalizowana w pustynnej krainie, w &7,
ktorej sprawdzisz swoj refleks i koordynacje wzrokowo-ruchowg. Zdobywasz ®
punkty zbierajgc magiczne lampy. Pustynne skarby nie pozostajg jednak bez Skﬂtb)’ puStYnl
opieki - pilnujg ich jadowite skorpiony, ktére tylko czekajg az wpadniesz w ich %(J b ¢
putapke. Nie mozesz ich dotkngé ani sta¢ nad nimi, wtedy cie ztapig. Atakuja 'ﬁﬁ b 5!
rowniez w powietrzu! Masz tylko jedno zycie, wiec zachowaj ostroznos¢.

W trakcie rozgrywki mozesz zastanowic sie jakie znasz pustynne kraje? Czy
wiesz jakie mieszkajg tam zwierzeta oraz jakiego typu rosliny mozna tam _—
spotkac? @

=
=
W)

W trakcie zabawy grupowej mozecie wymienic sie swojq wiedzq na temat pustyni: jakie
temperatury panujg tam w ciggu dnia i w nocy? Czy w Polsce znajduje sie jakakolwiek
pustynia?

MacC




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZRECZNOSCIOWE

OWOCOWA SCIEZKA

,Owocowa Sciezka” to typ gry, ktéra nalezy do kategorii tak zwanych
,endless runner”, to znaczy aplikacji w trakcie ktérych nie mozemy zatrzymac
sie nawet na chwile, a rozgrywka nigdy sie nie konczy. W naszym kierunku
ciggle naptywajg kolorowe owoce: gruszki, jabtka, banany, truskawki i kiwi.
Zadaniem graczy jest zebranie ich wszystkich! Kazdy zebrany owoc to jeden
punkt —nalezy zebra¢ 100 punktow, aby przejs¢ do kolejnego poziomu.
Niestety za kazdy opuszczony owoc naliczane sg punkty ujemne, wiec
najlepiej bawic sie w grupie i ztapac je wszystkie!

Przy graniu na wyzszych poziomach trudnosci najlepszym sposobem jest tapanie owocow
dtorimi. Przetestujcie go i bawcie sie do upadtego!
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZRECZNOSCIOWE

KRETOWISKO

Mndstwo ruchu — tym wiasnie jest aplikacja ,Kretowisko”. Zadaniem
uzytkownikéw jest tapanie krecikow zanim ponownie schowajg sie do swoich
norek — sg bardzo szybkie! Nalezy jednak uwazaé na krety z czerwonym
kaskiem, sg niebezpieczne i za ztapanie ich gracze otrzymujg punkty ujemne.

Kreciki nalezy zbierac jak najszybciej, poniewaz gra jest na czas—zegar widoczny jest w
prawym gornym rogu ekranu. Pomoz ogrodnikowi uratowac jego ograod.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ZRECZNOSCIOWE

WYBUCHOWA SCIEZKA

Z pomoca tej aplikacji mozesz wyéwiczy¢ swoj refleks i zrecznos¢, ktore bez
watpienia sg istotnymi umiejetnosciami w zyciu codziennym kazdego z nas.
Szczegdlnie w przypadku dzieci, dobrym sposobem trenowania sg wtasnie
gry interaktywne, ktére oprocz rozrywki zapewniajg niezbedng ilos¢ ruchu i
zachecaja do koncentracji. ,Wybuchowa Sciezka” to aplikacja, ktéra sktada
sie z wielu plansz odblokowywanych po zdobyciu okreslone;j liczby punktéw —
dlatego tez nie nudzi sie i dostarcza zabawy na dtugi czas. Celem jest
zbieranie swinek, owiec lub samochodzikdéw i omijanie bomb, ktére zabierajg
zycie.

Postarajcie sie odkry¢ wszystkie dostepne plansze, poprzez osigganie jak najwiekszej ilosci
punktow bez straty zycia. Czasami dobrym pomystem jest uciekanie na zielone pasy trawy,

kiedy wszystkie sciezki sq pokryte bombami i nie da sie ich omingc.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ZLOBEK

KOLOROWE PASKI

Duze, kolorowe paski az kuszg, aby na nie wskoczy¢ i zobaczy¢ co sie stanie!
Okazuje sie, ze potrafiag wydawac eleganckie, czyste brzmienie a trafi¢ w nie
jest bardzo tatwo.

Dzieci raczkujgc, czworakujgc lub podskakujgc na aktywnej planszy gry
wywotujg efekty dZzwiekowe przypisane do kolorowych paskéw widocznych
na ekranie. Paski wydajg dzwiek i instrumentu jakim sg dzwonki diatoniczne.
Aktywowane paski podswietlajg sie na kilka sekund.

s

ganbh
vawy
Uy

Ciekawym urozmaiceniem jest potfqczenie zabawy muzycznej z naukq jezyka angielskiego.
Nauczyciel podajgc nazwy koloréw w jezyku angielskim zacheca dzieci, aby wskakiwaty na
paski odpowiadajgce danym kolorom.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ZLOBEK

GRAJACA PODtLOGA

Muzyka jest dziedzing sztuki z ktorg kazdy z nas miat wiekszg lub mniejsza
stycznosc¢. Edukacje muzyczng powinno zapewniac sie dzieciom juz od
najmtodszych lat—rozwija ich wyobraznie, przynosi odprezenie oraz wptywa
na rozwdj emocjonalny.

Jednym z instrumentéw muzycznych proponowanym na zajeciach
muzycznych jest ksylofon. Z dzwiekami jakie wydaje dzieci mogg zapoznac sie
w trakcie zabawy z aplikacja ,,Grajgca Podtoga”. Kazda z desek podfogi wydaje
inny dzwiek ksylofonu — czy potraficie zagrac jakas melodie?

Wszystko zaczyna sie od eksperymentowania oraz samodzielnych testow — dlatego tez
oprocz prob odegrania sprecyzowanych melodii zachecamy wszystkich do swobodnego

przemieszczania sie po planszy i poznawania dzwiekow ksylofonu.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

KOLOROWE SZNURKI

,Kolorowe Sznurki” to aplikacja muzyczna skierowana gtownie do
najmtodszych, rozpoczynajgcych swojg przygode z muzyka.

Na planszy znajduje sie 10 kolorowych lin. Naciskajgc na kolorowe sznurki
uzytkownik wyzwala rézne dzwieki instrumentu, jakim jest harfa. Przyjemne
dla ucha brzmienia, zawsze doskonale ze sobg wspodtgrajgce -zachecaja
dzieci do chodzenia lub raczkowania po planszy i odgrywania wtasnych
kompozyciji.

W zaktadce ,Zasoby” znajduja sie plansze aktywne i nieaktywne, oraz rézne
zestawy dZzwiekdw harfy.

tego niezwyktego instrumentu zachwyca wtasciwie kazdego.
Skorzystajcie z zaktadki ,,Zasoby” i postuchajcie kilku gotowych zestawow rdznych
dzwiekdw harfy.

ZLOBEK

Czy mieliscie przyjemnosc stuchac harfy lub na niej zagrac¢? Czarujgca muzyka ptyngca z

MacC



URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ZLOBEK

MOTYL

Aplikacje z pakietu Ztobek wspomagajg najmtodsze dzieci w raczkowaniu,
czworakowaniu i nauce chodzenia.

Na ekranie kolejno pojawiajg sie kolorowe motylki, ktére nalezy ztapac.
Ukazuja sie w roznych pozycjach i uktadach; mogg réwniez miec rézne kolory
i wzory skrzydetek. Gdy dotkniesz motyla, zatrzepocze skrzydetkami i po
chwili zniknie. Czasami ustyszysz niespodziewane odgtosy -plansza petna jest
ukrytych punktéw dzwiekowych dodatkowo aktywizujgcych maluchy.

Po zakoriczonej zabawie mozecie sprobowac odrysowac¢ motylka na kartkach —wystarczy
wejs¢ w ,,Zasoby”, odnalez¢ obrazek motyla i powiekszy¢ go przyciskiem ,,OK” na pilocie.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZLOBEK

ZABKA

Gra z pakietu ,,Ztap mnie” przewidziana dla najmtodszych uzytkownikow
interaktywnej podtogi. Jej celem jest wspomaganie koordynacji ruchowej .
dzieci na etapie raczkowania, czworakowania i nauki chodzenia oraz poprawa .
ich motoryki.

Na wyswietlanym ekranie pojawia sie zabka reagujgca na ruch dziecka —

ucieka, gdy dziecko jej dotknie. Dodatkowo, na planszy ukryte sg punkty %
(]

dzwiekowe, ktore dzieci odkrywajg poruszajac sie po planszy gry.

Dodatkowe materiaty w ,,Zaktadce” zasoby zawierajq plansze z punktami dZzwiekowymi,

obrazek zabki (,,OK” na pilocie powieksza obrazek) oraz zbior dzwiekdw wykorzystanych w
aplikacji.
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Z0twW

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZLOBEK

,20twik” to ostatnia z trzech gier ruchowych przeznaczonych dla
najmtodszych dzieci, wspomagajgca miedzy innymi nauke chodzenia.

poblizu. Po zniknieciu zotwia za krawedzig ekranu, na planszy pojawi sie

Dzieci prébujg ztapaé z6twika, ktéry ucieka po wyk-ryciu ruchu w jego &

nowy z innym kolorem skorupy.

Podobnie jak w aplikacjach ,Motyl” i ,Zabka” zabawe urozmaicaja ukryte
miejsca z efektami dzwiekowymi, ktore gracze odnajdujg przemieszczajgc sie

po ekranie gry.

Prowadzgcy zajecia z dzie¢mi moze skorzystac z dodatkowych zasobow, do ktorych nalezy
przejsc¢ z poziomu ekranu startowego gry. W ich sktad wchodzi plansza nieaktywna z
wizerunkiem zotwia, plansza aktywna z ukrytymi punktami dzwiekowymi oraz zestaw

dzwiekow z aplikacji. “
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CHMURY

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZYWIOLY

Przemieszczajgc sie po aktywnej planszy wywotywany jest efekt rozganiania

chmur - oczys¢ niebo z chmurek i sprébuj dostrzec przelatujgce pod nimi
ptaki. Za pomocg pilota zdalnego sterowania uzytkownik ma mozliwos¢
zmiany tempa naptywajgcych chmur.

Dodatkowo, poruszajgc sie po ekranie gry aktywowane sg ukryte punkty
dzwiekowe, ktore losowo zmieniajg swoje potozenie.

Tto muzyczne aplikacji stanowi relaksacyjna melodia, uspokajajac i
odprezajgc uzytkownikow gry.

Porozmawiajcie w trakcie zabawy o rodzajach chmur jakie mozemy obserwowac na
naszym niebie. Czym rozniq sie chmury ktebiaste od chmur pierzastych? Czy ktores z
mogq zwiastowac opady deszczu?

nich
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZYWIOLY

NAWALNICA

Przegon wszystkie burzowe chmury!

Poruszajgc sie po aktywnej planszy odpychasz od siebie chmury, wywotujesz
grzmoty i uderzenia piorundw oraz aktywujesz ukryte punkty z réznorodnymi
efektami dzwiekowymi. Za pomocg pilota mozesz dostosowac tempo
naptywania chmur (strzatki lewo/prawo).

Ta aplikacja sensoryczna wzmaga reakcje dzieci na bodzce, rozwija zmysty
oraz dostarcza nowych doswiadczen i doznan.

Czy wiesz jakie zjawiska atmosferyczne wystepujq w trakcie burzy? Czy mogq stanowic
one realne niebezpieczeristwo dla naszego zdrowia? Porozmawiajcie o tym, jak powinno

sie zachowywac w trakcie burzy.
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URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZYWIOLY

GWIAZDY

Jedna z proponowanych przez nas zabaw sensorycznych, wspierajgca rozwaj
zmystow dziecka oraz wzmagajaca reakcje na bodzce.

Motywem przewodnim jest niebo pokryte gwiazdami, ktore pulsujg w
zmiennym tempie. Gwiazdy stajg sie jasniejsze, gdy aktywujemy je ruchem-w
przeciwnym razie po chwili gasng. Rozswietl przygasajgce gwiazdki!

Podczas ruchu dzieci moga natrafi¢ na ukryte punkty dzwiekowe oraz
zainicjowac przelot komety.

Relaksacyjna kotysanka styszalna w tle wycisza i rozluznia uzytkownikow
aplikacji.

Co oprdcz gwiazd mozna zaobserwowac nocq na bezchmurnym niebie? Czy znacie jakies
gwiazdozbiory i potraficie je wskazac patrzqc w niebo? Utdzcie sie wygodnie na planszy,
wstuchajcie w muzyke i porozmawiajcie o znanych wam ciatach niebieskich.




URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

KATALOG GIER- PAKIET PODSTAWOWY

ZYWIOLY

MORZE

Na gtownej planszy gry wyswietlany jest widok ptytkiego morza w poblizu
brzegu. Podczas rozgrywki dzieci wchodza w interakcje z taflg wody
przemieszczajac sie po obszarze aktywnym. Dodatkowg zabawg jest tapanie
matej rybki, uciekajgcej przed graczami—uwazaj aby nie wejs¢ na jezowca!
Ponadto, w trakcie ruchu uzytkownikdw wywotywane sg rézne efekty
dZzwiekowe po aktywacji ukrytych rejondw. Aplikacja posiada dodatkowg
zaktadke "Zasoby,,, w ktorej znajduja sie szablony ksztattéw, plansze
interaktywne oraz mozliwe do odstuchania dzwieki.

[=] T[]

WGP =

; nastepnie wprawiajcie je w ruch na interaktywnej planszy — ktory z waszych statkow
ptywa najszybciej?

v Postugujqc sie technikg origami sprobujcie stworzyc z papieru statki roznego ksztattu, a
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RZEKA

Gtéwnym celem gry ,Rzeka” jest zebranie mozliwie najwiekszej liczby
ptyngcych z prgdem rzek i Smieci, przed uptynieciem czasu gry. Wraz z
pradem rzeki ptyng rowniez mata rybka i kaczka, uciekajgce przed
zblizajgcymi sie graczami - jesli na nie wskoczysz, bedg przed Tobg ucieka¢. W
losowych, ukrytych rejonach aktywowane sg dodatkowe efekty dzwiekowe
pobudzajgce wyobraznie dzieci. Pomdz nam oczysci¢ Srodowisko ze smieci!

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

W trakcie rozgrywki porozmawiajcie o ekologii i podstawowych zasadach ochrony
srodowiska. Jakie rodzaje odpadkow sq generowane przez cztowieka? Jak mozemy
zapobiegac zasmiecaniu naszej pieknej planety?

ZYWIOLY
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STAW

URZADZENIE INTERAKTYWNE FLYSKY

ZYWIOLY

Ekran gry przedstawia dziki zbiornik wodny z kamieniami oraz liliami

wodnymi. Na planszy znajdujg sie niewidoczne dla graczy punkty, ktére po
aktywacji wywotujg losowe efekty dzwiekowe.

Dodatkowo, na liliach wodnych pojawia sie zielona zabka, uciekajgca przed
zblizajgcymi sie graczami. Po wskoczeniu do wody pojawia sie na kolejnym,
losowym lisciu. Ztap jg znéw!

W zaktadce "Zasoby,, gracz ma mozliwos¢ odtworzenia dzwiekow, a takze
korzystania z planszy interaktywne;j i szablonow z ksztattami.

Sprobujcie przeskakiwac z kamienia na kamien, nie wpadajgc przy tym do wody. Kto

utrzyma sie najdtfuzej? Po rozgrywce porozmawiajcie o tym, czy takie zbiorniki wodne

mogq by¢ w rzeczywistosci niebezpieczne?
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