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Unit 7 Planet of wild animals

Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:
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|
,' 3. Wild animals show :
| 4.The Wild Flash! (2.08) Y
| 5. Body parts count ,A|
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Zajrzyj do modutu British
kids’ spring (s. 166—169) —
znajdziesz tam inspiracje do
zabaw o tematyce zwigzanej
z wiosng, Swietami wielka-
nocnymi i zyciem dzieci
w Wielkiej Brytanii.
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Zapoznanie z nazwami dzikich zwierzat w zabawach muzyczno-ruchowych.
lion; parrot; monkey; kangaroo; head; arms; tummy; legs; feet.

Boo; Magic Box (MB); CD 1, CD 2; Minikarta 7; winda z wyprawki; Plakat 10; Karty
obrazkowe 51-54; masa mocujgca, np. BluTack™:

*klamerka.

Przed zajeciami
G Umiesc w windzie Minikarte 7.
G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 51-54.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.¢(s.38) @ 1.19 Let’s Take the Lift!

Rozgrzewka jezykowa (CD 1, winda z wyprawki; Minikarta 7; Plakat 10,
*klamerka).

Odtwodrz utwor @ 1.19 Let'’s Take the Lift!, obrazuj jego tres¢ ruchem i zachecaj
dzieci, by Cie nasladowaty: Come on, let’s take the lift with Boo!

Zapro$ jedno z dzieci, by ,wjechato” winda na poziom 7: Krysia, take Boo,
Max and Lilly up the tree! Take the lift. Seven levels up: one... two...
three... four... five... six... seven!

* Przymocuj winde do plakatu za pomocg klamerki.

3. Wild animals show

Wprowadzenie nazw dzikich zwierzat w zabawie gtosowo-ruchowej (Boo, Kar-
ty obrazkowe 51-54, MB).

Stan z dzie¢mi w kregu, wyjmij z MB Karty obrazkowe 51-54 i wprowadz
nazwy dzikich zwierzat, przypisujac do kazdej z nich ruch i/lub odgtos, np.:

a. alion — pokaz (wyszczerz) zeby i ryknij (Roar like a lion!),

b. a parrot — machaj rekami jak skrzydtami podczas lotu i skrzecz (np. wypo-
wiadaj stowa Fly like a parrot! skrzeczagcym gtosem),

C. amonkey — drap sie po gtowie, skacz jak matpka i wydawaj matpie odgtosy
(Ooh-ooh, uh-uh! Scratch your head like a monkey!),

d. akangaroo — trzymaj rece blisko ciata i skacz (Hop, hop! Hop like a kangaroo!).

4.The Wild Flash!

Utrwalanie nazw dzikich zwierzat w zabawie rytmiczno-ruchowej (CD 2,
Karty obrazkowe 51-54, masa mocujaca).

Popro$ piecioro dzieci, by umiescity karty obrazkowe w réznych czesciach
sali na $cianach lub meblach, jednoczeénie powtarzajac stownictwo: What
is it? Yes, a lion, well done, Grzes! Put it up on the wall (on the door/on the
shelf/on the board), right there!
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Odtwdérz nagranie The Wild Flash! i zachecaj dziedi,
by obrazowaty jego tres¢ ruchem, powtarzaty
sfowa nagrania i podbiegaty do kart przedsta-
wiajgcych wiasciwe zwierzeta (w bardzo licznych
grupach wystarczy, jesli dzieci bedg sie odwracac
w strone wiasciwego obrazka i wskazywac go —
nalezy wowczas zadbac o to, by wszystkie widziaty
obrazek, o ktérym mowa w nagraniu).

The Wild Flash!
A parrot, parrot! Pa-pa-pa-pa-parrot!

Machaj rekami jak skrzydtami podczas lotu.
Wskaz wtasciwg karte.

A parrot and a lion!

Machaj rekami jak skrzydtami podczas lotu.

Pokaz zeby (wyszczerz je) i rykni.

Wyszczerz zeby i ryknij. Wskaz wtasciwg karte.

Alion and a monkey!

Wyszczerz zeby i ryknij. Drap sie po gtowie i podskakuj.
A monkey, monkey! Mo-mo-mo-mo-monkey!
Drap sie po gtowie i podskakuj. Wskaz wiasciwg karte.
A monkey and a kangaroo!

Drap sie po gtowie i podskakuj. Skocz do przodu,
potem do tytu.

A kangaroo, kangaroo! Ka-ka-ka-ka-kangaroo!
Skacz w dal. Wskaz wtasciwq karte.

A kangaroo and a parrot!

Skocz do przodu, potem do tytu. Nagle zacznij machac
rekami jak skrzydtami.

@ 5.Body parts count

Utrwalanie nazw czesci ciata, dzikich zwierzat oraz
liczb w zabawie ruchowej (Karty obrazkowe 51-54).

Stan z dziec¢mi w kregu i zwrd¢ ich uwage na kolej-
ne karty obrazkowe rozmieszczone w sali (mozesz
podejs¢ do nich z dzie¢mi lub je wskazac): Where
is the lion (the parrot/the kangaroo/...)? How
many heads (tummies/legs) has it got?

Kiedy omowisz z grupg wszystkie zwierzeta, popros
dzieci, by podbiegaty do tych czesci sali, w ktérych
znajduja sie obrazki ze zwierzetami o okreslonej
liczbie czesci ciata, i klepaty w powierzchnie wokot
karty: Slap the animal which has... one head (two
legs/four legs/one tummy)!

Zwrd¢ uwage dzieci, ze moga wybra¢ dowolne
zwierze, pod warunkiem, ze ma odpowiednia
liczbe wymienionych czesci ciata (one head: all the
animals; four legs: the lion; two legs: the parrot, the
monkey, the kangaroo; two wings: the parrot).

Q 6.Guess the animal

Utrwalanie stownictwa w zabawie rozwijajacej
sprawnos¢ rozumienia ze stuchu (Karty obrazko-
we 51-54, Boo).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i trzymaj karty obrazka-
mi do siebie, by byty niewidoczne.

Pozwol Boo spojrzec na jeden z obrazkow

i zachec dzieci, by odgadty, ktére zwierze opisuje
stworek: Boo, look at this animal. What does it
look like? (Boo): It has one head... four legs...

a big tummy... and it is brown. What is it?

Kiedy dzieci odgadna, o ktére zwierze chodzi,
pokaz im obrazek i powtdrz zabawe.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Spiewaj, rymuj i rytmizuj!
Dzieci uwielbiajg muzyke, rym i rytm. Wykorzysta-
nie rymowanek, wierszykdéw oraz piosenek bardzo
korzystnie wptywa na ich rozwdj w obszarze jezy-
kowym (nie tylko jezykowym). Pozwala tez uczyc
sie jezyka w naturalny i przyjemny sposob.

Jak optymalnie wykorzysta¢ piosenki i rymowanki
w utrwalaniu jezyka obcego?

Wykorzystaj zatozenia metody TPR i obrazuj
ruchem ich tres¢ oraz zachecaj dzieci, aby cie
nasladowaty,

a z czasem reagowaty gestem i ruchem na bodz-
ce wylacznie stowne.

Powtarzajac stowa, wystukuj rytm na rézne sposo-
by (tup, pukaj w podtoge, skacz).

Powtarzaj tres¢ kilkakrotnie, za kazdym razem
,wycinajac” fragment tekstu, i zachecaj dziedi,

by wypowiadaty brakujace stowa.

Przypisz stowom gesty i wykonuj je bez wypowia-
dania stéw; zachecaj dzieci, by uzupetniaty tres¢,
odczytujac pantomime.

Podziel dzieci na grupy i zache¢, by powtarzaty
tres¢ utworu w dialogu lub z podziatem na role.

Wykorzystaj wyliczanki do losowego wybierania
uczestnikow danej zabawy; mozesz skorzystac

z tradycyjnych angielskich wyliczanek lub wymy-
$li¢ wyliczanke wiasna.

- -

-
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Unit 7 Planet of wild animals

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawach z elementami dramy,
muzycznych, ruchowych i multisensorycznych.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail: arms; feet; big; short;
long; I've got...I: Who am I7; That's me!

Magic Box (MB), Boo; CD 1; CD 2; Karty pracy s. 37; Karty obrazkowe 51-54.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Karty obrazkowe 51-54.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

@ 2.Sense activation: Wild Music

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie stuchowej (CD 2).

Stanl z grupa w kregu, odtworz nagranie @ 2.09 Wild Music i wraz z dzie¢mi
nazywaj zwierzeta, ktore ustyszysz: What is it? Listen carefully!

Zache¢ dzieci, by udawaty zwierzeta, ktorych gtosy stysza: Fly like a parrot!
Jump/hop like a kangaroo! Jump like a monkey! Run like a lion!

Bierz udziat w zabawie do momentu, gdy dzieci zrozumieja jej zasady,
a nastepnie monitoruj jej przebieg.

@ 3.1t’s got big teeth!

Wprowadzenie nazw czesci ciata: eyes, teeth, wings, tail, arms oraz stow: big,
short, long w zabawie stuchowo-ruchowej (Boo, Karty obrazkowe 51-54).

Z pomoca Boo omdéw z grupg kolejne zwierzeta, zwracajac szczegdling uwa-
ge na nowe stownictwo (lion — big eyes and big teeth, parrot — wings, monkey —
along tail, kangaroo — short arms, long feet): What is it? Yes, a lion (a parrot/a
monkey/a kangaroo)! Look! It’s got big teeth (big wings/a long tail/big
eyes)! Teeth, teeth, teeth (wings/tummy/tail/eyes/arms)! Show me teeth
(wings/a long tail/big eyes/arms)!
Roztéz karty obrazkowe w réznych miejscach sali, powtarzajac stownictwo:
Alion. It’s got big teeth!
Zache¢ dzieci, by siadaty w rzedzie przed karta, ktorej opis ustysza: It’s got
big eyes and teeth and it’s brown. Big eyes and teeth! Brown! What is it?
Yes, a lion! Sit in front of the lion! Where is it?

* Wywotuj imiennie dzieci, ktére majg usigs¢ naprzeciwko réznych zwierzat:
Lena, Stas, I1za! It’s got a long tail! Where is it? Yes! What is it? That’s right!
Sit in front of the monkey!

9 4. Who Am I?

Utrwalanie i poszerzenie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2,
Karty obrazkowe 51-54).

Odtwdrz piosenke Who Am I7, obrazuj jej tres¢ ruchem i zachecaj dzieci, by
Cie nasladowaty.
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Zachecaj dzieci do wskazywania wiasciwych kart
obrazkowych, gdy ustysza ich nazwy w nagraniu.

Who Am I?

I've got two wings! Big, big wings!

Machaj rekami jak skrzydtami. Wykonuj zamaszyste ruchy.
Who am |, can you see?

Roztdz rece w gescie oznaczajqcym pytanie.

Who am [? One... two... three...

A parrot? A parrot! ... That's me!

Machaj rekami jak skrzydtami. Wskaz siebie.

I've got a tail! A long, long tail!

Machaj rekq za plecami, jak ogonem .

Who am |, can you see?

Roztdz rece w gescie oznaczajqcym pytanie.
Who am [? One... two... three...

A monkey? A monkey! That's mel
Drap sie po gtowie.

I've got two arms! Short, short arms!
Trzymaj blisko ciata rece ugiete w tokciach.
Who am |, can you see?

Roztdz rece w gescie oznaczajqcym pytanie.
Who am [? One... two... three...

A kangaroo? A kangaroo! That's me!
Trzymaj blisko ciata rece ugiete w tokciach.

I've got big eyes and teeth! Big, big teeth!
Otworz szeroko oczy. Wyszczerz zeby.

Who am |, can you see?

Roztdz rece w gescie oznaczajqcym pytanie.
Who am I? One... two... three...

Alion? A lion! .. That's me!
Zrdb groznq mine, wskaz na siebie.

@ 5.Guess who | am!

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych
w zabawie z elementami pantomimy (Karty obraz-
kowe 51-54).

Stan z dzie¢mi w kregu, trzymajac karty obrazkami
do siebie, i zache¢ dzieci, by postaraty sie zgadnag,
ktére zwierze udajesz: Who am I?

Opisz zwierze przedstawione na pierwszej karcie

i przedstaw je ruchem: I’'ve got a long tail...
Ooh-ooh! Uh-uh! Who am I1? Am | a parrot?

No! A monkey? That'’s right!

Powtdrz zabawe, przedstawiajac zwierzeta znaj-
dujace sie na kolejnych kartach.

* Zapro$ jednego lub wiecej ochotnikow, ktorzy
zajma Twoje miejsce: Who wants to play? Hands
up! Kasia (Szymon, Olek, Ala)! Come up here
and take a look! Show your friends the animal!
Say: “I've got... (big wings). Who am 1?”. Well
done, who wants to play now?

6.Karty pracy s. 37
Dzieci méwig, do ktérych zwierzat nalezg po-
szczegoblne czesci ciata, i sprawdzajg odpowiedzi,
rysujac po sladzie.
Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage grupy na obrazki znajdujace sie na
karcie przedstawiajace czesci ciata oraz zwierze-
ta: Look at the picture. What is this? What are
these?

Popros dzieci, by powiedziaty, do ktérego zwie-
rzecia nalezy kazda z przedstawionych czesci ciata:
These are teeth! Who's got big teeth like these?
Alion?

Po kazdej udzielonej przez grupe odpowiedzi za-
che¢ dziedi, by sprawdzity, rysujac po sladzie, czy

maja racje: OK, let’s see... trace the line from the
lion. Are these teeth the lion’s teeth? Well done!

Powtdrz powyzsze kroki przy omawianiu kolej-
nych czesci ciata.

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakorczenie zajec (CD 1).
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Unit 7 Planet of wild animals

Utrwalanie stownictwa i rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu
w zabawach poznawczych, manipulacyjnych oraz poprzez stuchanie historyjki.

lion; parrot: monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail; arms; feet; big; short;
long; I've got...I: What's my name?; That's me!

kukietki elféw oraz Boo; Magic Box (MB); CD 1, CD 2; Karty obrazkowe 51-55;
szablon maskujacy; Plakaty 7 i 10; winda; Minikarta 7; Wyprawka: karta 8 (dla
Nauczyciela);

*kostka.

Przed zajeciami
G Umies¢ w MB: Karty obrazkowe 51-55 oraz szablon maskujacy.
G Umiesc Minikarte 7 w windzie z wypraweki.

G *Umiesc w kieszonkach kostki po jednym elemencie z Wyprawki (karta 8)
reprezentujacym kazde zwierze (dtugi ogon matpy, paszcza lwa z duzymi
zebami, duze oczy lwa, duze stopy kangura i krétkie fapki kangura, duze
skrzydta papugi).

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.Masking flash!
Utrwalanie stownictwa (szablon maskujacy, Karty obrazkowe 51-54, MB).

* Mozesz ztozy¢ swoj szablon maskujacy na pot i umiesci¢ w nim karty przed
zabawa.

Zwrd¢ uwage dzieci na MB i wyjmij karty obrazkowe oraz szablon maskujacy.

Przykryj karty szablonem i popros dzieci, aby zgadty, co przedstawia pierw-
sza z nich: What's this?

Kiedy dzieci odgadna, jakie zwierze kryje sie pod szablonem, odstor karte
i pochwal je, po czym przejdz do kolejnej karty: Yes, excellent! It's a mon-
key! What's next?

3.¢(s.121) @ 2,10 Who Am I?
Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2).

4.Roll and Throw! Guess
Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (kostka, elementy z Wyprawki:
karta 8).
Rzucaj z dzie¢mi kostka, zachecaj, by przygladaty sie obrazkom i nazywaty
zwierzeta, ktorych fragmenty ciata przedstawia dany obrazek:
Look carefully! What can it be? Great! A kangaroo!
Zachecaj dzieci do przedstawienia ruchem i gestami rozpoznanego zwierze-
cia: Hop like a kangaroo!
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i * ’ Max:

Zadawaj pytania o liczbe czesci ciata zwierzecia,
ktore dzieci rozpoznaty: How many feet has it got?
Wymien obrazki w kieszonkach kostki i kontynuuj
zabawe.

5.Story time!

Inscenizacja historyjki (CD 1, CD 2, Plakaty 7 10,
winda, Minikarta 7, Karty obrazkowe 51-55).

G Umiesé Plakat 10 na Plakacie 7.

Pokaz dzieciom Karte 55 i wprowadz stowo monster:
Look! Who is this? He's got two big eyes, big
teeth... two wings... Oh, what’s this? Yes, a long
tail! And here? Two big feet and two short arms!
What is it? A funny monster! That's right! Say:
monster-monster-mo-mo-mo-mo-monster!

Zapro$ do siebie jedno z dzieci, daj mu winde

z Minikartg 7 i odtwérz nagranie @ 2.12 Story 7.
Zachec wybrane dziecko, by ,wjechato” winda na
poziom 7 na Plakacie 10, a nastepnie odston Plakat 7.

Wskazuj kolejne elementy plakatu, a po scenie trze-
ciej zatrzymaj nagranie i zache¢ dzieci, by odgadty,
jakie zwierzeta ukryty sie na Plakacie 7:

Is it a monster? No, it isn’t! Who's got two big
wings (two big eyes/a long tail/two short arms/
big teeth)? Yes, a parrot (a monkey/a kangaroo/
alion)! Let’s listen and check if you were right!

Odtwadrz nagranie ponownie i w odpowiednim mo-
mencie pokaz dzieciom kolejne karty obrazkowe.
Zachecaj dzieci do angazowania sie w fabute histo-
ryjki: wykonywania czynnosci i wskazywania czesci
Ciafa, ktorych nazwy stysza, udawania zwierzat,

o ktérych jest mowa.

Story 7

Listen! What's that?

Boo: Hmm...

Lilly: | can hear it too... What's that?

Max: Let's take the lift and have a look.

The Lift: Level 7. Welcome to the Planet of Wild

Animals.

Boo: Oh, look... Two wings. ..

Max: Two big wings! Wow!

Lilly: Ooh! What is this?

Boo: A tail?

Max: Yes, along tail... Wow! | like it!

Boo: Oh, dear... Look!

Lilly: Oh, | can seeone... two... arms!

Boo: Two short arms and two big feet.

k3

Lilly:
Boo:
Max:
Lilly:
Boo:

Look, two eyes!

Two big eyes!

And teeth! Wow, amazing!
These are big, big teeth!

Who's got two wings, a long tail, big eyes,
short arms and big teeth?

Lilly: Isita monster?
Max:

Boo:

A monster! Amazing!
A monster? Oh, no.

Lilly: No, no, no! It's not a monster! Boo, it's OK.
Look, there’s a parrot!

Max:
Lilly:

Boo:

And there's a monkey!
And a kangaroo! And a kangaroo!
OK... But who's got big eyes and big teeth?
The lion: That’s me. Roar!
Boo: Oh dear.

6.Complete the poster

Utrwalanie nazw zwierzat i czesci ciata w zabawie
manipulacyjnej (elementy z Wyprawki: karta 8,
Plakat 7).

Podziel dzieci na 2-4-osobowe grupy i daj kazdej
z nich losowo wybrane elementy z wyprawki
(kazda grupa powinna otrzymac przynajmniej
jedna czes¢ ciata).

Pokazuj dzieciom po jednej czesci ciata na
Plakacie 7 i zachecaj, aby kazdy zespot sprawdzit,
czy ma element przedstawiajacy te sama czes¢
Ciafta: What is it? Yes, a tail. What are these? Yes,
wings! Have you got a tail (wings/...)?

Zachec¢ dzieci z zespotdw, ktére majg wiasciwe
obrazki, do umieszczenia ich na odpowiedniej
czesci Plakatu 7: Complete the poster! Put the tail
on the tail, like this. Well done!

Zapytaj, ktére z poznanych przez dzieci zwierzat
ma dang czes¢ ciata: Who's got a tail (teeth/...)?
Yes, of course! A monkey (a lion)!

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Unit 7 Planet of wild animals

Zapis w dzienniku:
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Czesciowe podsumowanie stownictwa i struktur jezykowych.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail; big; short; long;
I've got...; Whoam I?

Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 51-55; Karty pracy s. 38-39;
kartki A4; kredki.

Przed zajeciami
G Umiesc¢ w MB: Karty obrazkowe 51-55.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.%¢ (5. 121) @ 2.10 Who Am I?
Przypomnienie stownictwa w zabawie muzycznej (CD 2).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Chit-chat: 1 am...
Catosciowe przypomnienie stownictwa i utrwalanie struktur w zabawie
komunikacyjno-ruchowej.
Stan z dzie¢mi w kregu, opowiadaj o zwierzetach, wykonujac odpowiednie
gesty i zachecaj dzieci, by zgadywaty, ktore zwierze przedstawiasz:
a. I'myellow and brown! I've got big teeth! | am...? (the lion!)
b. I'm red, yellow and blue! I've got two wings! | am...? (the parrot!)
c. I'm brown!I've got a long tail! l am... ? (the monkey!)
d. I'm brown! I've got short arms and long feet! | am... A kangaroo!
Kiedy dzieci zrozumiejg zasady gry, mozesz zaprosi¢ ochotnikéw, by zajeli
Twoje miejsce: Who wants to play? Hands up! OK, Janek - come up here
and show us an animal.

Pamietaj, by wspiera¢ dzieci w opisywaniu zwierzat, ktére przedstawiaja.
Aby urozmaici¢ zabawe, mozesz tez wprowadzi¢ do niej ,Smiesznego stwor-
ka" (Karta obrazkowa 55).

4. Picture dictation

Rozwijanie sprawnosci rozumienia ze stuchu w zabawie komunikacyjnej
(Karty obrazkowe 51-54, kartki A4, kredki).

Rozdaj dzieciom kartki i kredki: Who wants a piece of paper? And crayons?

Zapros do siebie jedno lub kilkoro dzieci i pokaz im jedng z kart obrazko-
wych tak, by pozostata cze$¢ grupy ich nie widziata: Karol, Zosia, Stas,
come up here. Take a look, but don’t say the animal’s name.

It’s a secret. Shh!

Zadawaj wybranym dzieciom pytania pomocnicze, aby mogty opisac zwie-
rze przedstawione na karcie, i zachecaj pozostate dzieci do rysowania ich na
biezaco: Karol, has it got a big head? Yes, a big head. Draw a big head,
everybody! And a big tummy? Yes. (Draw a big tummy!) Zosia,

how many legs has it got? Four! Has it got a long tail? Yes. (Draw four legs
and a tail!) Stas, what colour is it? Yellow and brown? OK.



Has it got big teeth? Yes! (Colour it yellow and
brown and draw big teeth!)

Kiedy skornczycie opisywac zwierze, zapytaj dziedi,
jak sie ono nazywa: What is it?

Jesdli masz mniej czasu lub wolisz uprosci¢ zabawe,
nie angazuj dzieci w opisywanie zwierzat, ale zréb
to samodzielnie.

.Animal statues

Utrwalanie nazw zwierzat i czynnosci w zabawie
muzyczno-ruchowej (CD 1).

Stan z dzie¢mi w kregu i odtworz utwor @ 1.09
Music Fun.

Zachecaj dzieci, by poruszaty sie w rytm muzyki,
obrazujac ruchem sposdb poruszania sie zwierzat,
ktérych nazwy stysza: Fly, fly, fly like a parrot
(scratch your head like a monkey/run, run, run
like a lion)!

Niespodziewanie zatrzymaj nagranie i pokaz
dzieciom, ze ich zadaniem jest stang¢ nieruchomo
w pozie, jaka przyjety w tym momencie: Hop! Ania,
who are you? (Dziecko): I'm a kangaroo!

Powtérz zabawe.

. ¢ (s. 123) @ 2.12 Story time!

Karty pracy s. 38-39

Dzieci stuchajg historyjki i wskazujg wtasciwe
okienko komiksu. Po wystuchaniu historyjki licza,
ile czesci ciata kazdego rodzaju znajduje sie na ilu-
stracjach, i wpisujg wiasciwe liczby w odpowiednie
okienka.

Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage grupy na obrazki ilustrujace histo-
ryjke, zache¢ do stuchania historyjki i wskazywania
wiasciwych okienek komiksu: Look, listen and
point!

Odtwdrz nagranie @ 2.12 Story 7, trzymaj swoje
karty pracy tak, by byty dobrze widoczne dla dziedi,
i we wiasciwych momentach wskazuj odpowiednie
obrazki.

Po wystuchaniu historyjki zache¢ dzieci, by policzy-
ty, ile czesci ciata poszczegodlnych zwierzat (ogo-
néw matp, skrzydet papug, tapek oraz stop kangu-
ra) znajduje sie we wszystkich okienkach komiksu,

i zache¢ dzieci, by wpisaty odpowiednie liczby

we wiasciwych polach: How many monkey tails
(parrot wings/kangaroo arms/kangaroo feet) are
there in the pictures? Let’s count! OK, now write
the number here, like this!

Q 7. Draw your favourite animal!

Utrwalanie stownictwa oraz struktur jezykowych
w zabawie tworczej (kartki A4, kredki).

Rozdaj dzieciom kartki i kredki i popros, by kazde
z nich narysowato swoje ulubione zwierze:
Draw your favourite animal!

Kiedy dzieci skoncza prace, zbierz ich dzieta,
podziel grupe na czteroosobowe zespoty, potasuj
rysunki i daj kazdemu zespotowi po jednym.
Zapraszaj kolejno kazdy zespdt na srodek sali

i razem z pozostatymi dzie¢mi zadawaj jego
cztonkom pytania zamkniete, by dowiedziec sie,
jakie zwierze wylosowali: Is it big? Has it got big
teeth (two wings/a long tail/big eyes)?

Is it brown (green/...)?

Kiedy grupa odgadnie, jakie zwierze przedstawia
wylosowany przez zespot rysunek, popros, by
tworca zgtosit sie po swoje dzieto.

Powtdrz zabawe z kolejnym zespotem.

* Jesli Twoja grupa jest mato liczna, mozesz pomi-
nac dzielenie grupy na zespoty i da¢ kazdemu
dziecku losowo wybrany obrazek.

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Unit 7 Planet of wild animals

Utrwalanie stownictwa zwigzanego z dzikimi zwierzetami. Wprowadzenie
sfownictwa zwigzanego z emocjami w zabawach rozwijajacych rozumienie ze
stuchu.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes, teeth; wings; tail; eyes; big; long; happy;
sad; curious; scared; I've got....; Who am I?

Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 15, 55-58; duza chusta;
klamerka; Karty pracy s. 40;

*kostka; karteczki oznaczone kolorami.

Przed zajeciami

G *Przygotuj karteczki w kolorach: Zzottym, pomaranczowym, niebieskim, fio-
letowym i umies¢ w kieszonkach kostki po jednej karteczce kazdego koloru
(pomaranczowy sie powtorzy).

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

2.¢(s.121) @ 2.10 Who Am I?

Utrwalanie sftownictwa oraz struktur jezykowych w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2).

9 3.The monster’s island

Utrwalanie wyrazen w zabawie rozwijajacej sprawnos¢ rozumienia ze stuchu
(Boo, duza chusta, klamerka, Karta obrazkowa 55).

Stan z dzie¢mi w kregu i z pomoca Boo umiesc chuste (wyspe) na podtodze:
This is an island! A funny monster lives here!

Wybierz ,$miesznego potworka” sposrdd dzieci, popros, by stanat na wyspie,
i za pomoca klamerki przypnij mu do ubrania Karte obrazkowa 55: You are
the funny monster! Stand on the island.

Podziel grupe na zespoty: Ola, Jas (...) - you are the lions (parrots/...)!
Mozesz rozdac¢ dzieciom szarfy w réznych kolorach symbolizujgcych grupy
zwierzat (lub oznaczy¢ je w inny sposéb).

Boo pomaga ,smiesznemu potworkowi” zlapac zwierzeta i umiescic¢ na jego
wyspe: Let’s catch the animals!

Zachec dzieci grajace role zwierzat, by poruszaty sie wokot wyspy: Run
around the island, like this!

Wyznacz granice, poza ktére nie moga wychodzi¢ potwor (poza wyspe)
oraz zwierzeta (np. roztéz skakanki wyznaczajace linie graniczng): Monster!
Stay on the island! Animals! Don’t cross this line!

Kiedy potwdr ztapie kilkoro zwierzat, przytaczajg sie do niego i mu pomagaja.
Powiedz, ze zwierzeta moga opusci¢ wyspe, jesli spetnig odpowiednie wa-
runki: Look! You can leave the monster’s island if... you’ve got big teeth!
Who's got big teeth? Lions! Is there a lion on the monster’s island?

OK, Hania, go back to the lions!
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4.The Monster Island

Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w zabawie
rytmiczno-ruchowej (Karty obrazkowe 55-58; CD 2,
chusta jako wyspa).

Pokaz dzieciom kolejne Karty obrazkowe 55-58

i wprowadz stownictwo: Look! What are these?
Monsters, yes! This monster is happy, happy,
happy (sad/curious/scared)!

Pokazuj kolejne karty i zachecaj dzieci, by obrazo-
waty emocje: Look at the monster! He is... Happy!
Show me you’re happy!

Odtworz nagranie 2.13 The Monster Island, obrazu;

z dzie¢mi jego tresc i pokazuj wiasciwe karty.

The Monster Island

One happy monster on Monster Island!
Two happy monsters on Monster Island!
Licz na palcach, wskazujgc wiasciwg karte.
Usmiechnij sie i podskocz radosnie.

Join the monsters on Monster Island!
Uh-oh! The monsters are. .. sad!
Wycieraj oczy rekami.

Three sad monsters on Monster Island!
Four sad monsters on Monster Island!
Licz na palcach, wskazujqgc wiasciwg karte.
Wycieraj rekami oczy.

Join the monsters on Monster Island!
Uh-oh! The monsters are. .. curious!
Zréb ciekawskq mine.

Five curious monsters on Monster Island!
Six curious monsters on Monster Island!
Seven curious monsters on Monster Island!
Licz na palcach, wskazujgc wiasciwg karte.
R6b ciekawskg mine.

Join the monsters on Monster Island!
Uh-oh! The monsters are. .. scared!

Trzes sie ze strachu.

Eight scared monsters on Monster Island!
Nine scared monsters on Monster Island!
Ten scared monsters on Monster Island!
Licz na palcach, wskazujgc wiasciwg karte.
Trzes sie ze strachu.

Ten funny monsters fall down!

Udawaij, ze sie przewracasz.

v
G

LeSSon 5

5. Roll and Throw!

Utrwalanie leksyki w zabawie z kostkg (kostka,
Karty obrazkowe 15, 55-58, kolorowe karteczki).

Umie$c na tablicy Karty 55-58 i oznacz je kolora-
mi, powtarzajac stownictwo: Happy - yellow! Sad
- blue! Curious — orange! Scared - purple!

Wybierz ,potworka z wyspy” sposrdd dzieci
i popros, by poszedt spac: Go to sleep, monster.

Rzucaj z dzie¢mi kostka i zachecaj, by obrazowaty
ruchem emocje przedstawione na obrazkach:
Look! The monster is...? Sad! Show me “sad”!

Kiedy wypadnie kolor pomaranczowy, powiedz,
7e potwor sie budzi, bo jest ciekawy: The colour
orange wakes up the curious monster!

Obud? potwora i zache¢, by ztapat jedno z dzieci:
Orange! The monster is curious! Wake up,
monster! Catch an animal!

Kiedy jedno z dzieci zostanie ztapane, wraca
7 potworem na wyspe i oboje idg spac.
Powtorz zabawe z kolejnymi dzie¢mi.

6.Karty pracy s. 40

Dzieci na podstawie kodu dorysowuja odpowied-
nie miny i fgcza w zbiory postacie ilustrujgce te
same emodje.

Odtwdrz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapro$ dzieci do stolikdw.

Zapytaj, co przedstawia karta, i zachec grupe, by
uzupetnita twarze stworkéw zgodnie z kodem:
Look, what are they? Yes, funny monsters! What
colour are they? Uh... oh! Something’s missing
from their faces! What’s missing from the pink
monster’s face? Yes, the eyes, the nose and the
mouth! Let’s draw! Like this.

Kiedy dzieci skoficzg prace, zapytaj, jakie emocje
wyrazajg stworki w poszczegdlnych kolorach i za-
che¢, by grupa otoczyta petlami te postacie, ktore
czuja to samo: Look at the yellow monster.
Heis... ? Happy! Well done! Who else is happy?
Yes, the pink monster, well done! Circle the
happy monsters!

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Unit 7 Planet of wild animals

Utrwalanie stownictwa i struktur jezykowych w zabawach muzycznych,
manipulacyjnych, rozwijajacych sprawnos¢ komunikacyjng, rozumienie ze stuchu
oraz koncentracje.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail; eyes; big; long; I've
got...;Who am I7; Do you feel. .. (happy/sad/scared/curious)?; Yes, | dol; No, | don't!

Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; Karty obrazkowe 55-58; Karty pracy s. 41; duza
chusta; Wyprawka: karta 8; Plakaty 7 i 10; winda z wyprawki; Minikarta 7; krzesto,
koperty.

Przed zajeciami
G Umiesc w MB: Wyprawke (karta 8) — jedna karta dla kazdego dziecka.
G Umies¢ Minikarte 7 w windzie z wyprawki.

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.%¢ (s. 127) @ 2.13 The Monster Island.

Utrwalanie materiatu w zabawie rytmiczno-ruchowej (CD 2, chusta, Karty
obrazkowe 55-58).

G Roztoz na $rodku dywanu chuste symbolizujacg Wyspe Smiesznego
Potwora.
Stan z dzie¢mi w kregu i podziel je na grupy — umiesc przed kazdym zespo-
tem inng karte obrazkowa: 1, 2, 3 — you are the happy (sad/...) monsters!

Odtwdrz rymowanke @ 2.13 The Monster Island i zachecaj dzieci z whasciwe-
go zespotu do wchodzenia na wyspe (chuste).

Zachecaj wszystkie dzieci do obrazowanie tresci utworu i powtarzania stow.
* Powtdrz zabawe z innymi dzie¢mi, aby wszystkie miaty szanse wejs¢ na
wyspe.

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

G 3. A picture snake

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (Wyprawka: karta 8, Boo,
MB).

Zwrd¢ uwage dzieci na MB iz pomoca Boo wyjmij z niego karty z wyprawki.
Daj dzieciom po jednej karcie i zache¢, by wypchnety elementy w takiej
kolejnosci, w jakiej je wymienisz: Press out the eyes (the nose/the teeth/the
wings /...), like this.

Zachec dzieci, by utozyty elementy wyprawki w wymyslonej wspdlnie kolej-
nosci — rozpocznij nazywanie obrazkdw w sekwencji i popro$ kolejne osoby
o dopowiadanie po jednym stowie: Let’s make a picture snake! Number
one: “eyes”. Put the eyes on the table in front of you. What's next, Olga?
“Feet”, well done. Put the feet next to the eyes, like this.

* Mozesz wykonywac zadanie razem z dzie¢mi, umieszczajac kolejne elemen-
ty na tablicy lub na $cianie.



4.¢ (s. 123) @ 2.12 Story time!

Utrwalanie stownictwa i rozwijanie sprawnosci
rozumienia ze stuchu w zabawie manipulacyjnej
(elementy Wyprawki: karta 8 — jedna karta dla kaz-
dego dziecka, Plakaty 7 i 10, winda z Minikarta 7,
CD 2, koperta dla kazdego dziecka).

G Umies¢ Plakat 10 na Plakacie 7.

Odtworz nagranie @ 2.12 Story 7 i wjedZ windg na
siodmy poziom na Plakacie 10 *lub zapros jedno
7 dzieci, by wykonato to zadanie.

Zachecaj dzieci do podnoszenia wiasciwych ele-
mentow wyprawki, kiedy ustysza jej nazwe w histo-
ryjce, odgrywania jej tresci i powtarzania stow oraz
wyrazen.

Rozdaj dzieciom koperty i popros, by schowaty

w nich elementy wyprawki, a nastepnie zbierz
koperty: Put the body parts in the envelopes, like
this. Give them to me, please.

.Chit-chat

Rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej w zabawie
ruchowej (Karty obrazkowe 55-58, krzesto).

Stan lub usigd? z dzie¢mi w potkregu naprzeciwko
pustego krzesta.

Mozesz w inny sposéb oznaczy¢ miejsce do siedze-
nia — poduszkg, szarfg, kolorowa kartka.

Zapro$ jedno z dzieci, by usiadfo na krzesle

Mozesz dokona¢ wyboru poprzez losowanie, np.
krecenie butelka lub kredka albo przez wyliczanke.

Pokaz wybranemu dziecku jedng z kart obrazko-
wych, a nastepnie zache¢, by mimika zobrazowato
emocje przedstawione na karcie: Show us how you
feel, Jas.

Zache¢ dzieci, by pytaty dziecko siedzace na krze-
Sle: Do you feel happy (sad/curious/scared)?

Zache¢ dziecko siedzace na krzesle, by odpowiada-
to: Yes, I do!/No, | dont!

Kiedy grupa odgadnie, ktérg z emodji przedstawia
wybrane dziecko, zapro$ kolejnego ochotnika na
krzesto.

6. Karty pracy s. 41

Dzieci stuchaja nagrania i zaznaczajg na ilustradji
wiasciwe postacie.

Odtwdérz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i gestem
zapros dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage dzieci na postacie przedstawione
na karcie: Look, what can you see in the picture?
Animals, right! What do they look like? How do
they feel?

214

Zachec¢ dzieci, by stuchaty nagrania i zaznaczaty
wiasciwe postaci na karcie: Listen and tick the
right animals!

Odtworz nagranie Listening Activity 8 i w razie po-
trzeby zatrzymuj je, by dzieci miaty czas na wyko-
nanie zadania, a nastepnie na biezaco sprawdzaj,
czy zaznaczyty wiasciwg postac: What is it? Yes!
Tick it, please!

Listening Activity 8

Lion:

Who am I? Can you see?

I've got big eyes... Look at me!
I've got big teeth... Can you see?
And a long tail... Here it is!

| feel happy! Find me, please!

Parrot:

Who am I? Can you see?

I've got two eyes... Look at me!

I've got two big wings... Can you see?
And a short tail... Here it is!

| feel sad! Find me, please!

Kangaroo:

Who am I? Can you see?

I've got two eyes... Look at me!
I've got big feet... Can you see?
And a long tail... Here it is!

| feel curious! Find me, please!

C. Zakonczenie

7.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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Kluczowe stownictwo:
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Unit 7 Planet of wild animals

Konsolidadja i utrwalanie stownictwa oraz struktur jezykowych w zabawach
komunikacyjnych, rytmicznych i manipulacyjnych.

lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes; teeth; wings; tail; eyes; big; long; I've
got...; Who am I?; Do you feel. .. (happy/sad/scared/curious)?; Yes, | dol; No, | don’t!

Boo; Magic Box (MB); CD 1; CD 2; chusta; pacynka/pitka/maskotka; Karty
obrazkowe 51-58; Karty pracy s. 42; szablon maskujgcy; masa mocujaca,
np. BluTack™:;

*kostka; koperty z elementami wyprawcki (dla dzieci).

Przed zajeciami

G Rozmiese Karty obrazkowe 51-58 w réznych miejscach sali tak, by wszystkie
dzieci mogty usigs¢ przed kazda z nich.

G *Umies¢ w kieszonkach kostki elementy wyprawki, po jednym rodzaju czesci
ciata (procz tutowia) w kazdej kieszonce (karta 8).

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.%¢ (s. 121) @ 2.10 Who Am I?
Utrwalanie materiatu w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

3.Express warm-up

Rozgrzewka jezykowa w zabawie rozwijajacej sprawnos¢ komunikacyjna
(pacynka/pitka/maskotka).

Stan lub usigdZ z dzie¢mi w kregu i wszyscy rzucajcie do siebie pacynka
(pitka lub maskotka).

Zanim wykonasz rzut, zwrdc sie do jednego z dzieci, zobrazuj uczucie, o kto-
re chcesz zapyta¢, i powiedz: Do you feel... (happy/sad/curious/scared)?

Pomdz dziecku odpowiedziet: Yes, I do!/No, I don’t!

Jesli otrzymasz odpowied? twierdzaca, popros dziecko, by pokazato, jak sie
czuje: Show me you're happy (sad/scared/curious)! Great job!

Zache¢ dziecko, ktore ztapato pacynke (pitke/maskotke), by zwrdcito sie do
kolejnej osoby i powtdrzyto pytanie: Asia, ask one of your friends: “Do you
feel...?”. And throw! Excellent!

Powtdrz zabawe.

G 4. Show me!

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej z elementami pantomimy
(CD 1, Boo).
Stan z dzie¢mi w kregu i odtwdrz nagranie @ 1.09 Music Fun.

Z pomocg Boo zachec dzieci, by obrazowaty ruchem stowa, ktére bedziesz
wypowiadac: Show me a... lion (a parrot/a kangaroo/a monkey/a funny
monster)! Show me big teeth (big eyes/big wings/short arms/long feet)!
Run and roar like a lion! Fly (jump/...) like a parrot (a monkeyy...)! Show
me “happy” (“sad”/....)!



QOO

Kiedy zatrzymasz nagranie, zadaniem dzieci bedzie
jak najszybciej usigs¢ przed kartg obrazkowsa, ktorej
nazwe wymienisz: Stop! Sit in front of the lion (the
kangaroo/the curious monster/monster...)!

Wyznacz limit czasowy na wykonanie zadania *(np.
odliczaj od pieciu do jednego, zadzwor dzwo-
neczkiem, klasnij w dtonie, kiedy uptynie czas na
wykonanie zadania).

Mozesz urozmaici¢ zadania, ktére grupa ma wyko-
na¢ podczas pauzy w muzyce, np.: Sit in front of
the (parrot) and flap your hands like wings! Flap
your wings! Kneel in front of the lion and bare
your teeth! Bare your teeth, like this!

Jesdli wprowadzasz nazwy czynnosci, ktére poja-
wiaja sie rzadko podczas zaje¢, pamietaj, by zawsze
pokazac dzieciom, jak powinny obrazowac je
ruchem.

.Roll and Throw! Monster art

Utrwalanie stownictwa w zabawie manipulacyjnej
(kostka, elementy wyprawki w kopertach).

Daj kazdemu dziecku po jednej kopercie z elemen-
tami wyprawki.

Zachec dzieci, by wysypaty zawarto$¢ kopert na
podtoge przed soba: Empty the envelopes now.

Pozwdl dzieciom kolejno rzucac kostka i nazywac
obrazki, ktére wypadng w rzucie.

Po kazdym rzucie dzieci komponujg wtasne
,Smieszne stworki” z elementédw wyprawki, dokta-
dajac kolejno czesci ciata, ktore wypadty w rzutach.

Po zakoriczeniu gry obejrzyj skomponowane przez
dzieci ,$mieszne potwory” i wraz z Boo poroz-
mawiaj o nich z grupa: Tell me about your funny
monster, Ola. How many eyes (arms/tails/...) has
it got?Is it happy (sad/...)? | love your work!

6.¢ (s. 127) ® 2.13 The Monster Island

Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-
-ruchowej (CD 2, *kompozycje wykonane przez
dzieci w zabawie z kostka).

Odtworz nagranie @ 2.13 The Monster Island

i zachec dzieci, by obrazowaty jego tres¢ ruchem,
powtarzaty stowa, *i wskazywaty wykonane przez
siebie ,Smieszne stworki” z wyprawki.

7. Karty pracy s. 42

Dzieci koloruja ,$mieszne stworki” na wiasciwe ko-
lory, a nastepnie mdwia, co sie znajduje w poszcze-
golnych otworach szablonu.

Odtwdérz nagranie @ 1.13 Time for Tables i gestem
zapro$ dzieci do stolikdw.

/
!

Zwrd¢ uwage dzieci na obrazki przedstawione na
karcie i zapytaj, co sie na niej znajduje: Look, what
is it/ What are they? A lion, a kangaroo, oh!

A funny monster, too.

Zwrdc¢ uwage grupy na brak koloru stworkow

i zache¢, by pokolorowaty je wedtug instrukgji:
Uh-oh! What colour is the happy monster?
Colour the happy (sad/scared/curious) monster
... (orange/...)! Well done!

* W mniegj licznych grupach mozesz pozwoli¢ dzie-
ciom pokolorowac stworki dowolnie, a nastepnie
zadawac pytania: Ania, what colour is your
happy (sad/curious/scared) monster?

Zachec¢ dzieci, by umiescity szablon na karcie i po-
wiedziaty, co widzg w jego okienkach: What can
you see in the triangle (the square/...)?

* Zachec dzieci, by potaczyty wyrazy z wiasciwymi
obrazkami na karcie.

C. Zakonczenie

8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!
Piosenka na zakorczenie zajec¢ (CD 1).

P -~

The plush effect — motywacja do czynnego
udziatu w zajeciach i aktywnej komunikadgji

Pluszowa pacynka jest miekka i przyjazna, osmiela
dziecii zacheca je do aktywnej komunikacji. Co
wiecej, mowi tylko w jezyku docelowym, nie

ma wiec sposobu, by porozumiec sie z nig bez
jego wykorzystania. Podobng role moze odegrac
pluszowa maskotka, ktorg ozywisz na zajeciach,
nadasz jej imie i pozwolisz dzieciom zbudowac jej
obraz jako ich serdecznego przyjaciela.

Gry z pacynka lub maskotka w rekach Nauczyciela:
zabawy w kregu — dzieci podaja sobie pluszaka i na
Twaj znak wykonujg wskazane zadania, pytajg o co$
lub udzielajg odpowiedzi na pytanie zadane przez
kogos innego,

tap i rzucaj — pluszak gra w nich role pitki,

zabawa w wykonywanie polecen — pluszowy przyja-
ciel wydaje dzieciom instrukcje (Tiptoe! Shake hands!);
zabawa moze przybrac forme gry Simon says. . .

zabawy komunikacyjne, w ktérych dzieci namawia-
ja przyjaciela, by wykonywat ich polecenia (Stand
up, Boo! Put on a hat, Boo!), przeprowadzaja go od
punktu do punktu (Go to the...!) lub prowadzg z nim

dialog. /

—
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Unit 7 Arts & Crafts

Zapis w dzienniku: Aktywizacja, utrwalanie i poszerzanie stownictwa oraz rozwijanie sprawnosci
komunikacyjnej w naturalnym kontekscie zabaw twaérczych oraz zabaw
7 elementami dramy.

Kluczowe stownictwo: lion; parrot; monkey; kangaroo; monster; eyes, teeth; wings; tail; eyes; big; long; I've
got...;Who am I7; Do you feel. .. (happy/sad/scared/curious)?; Yes, | dol; No, | don't!

Materiaty dydaktyczne: Magic Box (MB); CD 1; CD 2; pitka; kukietki elféw z wyprawki; Plakaty 7 i 10;
winda; Minikarta 7, Karty obrazkowe 51-55; rolki lub kubeczki tekturowe —
dla kazdego dziecka; klej(e); tasma klejaca; duza chusta; elementy Wyprawki:
karta 8.

@ __________ Przed zajeciami

G Umiesc w MB: Plakat 10, winde z Minikartg 7, kukietki elfow i Boo z wyprawki

" 1. Hello! (1.02) \,l — jedna dla kazdego dziecka, elementy Wyprawki: karta 8.
% I B G Rozmies¢ w roznych miejscach sali Karty obrazkowe 51-55.
______ R
I
I
LN A- Sﬂtart
\\\//
Z B ) Y 1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!
y BN Piosenka na powitanie (CD 1).
1 2. Catch the ball, if...

\

]

i | ° ° -

3. Story time! (2.12) ': B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu
]

4. The making of... the

|
I
! \
: monster island ) G 2.Catch the ball, if...
I 5.The Monster Island h Utrwalanie stownictwa oraz struktur jezykowych w komunikacyjnej zabawie
" (2.06) 1 ruchowej (miekka pitka).
\ | y Stan z dzie¢mi w kregu, rzucajcie razem pitkg *(zamiast pitki mozesz wyko-
O - rzysta¢ woreczek gimnastyczny, maskotke lub pacynke).
| . . . . .
] Przy kazdym rzucie wypowiadaj z grupg formute: Catch the ball if you
\ ‘\ , are... happy (sad/scared/curious)!
C AN Kiedy dziecko ztapie pitke, zapytaj: Do you feel happy (sad/scared/curious)?
“““““““ 3 — jesli dziecko odpowie twierdzaco, gra ono dalej, jesli przeczaco, a ztapato
| 6.Goodbye! (1.07) S pitke, siada na podtodze na kolejne trzy rzuty: Uh-oh! Sit down and wait
M ____ - three rounds, then.

* Mozesz urozmaicic¢ zabawe, utrudniajac zadanie — dziecko, ktére traci kolejke,
musi dotknac podtogi okreslong czescia ciata i w tej pozycji czekac:
Touch the floor with your left hand (knee/elbow/finger) and wait three
rounds!
Kiedy dzieci zrozumiejg zasady gry, mozesz wycofac sie z zadawania pytan
pomocniczych.

3.¢(s. 123) @ 2.12 Story time!

Podsumowanie materiatu leksykalnego w zabawie z elementami dramy
(MB, CD 2, winda z Minikarta 7, Plakaty 7 i 10, kukietki elféw i Boo z wyprawki,
elementy Wyprawki: karta 8).

UsigdZ z dzie¢mi w kregu i podziel je na trzyosobowe grupy.

Zwré¢ uwage dzieci na MB, wyjmuj z niego kolejne pomoce i daj trojgu
dzieciom z kazdej grupy po jednej kukietce z wyprawki: You are Boo (Max/
Lilly).

Daj kazdemu zespotowi po zestawie elementéw z wyprawki i popros, by
roztozyty je przed soba: Put these on the floor, in front of you, please.
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Zapro$ do siebie jedng z grup i zache¢, by odegrata C. zakonczenie

tres¢ historyjki: Listen and act out the story!

Odtwdrz nagranie @ 2.12 Story 7., wjed?” winda 6.C (s. 23) @ 1.07 Goodbye!

na poziom 7 Plakatu 10, po czym odston Plakat 7 Piosenka na zakoriczenie zaje¢ (CD 1).

i zachecaj dzieci do odgrywania tresci historyjki,

wskazywania wiasciwych czesci ciata na Plakacie 7

lub podnoszenia wiasciwych elementow wyprawki, ?9Hq§_

powtarzania stow. e--mTTTTT TS -~

Pamietaj, by nagrodzi¢ mtodych aktoréw oklaskami. ,~ Pacynki i maskotki w rekach dzieci majg wielkg™ N
* Powtdrz zabawe z inng grupa. I moc! Wywotujg w nich wrazenie, ze ,majg sieza

czym schowac”. Animujac pacynke lub maskotke,

dzieci chetniej angazuja sie w zajecia i, co wiece),
osmiela sie aktywnie komunikowa¢. W oczach
dziecka pacynka lub maskotka ozywa, stajac sie
jego sprzymierzencem. Interakcja ta wspiera tez
dziecko w innych obszarach rozwoju.

Ready-made or DIY?

Mozesz wykorzystywac kupione w sklepie
pacynki i maskotki lub pacynki, ktére wczesniej
przygotujesz z dzie¢mi. Samodzielne przygoto-
wanie pacynek przez dzieci niesie ze sobg wiele
korzysci. Jedna z nich jest indywidualizacja pracy;
dzieki niej, pacynki nabierajg bardziej osobistego
charakteru i dzieciom tatwiej jest sie z nimi identy-
fikowac.

Proste sposoby wykonania pacynek:

skarpetkowe pacynki — wystarczy dorysowac na
skarpetkach oczy (ew. inne czesci twarzy) markerem

\
\
4.The making of... the monster island \
\
1
|
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
I
permanentnym; mozna tez przyklei¢ do skarpetek I
|
|
I
|
|
I
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
I
I
I
I
I
I
I
I
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I
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Utrwalanie i poszerzanie stownictwa w multisen-
sorycznej zabawie tworczej (rolki lub kubeczki tek-
turowe, elementy wyprawki — po jednym zestawie
dla kazdego dziecka, klej/kleje, tasma klejaca).

* Odtworz utwoér @ 1.13 Time for Tables i gestem
zapro$ dzieci do stolikdw.

* Rozdaj dzieciom elementy wyprawki i zache¢, by
stworzyty Smieszne stworki wedtug swoich pomy-
stow: Make your own funny monsters! Take eyes,
teeth, arms...

* Mozesz rozdac rolki lub kubeczki i pokaz dzieciom,
Ze ich zadaniem jest przyklei¢ do nich czesci ciata
stworkéw tak, by powstaty kukietki: Glue (stick) the
monsters to the rolls (cups) now. Like this!

* Przejdz sie pomiedzy stolikami i popros dzieci, by
opowiedziaty Ci o swoich stworkach: Can I have
a look at your funny monster? How many eyes
has it got? What colour are his legs? Has it got
atail? I love it! Good job!

plastikowe oczka, pomponiki, doszy¢ wiosy z witdczki,

pacynki z papierowych torebek — najprostsze bedzie
dorysowanie oczu (ew. innych czesci twarzy), mozna
tez zachecic¢ dzieci, by powycinaty poszczegdine
elementy z papieru i przykleity je na pacynki

(warto uzy¢ niewykorzystane przez dzieci elementy
Wyprawki z karty 8 po przeprowadzeniu ostatnich
zajec¢ z rozdziatu 7).

5.¢ (s. 127) @ 2.13 The Monster Island

Utrwalanie stownictwa w zabawie rytmiczno-
-ruchowej (CD 2, stworki stworzone przez dzieci,
duza chusta).

G Umiesc na podtodze posrodku sali chuste symboli-
ZUjaca wyspe.
Stan z dzie¢mi w kregu wokot wyspy, odtwérz
nagranie @ 2.13 The Monster Island i zache¢ dziec,
aby obrazowaty tres¢ nagrania ruchem, powtarzaty
sfowa i umieszczaty kolejne kukietki stworkow na
chuscie: Listen and act out. Put your monsters on
the Monster Island!

* \Wyznaczaj kolejne dzieci, ktérych stworki maja po-
wedrowac na wyspe, a jesli Twoja grupa jest bardzo

Gry i zabawy — pacynki i maskotki w rekach dzieci:
zabawy wedtug metody TPR: zachecaj dzieci, by ani-
mowaty pacynki lub maskotki (niech poruszaja nimi
we wiasciwy sposob: Move up (down/to the right)),
udaja, ze wykonuja czynnosci: Jump! Turn around! Sit
at the tables!, wykonujg rozmaite czynnosci pielegna-
cyjne: Brush your teeth! Eat cheesel).

wskazujcie czesci ich twarzy i ciat,

odgrywajcie z ich pomoca tres¢ piosenek, rymowa-
nek, historyjek,

zadawaj pytania pacynkom/maskotkom i zachecaj ,’

— - -

liczna, powtdrz zabawe, by wszystkie dzieci mogty dziedi, by odpowiadaty, odgrywajac ich role, ,/

wzig¢ w niej udziat. \ ¢wicz umieszczanie ich w réznych miejscach (prepo- /
* Jesdli Twoja grupa jest mato liczna, popros dzieci, by '\ sitions of place): Put your puppet in/on/under...! S

umiescity swoje stworki na chuscie, a nastepnie do- S e = -

taczyty do nich, by liczba oséb na wyspie zgadzata
sie z liczba w tresci nagrania.
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Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

1. Hello (1.02)

I
|
1 2.*Make a Pizza (1.43)
\

1
1 3. Minicards placing game !

4, Where is the food?

Game
6. Karty pracy s. 51

|
|
|
|
|
|
[}
\ 7. Evaluation
\

1 8.Goodbye! (1.07)
\
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5. Revision Poster Board
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REVISION PAGES

Powtdrzenie i utrwalenie materiatu oraz ocena postepow i postawy dzieci
wobec jezyka obcego. Zakres: Units 5&6.

pizza; broccoli; tomatoes; pineapple; ham, cheese; Where is/are. . .7; in; on; under;
My favourite!; Do you like...? Let’s go shopping (for food)!; How can I help you?;

Id like some. .. please., Here you are; Thank you! head; tummy; arms; hands; legs;
feet; Nod your head!; Pat your tummy!: Stretch your arms!: Clap your hands!: Bend
your legs!; Stamp your feet!; | sleep a lot (brush my teeth/eat broccoli/do sports/go for
a walki/smile) every day!; It is healthy!

Boo, Magic Box (MB); CD1; CD 2; Minikarty 15-20; Karty obrazkowe 41-50; Plakat
9; pizza i domino z Wyprawki: karta 7; kukietki Boo i elféw z wyprawki; kostka
do gry; Karty pracy s. 51; kartki; kredki;

*masa mocujaca, np. BluTac™/tasma malarska, tekturowa rolka, nozyczki.

Przed zajeciami

G Umiesc Minikarty 15-20 oraz elementy domina z wyprawki (karta 7) na
dowolnych polach na Plakacie 9 *(mozesz przymocowac je za pomocg masy
mocujacej lub tasmy malarskiej); na polu Finish umies¢ pizze z wyprawki
(karta 7).

A. Start

1.¢(s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

2.*¢ (s. 80) @ 1.43 Make a Pizza
Rozgrzewka jezykowa (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materiatu

3. Minicards placing game

Utrwalanie nazw czesci ciata, produktow zywnosciowych oraz przyimkow
miejsca w zabawie manipulacyjno-ruchowej (Minikarty 15-20).

Daj kazdemu dziecku po jednym zestawie minikart i zachecaj, by umieszcza-
ty je w miejscach, ktore opiszesz: Put the pizza (the tomatoes/the broccoli/
the pineapple/the cheese/the ham) on your tummy (under your feet/in
your hands)!

4.Where is the food?
Utrwalanie stownictwa w zabawie komunikacyjnej (Minikarty 15-20).

Zapros do siebie ochotnika, popros, by pozostate dzieci zamknety oczy,

i umiesc¢ na roznych czesciach ciata dowolne minikarty z zestawu: Who
wants to play? OK, Ola, come up here. I've got three minicards, what is
there in the picture? Yes, tomatoes, broccoli and ham! Everybodly, close
your eyes!

Popro$ dzieci, by otworzyty oczy i powiedziaty, gdzie sie znajdujg minikarty:
Open your eyes! Where are the tomatoes? Yes, under Ola’s...? Feet! Gre-
at! And the broccoli? On Ola’s...? Head!

Powtdrz zabawe z nowymi ochotnikami.



5.Revision Poster Board Game

Utrwalanie stownictwa w grze planszowej (Plakat
9, Minikarty 15-20, domino z wyprawki: karta 7,
kukietki Boo i elféw z wyprawki, kostka do gry).

G Umiesc Plakat 9 z dominem i minikartami na pod-
todze, a w roznych miejscach sali roztéz Minikarty
15-20 (trzy zestawy).

Podziel dzieci na trzy druzyny i usigdZcie wokot
Plakatu 9.

Przydziel kazdej druzynie po jednej kukietce —
kazda kukietka zostaje umieszczona na polu Start

i reprezentuje pionek jednej z druzyn.

Zadaniem kazdej z druzyn jest doprowadzi¢ swojg
kukietke do pizzy szybciej, niz zrobig to pozostate
druzyny, i zebrac jak najwiecej minikart roztozonych
w sali.

Kolejne dzieci z kazdego zespotu na zmiane rzucaja
kostka i przesuwajg swoje kukietki o tyle pdl, ile
oczek wypadto na kostce: Roll the dice! How many
dots are there? Yes, three! Move three spaces!

Kiedy kukietki wylagdujg na polu oznaczonym kostka
domina, gracz prosi dzieci ze swojej druzyny, by
dotknety tej czesci ciata: What can you see in the
picture? Great, arms and hands! Tell your team to
touch their arms and hands!

Kiedy gracz wyladuje na polu oznaczonym minikar-
t3, zadaniem pozostatych dzieci z druzyny jest od-
naleZ¢ te sama minikarte posréd tych umieszczo-
nych w sali, podczas gdy reszta grupy odlicza od

10 do 1: OK, team! Find the “tomatoes” minicard!
Chop, chop, chop!

6. Karty pracy s. 51

Dzieci nazywajg zdrowe nawyki i otaczajg petlg te
obrazki, ktére przedstawiajg czynnosci, ktére wyko-
nujg kazdego dnia.

Zapros dzieci do stolikow (np. zanu¢ *lub odtwdrz
utwor @ 1.13 Time for Tables).

Zwrd¢ uwage grupy na liste przedstawiajacg zdro-
we nawyki: What is this? Yes, broccoli.
Is it healthy? Sure it is!

Zapytaj, ktére z czynnosci przedstawionych na
liscie dzieci wykonujg kazdego dnia i zache¢, by
otoczyty petlamiilustracje je przedstawiajace:
Do you eat broccoli every day? Great! Circle it!

7. Evaluation

Indywidualna ocena postepdw nauczania i posta-
wy dzieci wobec jezyka obcego (Karty pracy s. 51,
Boo, kartki, kredki).

Units: 586

Kiedy dzieci wykonaja zadania, zwrd¢ ich uwage
na wizerunek Boo na dole kart pracy i zapytaj:

Is Boo happy? Yes, she is! She is happy to play
and learn with you!

Zapytaj dzieci, jakie sg ich uczucia wobec zajec¢
jezykowych, i popros, by dorysowaty odpowied-
nig mine w miniaturze na dole karty: Do you like
playing and learning with Boo, Max and Lilly?
Yes? Draw a happy face, like this!

Popros dzieci z pomoca Boo, by narysowaty dla
niego obrazek przedstawiajacy ich ulubione
stowo lub jakikolwiek inny element zwigzany z za-
jeciami. (Boo): Can you show me what you like
the most when we play together? Do you like
singing (dancingy/...)? Or maybe you have one
favourite word that you really like using? My
favourite word is...! Draw your favourite thing
or word!

C. Zakonczenie

8.¢ (s.23) @ 1.07 Goodbyel!
Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).

- -~

Wyprawka na 100%

Wykorzystaj w petni elementy wyprawki, aby dzieci
mogty realizowac potrzebe uczenia sie poprzez
doswiadczenie, badanie $wiata zmystami oraz przez
zabawe. W tym celu mozesz postuzy¢ sie wyprawka
w réznorodnych sytuacjach i na kilku etapach:

1. ¢wicz z dzie¢mi jezyk, pokazujac, jak nalezy przygo-
towac elementy wyprawki (wypchnac¢ poszczegol-
ne czesci, naklei¢, ztozy¢, pokolorowac — wszystko
w odpowiedniej kolejnosci), i manipuluj nig,

2. wykorzystuj elementy wyprawki jako rekwizyty
podczas odgrywania historyjek oraz tresci piosenek
i nagran Flash!, ktérymi dzieci moga manipulowac,

3. wykorzystuj elementy wyprawki podczas rozma-
itych zabaw (tematycznych, rytmiczno-muzycznych,
ruchowych, stownych, plastycznych, twoérczych),

4. ozdabiaj elementami wyprawki kacik jezykowy oraz/

lub tablice informacyjna dla rodzicow,

5. kiedy masz pewnos¢, ze zywotnos¢ wyprawki na

zajeciach jezykowych dobiegta konca, pozwal
dzieciom swobodnie wykorzystywac jg wedtug
wiasnego pomystu i zabra¢ do domu (warto przy
tym zachecac dzieci, by opowiedziaty rodzicom, co
przedstawiajg elementy wyprawki oraz jak je wyko-
rzystywaliscie na zajeciach).

—
~ - —_— -
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Zapis w dzienniku:
Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

o |
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British kids’ Spring

Zajecia kulturowe. Wprowadzenie i utrwalanie stownictwa zwigzanego
z wiosng, Wielkanocg i zyciem dzieci w Wielkiej Brytanii.

spring; vegetables; It's warm!; play hopscotch; Easter; Easter basket; Easter eggs,
hot cross buns.

Magic Box (MB); CD 1, CD 2; Karty pracy s. 57; Karty obrazkowe 70, 73, 7677,

3 kartki A5; naklejki z wyprawki; Wyprawka: karta 9; 6 biatych kartek A4; Minikarty
11-14; ubranka z wyprawki (karta 6); trzy pudetka, np. po butach; tasma klejaca/
malarska; woreczek gimnastyczny; tasma malarska;

*kostka.

Przed zajeciami
G Narysuj na tablicy siatke 3 x 2 pola.
G Wypchnij koszyk z Wyprawki: karta 9.

G Naklej na kartki A5 naklejki z wyprawki: pisanke, brytyjskie buteczki wielka-
nocne, zielone warzywa.

G Umies¢ w MB: Minikarty 11-14 i ubranka z wyprawki (minimum po jednym
dla kazdego dziecka).

A. Start

1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

@ 2.Bye, bye pics!

Wprowadzenie stownictwa w zabawie pamieciowej (Karty obrazkowe 76-77,
koszyk z wyprawki, kartki z naklejkami z wyprawki, tasma klejgca/malarska,
biate kartki A4).

Stan z dziec¢mi tak, by wszystkie dobrze widziaty narysowang na tablicy siat-
ke, pokazuj im kolejne obrazki i gtosno powtarzaj ich nazwy: Spring! (...)
Zapraszaj dzieci, by umieszczaty obrazki w polach siatki: Maja, put “spring”
in one of the squares.
Kiedy wszystkie elementy znajda sie w polach siatki, zakrywaj kolejne ob-
razki kartkami A4 i powtarzaj stownictwo (mozesz zaangazowac nowych
pomocnikow).
Gdy wszystkie obrazki zostang zakryte, zachec grupe, by nazywata kolejne
elementy i podnos ,klapki” powstate z kratek, by sprawdzi¢, czy dzieci zapa-
mietaty ich kolejnos¢.

* Mozesz przeprowadzic¢ te zabawe rozktadajgc obrazki na podtodze, pod
warunkiem, ze wszystkie dzieci bedag dobrze widziaty wszystkie elementy.

@ 3.In Spring

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-ruchowej (CD 2, Karty
obrazkowe 76-77, koszyk z wyprawki, kartki z naklejkami z wyprawki).
Rozdaj obrazki kilkorgu dzieciom i zached, by unosity je, gdy ich nazwy
ustysza w tekscie piosenki: Listen. Show us your picture, when you hear
“spring” (...)! Like this!

Odtwdrz piosenke In Spring, obrazuj jej tre$¢ ruchem i wskazuj wiasciwe
obrazki.



2.28

In Spring

It is warm, hey, hey, hey, in the UK, in the UK!

It is warm, hey, hey, hey... in spring.

Pogtad? sie po ramionach z usmiechem. Wskaz karte.

Eat your vegetables every day.

Every day? Every day!

Eat your vegetables every day... in spring.

Wskaz zielone warzywa. Udawaij, Ze jesz brokuty, liscie
safaty.

...No!'No!'No! I'm bored...

Przewroc oczami.

Let's play hopscotch every day.

Every day? Every day!

Let's play hopscotch every day... in spring.
Wskaz karte. Skocz dwa razy na jednej nodze,
a potem wykonaj naskok obundz.

...No! No! No! I'm bored...

Przewroc oczami.

Let's prepare the Easter basket.

Easter basket? Easter basket!

Let's prepare the Easter basket. .. in spring.
Wskaz koszyk wielkanocny. Udawaj, Ze trzymasz koszyk
na przedramieniu i umieszczasz w nim produkty.
Let's decorate Easter eggs!

Easter eggs? Easter eggs!

Let's decorate Easter eggs... in spring.

Wskaz pisanke. Udawaj, ze malujesz jajko.
...Uh-oh! I'm hungry...

Ztap sie za brzuch, zréb nieszczesliwg mine.

Let's have some hot cross buns!

Hot cross buns? Hot cross buns!

Let's have some hot cross buns. .. It's Easter!

Wskaz angielskie buteczki. Udawayj, e jesz. Klep sie po
brzuchu z uSmiechem.

4.Karty pracy s. 57

Dzieci stuchajg nagrania i zaznaczajg na karcie ele-
menty, ktorych nazwy ustyszaty w nagraniu, wykre-
$lajg te, ktore nie pasujg do wiosennej ilustradji.
Odtwdérz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i zapros
dzieci do stolikdw.

Zwrd¢ uwage grupy na ilustracje i zache¢ dzieci, by
zaznaczyty elementy zwiagzane z wiosng i swietami
wielkanocnymi: Look at the picture. It's spring!
It’s warm! Can you see the vegetables? Who is
playing hopscotch? Tick the hot cross buns.
Popros dzieci, by znalazty elementy, ktére nie pa-
sujg do wiosennej ilustradji, i wykreslity je: Hmm...
What'’s this? Should it be here in the spring
picture? No! Cross it out, like this!

2.30

Odtwdrz nagranie The Spring Flash! i zache¢ dzieci
do wskazywania wtasciwych elementow na kar-
cie, gdy ustyszg ich nazwy: Listen and point!

The Spring Flash!

Spring, spring, s-s-s-s-spring!

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

[t's warm, warm, wa-wa-wa-wa-warm!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Eat your vegetables! Vegetables! V-v-v-v-vegetables!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Play hopscotch, hopscotch, ho-ho-ho-ho-hopscotch!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

What's in the Easter basket, Easter basket,
ba-ba-ba-ba-basket?

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Easter eggs, Easter eggs, e-e-e-e-eggs!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

The hot cross buns, hot cross buns,
ho-ho-ho-ho-hot cross buns!

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

5.Seasonal sorting game

G

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowej (trzy
pudetka, Karty obrazkowe 70, 73, 76, Minikarty
11-14, ubranka z wyprawki: karta 6 — oproécz sukien-
ki i szortow, MB).

Stan z dzie¢mi w kregu i oprzyj karty obrazkowe
o pudetka, jednoczesnie powtarzajac z dzie¢mi
nazwy por roku.

Rozsyp minikarty i ubranka z wyprawki z MB

po podtodze i zache¢ dzieci, by szukaty elementéw
pasujacych do pory roku, ktérej nazwe wymienisz:
What do you do/wear in autumn (...)? Find the
pictures and put them in the autumn (...) box!

C. Zakonczenie
6.¢ (s.23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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British kids’ Spring

Zapis w dzienniku:

Kluczowe stownictwo:

Materiaty dydaktyczne:

Zajecia kulturowe. Utrwalanie stownictwa zwigzanego z wiosng, Wielkanoca
i zyciem dzieci w Wielkiej Brytanii.

spring; vegetables; hot cross buns; play hopscotch;, It's warml; Easter; Easter basket;
Easter eggs.

CD 1;CD 2; Karty pracy s. 58; woreczek gimnastyczny; tasma malarska lub kreda;
Karty obrazkowe 76-77; koszyk wielkanocny z wyprawki, kartki z naklejkami:
pisanka, buteczki wielkanocne, zielone warzywa; Wyprawka: karta 9 i naklejki dla
dziecj;

*maka; sol; woda; olej; linijki lub patyczki.
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Przed zajeciami
G Za pomocg tasmy malarskiej lub kredy oznacz pole do gry w klasy.

A. Start

1.¢ (s. 22) @ 1.02 Hello!
Piosenka na powitanie (CD 1).

B. Wprowadzenie / Utrwalenie materialu

2.The Spring Flash!
Przypomnienie stownictwa w zabawie manipulacyjnej (CD 2).

Stan z dzie¢mi w kregu, odtwdrz nagranie The Spring Flash! i wraz z dzie¢mi
obrazuj ruchem jego tresc.

The Spring Flash!

Spring, spring, s-s-s-s-spring!
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Roztéz ramiona, podskakuj radosnie.

[t's warm, warm, wa-wa-wa-wa-warm!
Poklep sie z uSmiechem po ramionach.

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Poruszaj sie dowolnie do rytmu.

Eat your vegetables! Vegetables! V-v-v-v-vegetables!

Udawaj, ze jesz satate.

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Poruszaj sie dowolnie do rytmu.

Play hopscotch, hopscotch, ho-ho-ho-ho-hopscotch!

Skocz dwa razy na jednej nodze, potem wykonaj naskok obundz.
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Poruszaj sie dowolnie do rytmu.

What's in the Easter basket, Easter basket, ba-ba-ba-ba-basket?
Udawayj, ze zaglqdasz do koszyka.

Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

Poruszaj sie dowolnie do rytmu.

Easter eggs, Easter eggs, e-e-e-e-eggs!

Udawaj, ze malujesz jajka.



Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!
Poruszaj sie dowolnie do rytmu.

The hot cross buns, hot cross buns,
ho-ho-ho-ho-hot cross buns!

Udawaj, ze jesz butke.
Pah-dee-pah-damm! Pah-dee-pah-damm!

@ 3.Hopscotch

Utrwalanie stownictwa w zabawie ruchowe;
(woreczek gimnastyczny, Karty obrazkowe 76-77,
koszyk wielkanocny z wyprawki, kartki z naklejkami
z wyprawki, cztery dowolne karty obrazkowe, np.
przedstawiajgce pogode lub ubrania, tasma malar-
ska lub kreda).

Umies¢ po jednym obrazku w kazdym polu do gry
w klasy *(mozesz zaangazowac dzieci do pomocy).
Popros dzieci, by usiadty w kregu, podziel je na
dwie réwne druzyny.

Druzyny graja na zmiane: kolejne dzieci z kazdego
zespotu wstajg i rzucaja woreczkiem na jedno z pol
(obrazek): Toss the bean bag, like this!

Kiedy woreczek wylgduje na obrazku, rzucajacy
,doskakuje” do niego przez wszystkie poprzednie
pola, jednoczesnie wymieniajac ich nazwy (na
pojedyncze polach nalezy skakac¢ na jednej nodze,
na podwajne pola — lgdowac obunéz).

Jesli zawodnik nie pamieta nazwy jednego z obraz-
kéw, druzyna moze mu podpowiedziec.

Po podniesieniu woreczka gracz skacze z po-
wrotem do pierwszego pola i oddaje woreczek
kolejnemu dziecku.

4.Karty pracy s. 58

Dzieci porownuja koszyki wielkanocne i dorysowuja
tyle elementéw, by w kazdym koszyku znajdowato
sie ich tyle samo.

Odtworz nagranie @ 1.13 Time for Tables! i zapros
dzieci do stolikow.

Zapytaj dzieci, co sie znajduje na karcie: Look, what
is it? What are these?

Zache¢ dziedi, by policzyty przedmioty jednego
rodzaju w obu koszykach i dorysowaty wiasciwg
liczbe elementow: Count the hot cross buns.

How many are there in the yellow (green) basket?
Yes. Uh-oh! Some buns are missing from the gre-
en basket! How many? Yes, draw them!

Zachec dzieci, by pokolorowaty koszyk konturowy
i dorysowaty elementy wedtug wiasnego uznania:
Look at this basket! Uh-oh! It's empty!

Draw whatever you’d like to put in your Easter
basket and colour it!

@ 5.In my Easter basket

Rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej w zabawie
manipulacyjnej (CD 2, Wyprawka: karta 9 — koszyk,
naklejki).

Zapro$ dzieci do stolikow i rozdaj im karty z wy-
prawki.

Zachec grupe do wypchniecia koszykow: Press
out the Easter basket!

Zachec¢ dzieci, by wkleity naklejki z wyprawki do
koszykéw: Now, let’s prepare our Easter baskets
for Easter! Put the vegetables (the hot cross
buns/Easter eggs) into the baskets, like this!

6.¢ (s. 167) @ 2.28 In Spring

Utrwalanie stownictwa w zabawie muzyczno-
-ruchowej (CD 2, przygotowane przez dzieci
koszyki).

Odtworz piosenke @ 2.28 In Spring, wraz z dzie¢mi
obrazuj ruchem jej tre$c i zachecaj do wskazy-
wania wiasciwych elementdw w koszykach, gdy
ustysza ich nazwy w nagraniu.

o 7. Sense activation: Let’s bake!

U

Utrwalanie stownictwa w zabawie multisenso-
rycznej (maka, sél, woda, olej, linijki lub patyczki,
kubeczki).

Zapro$ dzieci do stolikow, rozdaj im kubeczki

i pokaz, jak wymieszac skfadniki masy solnej:
First, pour the flour in the cup. Next, take the
salt — one cup. Pour it onto the flour. Mix, like
this. Add a little oil. Now - dig a little hole

in the mixture and pour some water into it.
Mix carefully. We need a nice piece of dough,
see? OK, is your dough ready?

Pokaz dzieciom, jak uformowac kulke z masy,

a nastepnie rozptaszczyc jg nieco i odcisnac na
niej krzyzyk za pomoca linijki lub patyczka: Roll
the dough, like this. Make a ball out of it. Now,
put it on the table and press with your hand.
Beautiful! And finally — put a cross on your hot
cross bun! Ready!

C. Zakonczenie
8.¢ (s. 23) @ 1.07 Goodbye!

Piosenka na zakonczenie zajec (CD 1).
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