Jak byé
superbezpiecznym?

D Obejrzyj obrazek. Opowiedz, gdzie
znajduja sie dzieci. Co na obrazku
moze by¢ dla nich zagrozeniem?

» Powiedz, co mozna zrobi¢, by by¢
bezpiecznym.

» Wskaz na obrazku osoby, ktére
mozesz poprosi¢ o pomoc,
gdy czujesz, ze zbliza sie
niebezpieczenstwo.







D Rysuj linie poziome po $ladach.

» Obejrzyj zdjecia. Powiedz, na co musza uwazac dzieci w kazdym z tych pomieszczen. Powiedz, co mozna zrobi¢,
by zapobiec niebezpieczenistwu.

» Narysuj w kazdej ramce przedmiot, z ktérego dzi$ korzystates w przedszkolu. Nazwij te przedmioty, podziel ich
nazwy na sylaby. Pod kazda ramka narysuj tyle kropek, ile sylab jest w nazwie twojego rysunku.
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grafomotoryka, percepcja wzrokowa, mowa, analiza na poziomie sylaby i gtoski, wiedza ogdlna




D Przejdz przez labirynt tak, by skompletowac wszystkie potrzebne elementy podrecznej apteczki.
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D Zapamietaj, jak nalezy udziela¢ pierwszej pomocy.
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koordynacja wzrokowo-ruchowa, percepcja wzrokowa, wiedza ogdlna



d» Rysuj kota po $ladach. Wewnatrz kazdego kota narysuj mniejsze koto. Ozdob dorysowane kota.

D Rysuj karetke po $ladach. Pokoloruj elementy w ksztatcie kota.
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» Dokoncz nawlekac korale na sznurek zgodnie z zauwazong kolejnoscia.

@ grafomotoryka, sprawnos¢ manualna, percepcja wzrokowa



» Obejrzyj znaki drogowe. Wskaz te, ktére mijasz podczas drogi z domu do przedszkola. Otocz petlg znaki,
ktore sg wazne dla pieszych i rowerzystéw. Powiedz, dla kogo s3 pozostate znaki.
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» Narysuj koto. Zaprojektuj w nim znak drogowy informujgcy dzieci, ze znajdujg sie w miejscu przeznaczonym
specjalnie dla nich do zabawy.
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mowa, wiedza ogdlna, sprawno$¢ manualna %



» Obejrzyj obrazki. Powiedz, co nalezy zrobi¢, gdy chce sie przejs¢ z osobg dorostg przez ulice.

percepcja wzrokowa, mowa, wiedza ogdlna, sprawnos¢ manualna




